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UN JUEGO DE 
LUCES ^'SOMBRAS 


CONTRAST es un juego de puzles y plataformas en el que 
viajarás instantáneamente de im fantástico mundo en 3D a 
un misterioso universo de sombras en 2D. Adéntrate en la 
atmósfera onírica y surrealista de 1920, inspirada en el cabaret 
y en el cine negro y meada por una cálida música de jazz. 


www.badlandgames.com 

www. corttrast-thegame,com 
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Guerras del futuro 

B ienvenido a Micromania. La guerra ha estallado y ha concluido. Ha 

sido rápida. El conflicto entre los dos grandes juegos de acción bélica, 
esperado, deseado por los fans del género, no ha sido para tanto. ¿Quién 
es el ganador? Por un estrecho margen... no, mejor, descúbrelo tú mismo en la 
comparativa que hemos preparado entre «Cali of Duty Ghosts» y «Battelfield 
4», Pero ya te aviso que ésta ha sido una batalla descafe ínada. Y que el futuro 
de ambas sagas está en un punto de inflexión bastante inquietante. 

Es algo que también se podría decir de nuestra portada de este mes: 
«Assassín T s Creed IV Black Flag», pero por razones muy diferentes. Y es que 
Ea saga de Ubísoft ha remontado, de forma asombrosa, tras su tercera parte. 

Un juego mucho más brillante, intenso y entretenido. Más divertido, vaya. Es 
sorprendente que nos hayamos tenido que ir al siglo XVII para disfrutar del 
futuro. En definitiva, la acción se enfrenta a una guerra por conquistar el trono 
en el futuro con estilos muy distintos, ¿Ha llegado el momento de que la acción 
bélica se re invente de verdad? Lo de reinventarse es algo que una compañía 
como Blízzard sabe hacer a la perfección. Y es que la última edición de la 
Blizzcon nos ha traído una Blízzard en plena forma anunciando novedades a 
cascoporro, con la nueva expansión de «World of Warcraft» a la cabeza. 

¿Más miradas al futuro? ¿Qué tal tas de Nvidia y AMD con sus nuevas GPU? 
Te ofrecemos también un repaso a lo más importante de laa nueva generación 
de tarjetas gráficas. 

El futuro de las ferias en España 

No me quiero olvidar de la celebración de Madrid Games Week este mes. 
Vuelven las ferias de vídeojuegos a Ea capital y esperemos que sea para que- 
darse. Ese futuro sí lo quiero vivir y, si es posible, participar de él, como en esta 
edición con la charla sobre el PC que pudimos dar en el evento de este año. Y, 
para finalizar, no te pierdas el juego de regato de este mes, «Men of War As- 
sault Squad», y no te olvides de que ahora tendrás que conseguir la clave para 
descargarlo de la tienda de FX en la web de Mi ero manía: micromania.es 



Francisco Delgado Director de ¡Uieromania 


Síguenos también en nuestra página de facebook 

www.fawb00k.com/revistamicrGmania 
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CALL OF DUTY GHOSTS VS BATTLEFIELD 4 

Los dos grandes de la acción bélica 
ya están aquí. ¿Cuál es el mejor? 



WORLD OF WARCRAFT: WARLORDS OF DREANOR 
La quinta expansión del MMO más 
popular de todos los tiempos es oficial. 
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LA IMAGEN 


Diez años no parecen mucho, pero 
en la industria del videojuego es 
una eternidad. Cuando el «Thief» de 
Eidos Montral vea la luz en febrero 
de 2014 habrá pasado una década 
desde la aparición de «Deadly 
Shadowsw, la tercera entrega de la 
saga. «Deadly Shadows» implicó un 
cambio de estudio -Looking Glass 
desarrolíó fos dos primeros y Ion 
Storm el último- al igual que ahora 
con el nuevo «Thief», y los temores 
de los aficionados no son pocosí 
¿se habrá respetado la esencia del 
juego? ¿Tendrá tanta personalidad 
como el original, ahora que tantos 
títulos bebieron de aquella fuente? 
Ser único es cada vez más difícil. 

Ser digno de una herencia como la > 
de «Thief» lo puede ser aun más. 


6 mienomanía 



mi enomanía 7 



ACTUALIDAD 





- 


Mountaín trajo 
Oculus Hift a la 
feria y fue un 
exitazo. Había 
colas enormes para 
probar el periférico. 



Madrid Gamos Week 2013 fue un éxito total 

de público. Sus contenidos estaban claramente 
enfocados a la nueva generación de consolas. 


ÍQue nos arrestan a Santi! El 

redactor jefe de Micromanía a punto 
de embarcar para Guantánamo,,. 


Madrid Games Week 
2013 triunfa a lo grande 

Las ferias de videojuegos vuelven a la capital de España. Madrid Games Week, 
impulsada por Adese, sirvió de escaparate a la nueva generación de consolas. 


T res días pueden dar mucho 
de sí, sobre todo para ver 
y probar juegos en Madrid 
Games Week, la feria de vi- 
deojuegos, impulsada por Adese. que 
ha devuelto un evento de gran magni- 
tud para la industria a la capital. 

Es cierto que el número de visitan- 
tes sobrepasó todas las expectativas 
-sobre todo el sábado, con las entra- 
das agotadas desde una semana an- 
tes- y las colas se hicieron kilométri- 
cas para probar muchos juegos, algo 
que acabó irritando, y con razón, al 
personal. Pero si la cosa sigue, y es- 
peramos que así sea, el año que viene 
seguro que hay muchos más puestos 
para jugar y más espacio cubierto por 
las compañías. 

Madrid Games Week ha sido un es- 
caparate para la industria, pero sobre 
todo pra la de distribución. Aunque 


ei desarrollo tuvo su pequeña parti- 
cipación con talleres y charlas, la fe- 
ria de este año ha estado organizada 
claramente a la mayor gloria de Sony 
y Microsoft y como escenario para Ja 
puesta de largo de sus nuevas conso- 
las, PS4 y Xbox One, que ya estarán 
disponibles cuando leas estas líneas, 
o estarán a punto. 

No es mala cosa para el PC, pese 
a todo y aunque la presencia de los 
juegos para ordenador fue menor. Si 
tenemos en cuenta que la nueva ge- 
neración de consolas está ya reco- 
nocida como arquitectura de PC. sin 
ningún pudor por sus creadores, está 
claro que los estudios lo van a tener 
más fácil y mejor que nunca para que 
también el PC reciba más y mejores 
juegos. Exceptuando, claro, los exclu- 
sivos de plataforma por los que Sony 
> t!’crosett pagan millonadas para 


i 



Pero las consolas actuales 
también estaban presentes. Sony 
hizo todo lo posible por apoyar PS3. 
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PERSONAS VISITARON MADRID GAMES WEEEK 2013 

Se rompe así el récord que tenía GAMEfest 200. En los tres días de acceso publico de la feria 
de Madrid deí 8 ai 10 de noviembre, el día de mayor afluencia fue el sábado, que agotó entradas. 


/ 




La mayor cadena 
de tiendas de 
juegos de España 

también estuvo 
presente con un 
enorme stand. 



«Battlefield 4» imponía su presencia con 

medio avión real, cuya cabina fue restaurada 
pieza a pieza durante varios años... 


usar como argumento de venta de su 
hardware. De algún modo tienen que 
ofrecer a sus jugadores un valor aña- 
dido, ciara está. 

Hardware y hardware 

Pero el de las consolas no fue el único 
hardware que se pudo ver en Madrid 
Games Week. Allí estuvo un prototipo 
de Oculus Ríft que Mountain llevó a la 
feria para que todo el que quisiera -e 
hiciera cola- lo probara. Ei éxito fue 
total y había más gente esperando 
para probarlo que en muchos pues- 
tos de juegos de las nuevas consolas. 
iCasi nada! 

Y hablando de los juegos, aunque 
había alguno de los que aparecerán 
en 2014, como ííDark Souls II». ía 


I MICROMANÍA ESTUVO ALLÍ 

Aunque tímida, el PC 
tuvo algo de presencia en 
Madrid Games Week, y 
modestamente M ¡croma- 
ría tuvo parte de culpa. 

Allí nos fuimos para dar 
una pequeña diaria sobre 
el futuro del PC en 2014, 
entre las consolas de 
nueva generación, como 
si fuéramos de los pocos 
que tenemos masque 
claro que precisamente 
las nuevas consolas están suponiendo un empujón definitivo para el PC. Nuestro 
querido ordenador es. más que nunca, 9a "nueva generación" por excelencia, 
siempre a la última y más abora T que 3a arquitectura de las consolas es "pecera" 
casi al 100%. Más juegos y mejores que nunca vendrán para PC, Va lo verás. 




El mejor pack de 
«The WalKing Dead» 


E%rdland Gamos lanza una Edición 
GQTY -Juego def Año- de «The 
Walking Dead» en un pack 
excepcional, incluye los cinco 
episodios, el DLC "400 Days " y. de 
regalo, et primer cómic de la saga, 
escrito por Robert Kirkman, Está 
disponible desde el día 22 

’ «X-Rebirth» ya está 
disponible en PC 


Siete años llevaba Egosoft en la 
producción de «X Rehirth» El 
objetivo del estudio era reinventar 
por completo las mecánicas 
de juego de los simuladores 
espaciales, en todos sus apartados. 
Ahora, tendremos oportunidad de 
comprobar si lo han logrado 


► «Star Citizen» ya va 
por los 27 millones 



Chris Roberts esté como niño 
con zapatos nuevos con «Star 
Citizen». V no es para menos. 

Lleva recaudados 27 millones de 
dólares para su producción. Y la 
cosa es que aún esperan llegar a 
más. Ya hay anunciadas novedades 
sí alcanza los 29 millones 


gran mayoría de títulos correspon- 
dían a juegos ya a la venta o que%al- 
drán en la primera hornada de lan- 
zamientos para la nuevas máquinas 
de Sony y Microsoft Algo un tanto 
decepcionante en una feria de estas 
características, lo que indica, una 
vez más, su propósito de escapara- 
te comercial de cara a las navidades, 
más que de Impulsora de la industria 
en España, no sólo de la distribución, 
sino de la creación de videojuegos. 

Quizá recuperar algo ei espíritu de 
GAMEfest de hace dos años no esta- 
ría nada mal para la edición de 2014 
lAh!. y que siga habiendo mucho re- 
tro, por favor.,. 



Había gran interés entre los jugadores por 
probar las nuevas consolas. ‘ ::*í :ccc en 
aquellos juegos exclusivos de caca p asforma. 


Vuelve el productor 
de «Planescape» 

-■* — Y- x 



Guido Henkel, el productor 
de clásicos del rol como 
«Planescape Tormenta vuelve a 
la actualidad. Su nuevo proyecto 
se llama «Deathfire: Ruins of 
Nethermore». y ba iniciado 
campaña en Kickstarter para 
recaudar fondos para su desarrollo. 
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PERSPECTIVA 



EL TERMÓMETRO 


LA VUELTA A.MORDOR 
SERA EL PROXIMO ANO 



Warner ha hecho oficial un nuevo 
juego de «El Señor de los Anillos» 
para 2014; «Sombras de Morder». 

Coincidirá con el estreno en cine de 
la segunda parte de "El Hobbit", aun- 
que la historia será original. Serás un 
explorador. Tallón, que quiere vengan- 
za por la muerte de su familia. 


PARA FAN$ DE BATMAN: 
LA TRILOGIA ARKHAM 

Otro anuncio de Warner para fans 
de Satinan. La trilogía de «Batman 
Arkham» llega a las tiendas en un 
pack con los dos primeros juegos en 
descarga y el tercero en DVD. 


¿SERÁ VERDAD QUE 
LLEGARA EN 2014? 

Los rumores se extienden por 
Internet sobre «Fallout 4», Pero, en 
su habitual línea, Bethesda no confir- 
ma ni desmiente. La clave puede estar 
en: ww w.thesurvivor2299.com 


CYAN VUELVE 
CON «OBDUCTION» 

Los creadores de «Myst» están de 

vuelta. Han conseguido financia- 
ción en Kickstarter para desarrollar 
«Obduction», una aventura en la línea 
de sus habituales trabajos de los 90. 


¿DEMASIADOS CAMBIOS 
DE ULTIMA HORA? 

Parece que Eidos Montreal está qui- 
tando cosas de «Tlilef» que no gus- 
taban a los fans. Se rumorea que el 
estudio ha eliminado todos los Quick 
Time Events del juego, por la presión. 


iCUANTÍSIMO PIRATA, 
POR AMOR DE DIOS! 


ílO millones 
de descargas 
ilegales se 
calcula que ha 
tenido «Football 
Manager 2013»! 
Ya no juzgamos 
el hecho, sino la 
cantidad. Un poco 
exagerado sí que 
nos parece, ¿no? 





El MOBA «Heroes of the Storm» ha sido otra de las 
estrellas de la espectacular edición 2013 de la Blizzcon. 


¡La Blizzcon 2013 arrasa 
con múltiples anuncios! 

Blizzard deslumbra en una edición de su Blizzcon que pasará 
a la historia por la cantidad de novedades presentadas... 


A nadie le debería de extra- 
ñar ya la capacidad que 
tiene Blizzard para sor- 
prender a propios y extra- 
ños, pero la verdad es que se superan 
año tras año. En la última edición de 
la Blizzcon, celebrada del 7 ai 10 de 
noviembre en Anaheim, Blizzard ha 
sacado pecho y ha dejado a todos sus 
fans atónitos ante el aluvión de nove- 
dades presentadas: se ha hecho ofi- 
cial la puesta de largo de «Hearths- 
tone», el juego de cartas onJine: de 
«Heroes of the Storm», el MOBA cu- 
yos personajes pertenecen a todas 
las sagas de Blizzard; se ha presen- 
tado «Reaper of Souls» en funciona- 
miento y se ha anunciado ta quinta 
expansión de «World of Warcraft», 
Blizzard explota todas sus sagas mí- 
ticas, pero lo hace apostando por 
n ue va s f órmu I a s . ¡ Se nsa ci o na I ! 


I EL NUEVO «WOW» 1 



La guinda a la Blizzcon 2013 la puso el 
anuncio de la quinta expansión para 
«World of Warcraft», «Warlords of 
Draenor», del que puedes encontrar más 
detalles en el reportaje de la página 92. 
Una vuelta al MMQ más exitoso de todos 
los tiempo y,., ¿quizá la última? 
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ES NECESARIA LA COPIA DRIGlNALjpE 
XCOM: ENEMY UNKNOWN PARA JUOTRLD 


FACEBODKXOM/XCOM 


VX 6 OX 360 


FIRAXIS 


OAM I 
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INSTANTANEA 



UNA NUEVA PERSPECTIVA... 


Fue una de fas estradas 
de Madrid Games Week, 
üculus Rift, el prototipo de 
la nueva RV casera, rrasó 
en a la feria y ha devuelto 
a la actualidad una forma 
de disfrutar de los entornos 
virtuales que parecía 
muerta y enterrada. 

Poco a poco, el periférico 
-de momento, exclusivo 
de PC- va atrayendo más y 
más apoyos de la industria, 
y ya hasta los proyectos 
de Kickstarter lo incluyen 
como uno de sus alicientes. 
¿Un futuro muy real para la 
nueva realidad virtual? 
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TOTALMEVi 


HTTP://E2014 


cTIENES MADERA DE HEROEP 
¡ACUDE ADONDE MÁS TE NECESITAN! 


NOVEDADES DESARROLLADAS ESPECIALMENTE PARA EMERGENCY 2014 


Nuevo escenario: ¡el asteroide Calígula amenaza Europa y el mundo! 


4 nuevas misiones que incluyen la torre inclinada de Pisa 
Nuevo mapa de juego libre del escenario “Impacto”* • Numerosas escenas nuevas que te llevan directamente a la acción. 

* Misión histórica: sofoca incendios con una autobombo tirada por caballos, \ , ' ' . 


www.pegi.info 
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ACTUALIDAD 


LANZAMIENTOS 




EUROPA UNIVERSALIS 
CONQUESTA PARADISE 



Paradox prepara el lanzamiento del 
primer DLC de «Europa Uníversalis 

IV». «Conquest & Paradise» nos 
permitirá explorar ei Nuevo Mundo en 
una pugna por colonizar América. 

© Fecha de lanzamiento: 11/12/2013 


DEMENTIUM II HD 



Lenguas 

de trapo ^ 

Las perlas de los grandes de la industria. Porque ni los 
que parten el bacalao a veces se libran de un patinazo... 



Antes de hacer «The Evil Within» he pasado mucho 
tiempo analizando la deriva de los survival horror. Es 
un género en el que cada vez hay más acción, pero 
no creo que sea porque los desarrolladores quieran 
llegar a una audiencia más amplia, sino porque, 
simplemente, quieren hacer juegos más divertidos. 

Shinji Mikami, creador de «Resident Evil» 


Steam es la plataforma digital que 
ofrecerá «Dementium II HD» en 
descarga. Se trata de una terrorífico 
juego de acción y aventura y estará 
disponible por 14 € (9€ en precompra), 
© Fecha de lanzamiento: 17/12/2013 



BROKEN SWORD: 

THE SERPENTS CURSE 


BATTLEFIELD 4: 
CHINA RISiNG 


DICE tiene previsto lanzar primer 
paquete de contenidos para 
«Battlefield 4» en unos días. Incluirá 
cuatro mapas multijugador que estarán 
ambientados en China. 

© Fecha de lanzamiento: 17 / 12 / 2013 


En la lucha con «Cali of Duty» este año vamos a ir 
a por todas. Estamos muy seguros de la calidad 
de «Battlefield 4». En EA decimos: "el cambio es 
nuestro amigo", así que vamos a intentar cazar a 
Activision introduciendo novedades. ¿Que si vamos 
a hacerlo mejor que la última vez? Por supuesto. 

Frank Gibeau, presidente de EA Labels 


«GTA V» ha vendido copias por valor de 1.000 
millones de dólares. ¿Suena impresionante, verdad? 
Pues no lo es. Lo que de verdad es impresionante 
es lo de compañías de juegos para móviles como 
Supercell. Algunos de sus títulos se lanzaron hace 
un año y medio y siguen generando 4 millones al día. 

Peter Molyneux, creador de «Godus», «Fable» y «Black & White» 





Los estudios Revolution continúan la 
saga de aventuras de «Broken Sword» 
con una nueva entrega que tiene estará 
disponible como descarga digital, 

© Fecha de lanzamiento: 12 / 2013 


La corriente ahora es publicar juegos para consolas. 

Sin embargo, nosotros vamos a lanzar «The 
División» también en PC porque es una plataforma 
con muchos jugadores. Y diré más: al final del ciclo 
de una generación de consolas es frecuente ver que 
mucha gente se pasa a jugar en PC. 

Dominic Guay, productor de «The División» 
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Varios títulos abaldonan 
nuestra lista por su 
lanzamiento. «Dark Souls 
ti». vtostlevania: LoS 
2» y The División» 
ocupan las vacantes. 





NEED FOR SPEED: RIVALS 

O 21 OE NOVIEMBRE DE 2013 
O VELOCIDAD O Ghost Garaes/EA 
O PC. PS3. XBOX 360. XBOX ONE. PS4 

La velocidad más espirada. .. ¡Que llegue rápido! 


CASTLEVANIA: LORDS OF SHAD0W2 

© FEBRERO 2014 O ACCIÓN /AVENTURA 
O MERCURYSTEAM / KONAMI 
© PC, P$3, XBOX 360 

Drácub será el protagonista en esta entrega. 


THIEF 

© FEBRERO 2014 O ACCIÓN/AVENTURA 
© EIOOS/SQUARE ENIX/KOCH MEDIA 
© PC. PS4. XB ONE 

¿logrará el nuevo Garrett robamos el corazón? 



WATCH DOGS 

© PRIMAVERA DE 2014 © ACCIÓN 
© UBISOFT © PC. 360. PS3. PS4. XBOX ONE 

Pera muchos será el primero de uno nueva 
generación de sofisticados videojuegos. 


DARK SOULS li 

G 2014 © ROL/ACCIÓN © FROM SOFTWARE/ 
NAMCO BANDAI © PC. PS3. XBOX 360 

A la estela de la primera entrega, promete ser 
uno de tos J D R mas brillantes y difíciles de 2014, 

THE W1TCHER 3: WILD HUNT 

O 2014 © ROL © CD PRO JEKT/ NAMCO 
BANDAI O PC. MAC, P$4, XBOX ONE 
la oikninaóun de ta Saga de Ger^t de ffivia en 
PC apunta a ser un acometimiento apoteósico 



TITANFALL 

© 2014 O ACCIÓN © RESPAWN 
ENTERTAtNMENT/EA © PC, XBOX ONE 

La revelación del pasado El con acción 
vertiginosa y una tecnología imponente. 


THE DÍVISION 
© 2014 O ACCIÓN / ROL MMO 
© MASSIVE ENTERTAINMENT / UBISOFT 
© PC, XBOX ONE, PS4 

¡Sale en PC y promete un enorme mundo abierto! 


CYBERPUNK 2077 

©2014 © ACCIÓN/ROL 

O CD PROJEKT © PC, MAC, PS4, XBOX ONE 

Seguimos sin poder ofrecer nuevos detalles, pero 
las expectativas se mantienen por todo lo alto. 


¡La Tierra Media clama por 
una venganza en Mordor! 

Warner Bros, anuncia «La Tierra Media: Sombras de Mordor», un juego 
de acción en tercera persona que desarrolla Monolith Productions. 



Un breve teaser es el único documento 
gráfico desvelado sobre «Sombras de Mordor» 
pero pinta muy prometedor. 


E l anuncio de Warner Bros, nos 
presenta un ambicioso juego 
de acción para PC y las con- 
solas next-gen. Contará una historia 
de venganza y redención que tiene 
como punto de partida la noche en la 
que Sauron y su ejército de Orcos re- 
gresan a Mordor, 

En «Sombras de Mordor» asumi- 
rás el papel de Talion, -nombre nada 
casual, por cierto- que en aquella fa- 



tídica noche contempla el asesina- 
to de su familia, antes de perecer él 
mismo, víctima del acero orco. Sin 
embargo, el Espíritu de la Venganza, 
le devuelve a la vida, concediéndo- 
le poderes sobrenaturales para que 
pueda desatar su ira contra los mo- 
radores de Mordor... Tales gracias, 
esconden algo oscuro que Talion irá 
conociendo en su recorrido de ven- 
ganza. además de descubrir el origen 
de los anillos de poder. 

Enemigos diferenciados 

¿Hordas de orcos indistinguibles 
entre sí? No. Esta vez, con el sistema 
Nemesis, cada enemigo será 
único, reaccionando de diferente 
ma ne ra segú n n uestras acciones, 
www. s h ado wof mo rd o r.com 


MONOLITH 
ESTÁ EN EL AJO 

Los estudios que desarrollaron 
«FIAR.» y el más reciente 
«Guardianes de te Tierra Media», 
vuelven a la carga y preparan en 
«Sombras de Mordor» un mundo 
dinámico que se adaptará a tus 
elecciones, manera de combatir y 
prometen una experiencia indivi- 



¿Prepara AMD una GPU dual? 

Tras el lanzamiento de las Radeon R9 y R7, se rumorea el desarrollo de 
una supertarjeta que estaría equipada con un dos núcleos Hawaii XT. 


L oúnicoque se filtró inicialmen- 
te sobre la nueva gráfica de 
AMD es que el nombre en clave 
de su núcleo sería Vesuvius (Vesubio), 
Pero el rumor, que saltó el pasado día 
15 en el portal chino '“VR Zone", va co- 
brando verosimilitud con más datos 
que al cierre de este número no están 
confirmados. Pero de ser así, la nue- 
va gráfica de AMD se situaría como la 
tarjeta más potente disponible. 

Un doble núcleo Hawaii XT, vie- 
ne a ser una doble GPU R9 290X t lo 
que implica una descomunal cifra de 



5632 procesadores stream. Esto últi- 
mo es una presunción, pero hace sólo 
hace unos meses que AMD realizó 
una hazaña similar con el lanzamien- 
to de las Radeon HD 7990. ¡Atentos! 

Nuevas APU en camino 

Loque sí es un anuncio oficial por par- 
te de AMD son las nuevas APU (pro- 
cesador + GPU) de bajo consumo 
para PC de sobremesa que comple- 
mentarán a) próximo núcleo Kaveri 
en 2014. Se llaman Beema y Mulfins. 
Más detalles en www.amd.com 
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PRIMERAS IMAGENES 


* Puzles/Plataformas * COMPULSION/FOCUS * NOVIEMBRE 2013 


UN MUNDO DE FANTASÍA 
E IMAGINACION EN PC 

La ambientación de «Contrast» 
en los años 20 se aprovecha de 
gran parte de los tópicos que 
conocemos de esa época por las 
películas: el cabaret, espectáculos 
teatrales de magia, un mundo 
_n tanto onírico donde fantasía y 
-=3ldad se funden. Es como viajar 
a dimensión usando la luz. 






LQS FELICES ANOS 20 Y UNA 
NINA CON». UNA LINTERNA 

«Contrast» es uno de esos juegos de 
atmósfera cautivadora y llenos de emoción, 
con una historia que te atrapa. Es la década 
de 1920 y Dídi, una niña, es capaz de 
traspasar el mundo de las sombras con 
Dawn, su amiga imaginaria que se mueve 
del mundo rea! a las 2D de las sombras. 


«CONTRAST» USA CON > 
MAESTRÍA LAS SOMBRAS, 
PARA CONFUNDIRTE 
Y CONSTRUIR PÚZLES 
ORIGINALES E INCREÍBLES 


¡ALUMBRA AHÍ, QUE YA LLEGAS!... 

La manipulación de las fuentes de luz, variando su foco, es una de las bases del diseño de 
«Contrast», Puedes distorsionar las sombras, estirando o ampliando su proyección, según 
donde coloques a Didi en el escenario, teniendo en cuenta el objetivo que tengas. Incluso, 
podrás fundir la sombra de la propia Didi con las que tú proyectes gracias a tu linterna, para 
alcanzar asi zonas dei escenario inaccesibles de otro modo. 


PLATAFORMAS PARA DAWN 

«Contrasta es, en realidad, una 
combinación de plataformas y puzles, 
Dawn, la amiga imaginaria de Didl 
se mueve entre dos mundos, pero 
en el "real" en 3D debe hacerlo sobra 
elementos físicos del escenario, 
mientras que en el 2D salta el puzle de 
la sombra sobre la que debes colocar 
la "pieza" de Dawn. 


UNA PROPUESTA 
DIFERENTE 

Propuestas como la de «Contrasto 
te reconcilian con los juegos que 
buscan diversión a través de la 
originalidad. Aunque sólo fuera 
como experimento, «Contrast» 
es un juego que fascina por sus 
planteamientos. Pero, además, 
su diseño y jugabilidad prometen 
sorprender tanto o más como su 
idea original. 





Wargaming despega en 

«World of Warplanes» 


OLEG GOTYNYAN 



Lleva desde septiembre de 2011 in- 
volucrado en «World of Warp lanes» 
como director de desarrollo, prime- 
ro, y director general, actualmente, 
trabajando para Fersha Studia, en 
Ucrania, el equipo que está creando 
el juego para Wargaming. Es un 
destino que parece que no encaja 
con alguien que ha desarrollado 
una carrera en empresas "serias'' 
de telecomunicaciones desde que 
acabó en 2000 sus estudios de 
Física Espacial (con honores) en la 
Universidad Nacional de Kíev Taras 
Shevthenko, Aunque, sí lo piensas 
bien, parece que estaba destinado a 
crear «World of Warplanes» .. 


Cuando a finales de octubre «World of Warplanes» se presentó en 
el Museo del Aire de Madrid, tuvimos ocasión de charlar con uno 
de sus principales artífices, que nos contó todo de su desarrollo. 


ecir que Wargaming ha dado con 
la gallina de los huevos de oro 
de los MMQ gratuitos es mucho 
decir, pero su éxito en los últimos años es 
innegable. Y están dispuestos a repetirlo 
con «World of Warplanes», así que 
charlamos con Oleg Gotynyan, director 
general del estudio que lo ha creado,, 

MICROMAN1A: ¿Cuál ha sido vuestro 
objetivo principal: repetir el éxito de 
«World of Tanks»* hacer un juego 
origina), o del mismo estilo pero con 
un ambientación distinta?.» 

OLEG GOTYNYAN: Bueno, un poco 
de todo, la verdad. Por un lado tiene 
similitudes con «World of Tanks»: es la 
Segunda Guerra Mundial, es un MMQ, los 
protagonistas son máquinas de guerra... 
Por otro lado, aquellos que hayan jugado 


a «World of Tanks» estarán familiarizados 
con el estilo de juego, y de hecho hasta el 
acceso será muy parecido. 

Pero desde una perspectiva diferente, 
centrándonos en la jugabilidad, es un 
juego muy distinto. Las tácticas a usar, 
por ejemplo, no tienen nada que ver. En 
«World of Tanks» las emboscadas son 
clave j ya sean usando entornos naturales, 
como arbustos y árboles, o artificiales, 
como construcciones. Los tanques, 
además, son máquinas relativamente 
lentas y pesadas. Y, sin embargo, en 
«World of Warplanes» la mecánica 
es muy diferente. En el cielo no tienes 
estructuras tras las que esconderte, el 
juego posee un componente de acción 
mucho más acentuado, tu vehículo 
no puede parar en medio del aire, la 
visibilidad a larga distancia es enorme y 
todo va mucho más rápido. 


Y, sobre todo, hay que considerar a 
«World of Warplanes» como un juego 
donde la acción se desarrolla en tres 
dimensiones. Sí, el motor gráfico es 3D, 
pero me refiero a que un avión se puede 
mover no sólo sobre un plano sino sobre 
tres dimensiones espaciales en combate. 
No es como un tanque, en ese sentido. 

Ha sido todo un desafio conseguir que 
el juego sea accesible para todo tipo de 
jugadores con estos condicionantes. 
Queríamos que «World of Warplanes» 
fuera divertido para la gente a la que le 
gustan los shooters, al igual que para los 
aficionados a la aviación militar. 

MICROMANIA: Entonces, ¿queríais 
dirigiros a un público nuevo y 
diferente o la intención era ofrecer 
algo distinto a vuestros jugadores de 
«World of Tanks»? 
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MICROMANIA: 

¿Cuál ha sido la parte 
más complicada en 
el desarrollo de «World 


OLEG GOTYNYAN: La respuesta 
adecuada sería que a ambos. Un 50% 
para cada opción. A los jugadores de 
«World of Tanks» les ofrecemos algo 
más directo, aunque ya conocen ef estilo 
de acción. Digamos que si disponen de 
tiempo y les apetece jugar de forma 
más relajada, «World of Tanks» sería la 
opción. Pero si quieres disfrutar de una 
partida rápida, porque no tienes tiempo o 
te apetece un estilo diferente, «World of 
Warplanes» cumple con ese objetivo. 


OLEG GOTYNYAN: Todos los juegos de 
Wargaming serán siempre free2play, y 
desde una perspectiva financiera y de 
modelo de negocio deben ser idénticos. 
La cuenta unificada de usuario permitirá 
manejar los recursos, como el oro, para 
cualquier juego, porque la economía de 
cada uno se debe asentar en las mismas 
bases. Es idéntica de un juego a otro, 

MICROMANIA: ¿Habéis creado un 
nuevo motor gráfico para el Juego? 


"Desarrollar juegos es complejo y desafiante, 
pero es un desafío lleno de diversión " 


MICROMANIA: Vuestros juegos se 
ambientan en la Segunda Guerra 
Mundial, pero nos preguntamos si os 
habéis planteado ampliar este campo 
a conflictos modernos. 

OLEG GOTYNYAN: Esa es una buena 
pregunta porque, de hecho, estamos 
pensando ya en algo así. Ahora mismo 
tenemos nuestros recursos en el 
equipo de desarrollo son limitados, y 
estamos centrados en acabar «World of 
Warplanes», y como en «World of Tanks», 
se Irán produciendodiversas puestas 
al día del juego, con mejoras, nuevos 
contenidos, etc. Y en el futuro, claro, | 
pasará también con «World of Warships». 

Mirar hada el futuro con contenidos 
basados en conf líctos modernos es 
muy Interesante, porque además variará 
profundamente la mecánica de juego. Las 
tácticas serían muy diferentes. Imagina 
«Worid of Warplanes» con aviones 
modernos, cazas muy veloces y otro tipo 
de naves... todo sería muy distinto. 


OLEG GOTYNYAN: Tanto para «World 
of Warships», «World of Warplanes» y 
«World of Tanks», la base tecnológica es 
la misma, un motor desarrollado por una 
compañía australiana que ahora también 
es parte de Wargaming, pero el equipo de 
desarrollo de cada juego lo ha adaptado 
a sus necesidades. Y se ha modificado 
muchísimo en algunos casos, como ha 
sido el de «World of Warplanes». Y no ha 
sido sencillo.,. 


of Warplanes»? ¿El diseño 
de acción, el apartado técnico, 
el realismo de los aviones en 
su manejo, el equilibrio en los 
combates?.,. 


OLEG GOTYNYAN: En realidad, todo 
eso. La lista está casi completa (risas). 
Bueno.., Desarrollar juegos es, por 
defecto, bastante complejo y desafiante, 
pero es un desafío lleno de diversión. En 
realidad, creo que ese ha sido el apartado 
más complicado: hacer el juego divertido. 
El cambio al escenario tridimensional del 
combate ha sido bastante difícil, también. 

Se puede decir que diseñar y desarrollar 
un sistema de control adecuado para 
todos los jugadores ha sido un reto de 
los grandes. El sistema de control no es 
realista, pero el modelo de vuelo silo es. 

Cogimos a dos físicos que teníamos 
en el equipo, un programador y un 
diseñador, y les dijimos que crearan un 
prototipo de modelo de vuelo que fuera 
realista pero con un sistema de control 
accesible. Teníamos un prototipo arcade 
100% que les enseñamos antes y les 
preguntamos si les gustaba, y nos dijeron 
que lo odiaban 1 '. Era aburridísimo. Así 
que les propusimos que desarrollaran esa 
combinación antes mencionada... 




La variedad de aviones es una de 

las preocupaciones del estudio par __ 
« Wor fd of WárplaneSiCv siempre 
equilibrando fas partidas bien^ 


MICROMANIA: En cuanto al modelo 
de negocio, ¿será el mismo que en 
«World of Tanks», usando la cuenta 
única de usuario, o tenéis previsto 
hacer cambios? 




WARGAMING Y 
EL FREE2PLAY 


Wargaming lo tiene muy claro. 
Su gran éxito ha venido con 
«World of Tanks» por la combi- 
nación de un diseño creativo de 
juego, abierto a todo el mundo, 
y por ofrecer un MMO gratuito 
-con opciones de mícropagos-, 
V no se van a bajar de ahí. La 
aparición de «World of Warpla- 
nes» coincide con el estreno de 
la cuenta única de usuario que, 
precisamente, lo que hace es 
afianzar esa estrategia. No les 
está yendo nada mai, pues son 
ya más de 15 oficinas las que 
tienen distribuidas por todo el 
mundo, con varias incluyendo 
estudios de desarrollo. Una de 
las más recientes, en Austin, 
Texas, tiene a Chus Taylor 
-«Total Annibilatíon»- como 
su cabeza visible. í sí, también 
será un MMO gratuito. 
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"MADE IN SPAIN" CRECE EN DISEÑO Y JUGABILIDAD 


FUTBOL 2.0 

Del final de la temporada pasada a la mitad de la presente ha bastado para FX 
Interactive tenga a punto la nueva entrega de su nuevo mánager "made ¡n Spain". 


ESEnSm 

DATOS 


> Género: 

Estrateg ia/Mánager 

y Estudros/Compañía: 
FX Interactive 

y Fecha prevista: 

Noviembre 2013 

CÓMO SERÁ 


} Será la segunda entrega 
del nuevo juego de 
manager de fútbol de FX 
Interactive 

y Incluirá 5 ligas europeas 
de Primera y Segunda 
División, más la 2^ B 
española . 

) Ofrecerá un nuevo diseño 
visual, más moderno, 
limpio y accesible. 

Podrás personalizar y 
hacer crecer el estadio 
de tu club, a medida que 
progrese en el tiempo, 

y Darás ordenes en tiempo 
real en el simulador. 


E n apenas esos seis meses, 
los chicos de FX Interacti- 
ve han estado exprimiendo 
al máximo su tiempo para 
dar forma, contenidos y un lavado de 
cara más que notable a la nueva en- 
trega de «FX Fútbol», Aunque la base 
del nuevo juego de mánager de fútbol 
sigue ahí, fas numerosas sugerencias 
y peticiones de los jugadores de la 
versión original han servido como re- 
ferencia para las muchas novedades 
que esta nueva entrega nos ofrecerá. 

Y, sobre todo, FX Interactive insiste 
en su concepto básico para dar for- 
ma a «FX Fútbol 2.0»; se trata de un 
juego de manager de fútbol, no de un 
simulador de mánager de fútbol. La 
diferencia es notoria en el sentido de 
que no pretende ser 100% realista, 
sino recrear la competición liguera 
-y lo que mueve a su alrededor- de 
forma que sea el jugador el que deci- 
da y disfrute, siempre atendiendo a 
unas normas básicas, claro. 

«FX Fútbol», así, toma las cuatro 
grandes áreas de juego que ya tenía 


I 


«FX FUTBOL 2.0» PRESENTA UN 
NUEVO DISEÑO VISUAL, MÁS 
LIMPIO, MODERNO Y ACCESIBLE 


3 * « * é jar 

su predecesor: competición, entre- 
namientos, gestión y plantilla como 
punto de partida. Y, desde ahí, el de- 
porte rey se pone a tus pies para que 
demuestres tu buen hacer como res- 
ponsable deJ club de tus amores. 

El perfil personal * ** 

Lo primero que te pedirá «FX Fútbol 
2.0» para empezar la competición 
será crear tu perfil de entrenador, al 
que agregar el equipo -o equipos- 
que quieras entrenar Este punto 
será especialmente importante de 
cara al futuro, con nuevas entregas 
de la saga, cuando el perfil te per- 
mita desarrollar logros en base a tus 
habilidades como mánager y puedas 
importarlo online -el apartado Onli- 
ne será muy importante en el futuro, 
pero no nos desviemos... 


f # # 

De nuevo, «FX Fútbol 2.0» no in- 
cluirá licencias oficiales de equipos 
ni jugadores, pero las características 
personales de los jugadores reales, 
de un modo u otro, se verán refleja- 
* das ahí. La edición de tu equipo y sus 
integrantes, ya sabes T es otro alicien- 
te a tener en cuenta. Y el ecosistema 
de jugadores es algo que ha preocu- 
pado especialmente a FX Interactive 
durante el desarrollo de esta entre- 
ga. Algo que veremos más adelante. 

En cuanto a la competición en «FX 
Fútbol 2.0», los modos mánager y 
desafíos siguen ahí. En ambos los lo- 
gros forman parte fundamental de 
la evolución. Y ya sabes, si empiezas 
por ío más alto -con tus equipos de 
primera y aspirantes a todo-, todo 
será más complejo y difícil, aunque 
las recompensas también serán im- 


<» 


* . 



«FX Fútbol 
2.0» amplía su 
"ecosistema" 
de jugadores y 
equipos para suplir 
la falta de licencias 
oficiales. Pero las 
características de 
los jugadores reales 
son reconocibles. 


NUEVA TEMPORADA 


01, JUGADOR UNO 


+ ARRASTRAR 

UN EQUIPO 



DATOS DE LA ÚLTIMA TEMPORADA 


20 40^15 


■ 
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DISEÑO 
DE JUGADA 

01:25 

segundos restantes 


Uno de los apartados más interesantes es el 
diseño de estrategias en tiempo real. En base 
sítív/ Y j-t r a tus entrenamientos y tácticas, podrás marcar 
Ilife jugadas y activar habilidades entrenadas durante 
40 segundos en tiempo real, probando jugadas. 



EQU IPO ACTUAL 


aj.sooooot 
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REPORTAJE 


Madrid 

Rlftwa 


Barcelona 


imm 


^ Madrid 


Barcelona 


Imíranda 


Predefinir tácticas es 
importante para cada partido. 

Así. podrás activarlas cuando 
quieras, siempre respetando el 
I ími te de los 40 seg ti ndos. 


Los cinco parámetros que definen el 
rendimiento de los jugadores -velocidad, 
defensa, pase, regate y tiro- se suman a otro 
"oculto” que es la agresividad del jugador. 


portantes. Asimismo, empezar con 
equipos modestos -incluso de 2 a B, 
disponibles en la liga española-, faci- 
litará las cosas y te permitirá crear tu 
propio estilo de forma más escalona- 
da y sólida. Pero, ojo. que los logros 
también pueden tener un cariz algo 
negativo, como conseguir perder 
siempre en ¡as finales de una compe- 
tición europea, por ejemplo... 


veteranos, a especialistas de todo 
tipo, mejorar los resultados de en- 
trenamientos, etc. y afectan desde a 
la situación en a] campo, hasta la re- 
lación con tos compañeros según la 
posición. Las variables que se mane- 
jan son múltiples y vanadas, aunque 
tú siempre tienes cinco referencias 
fundamentales: velocidad, regate, 
defensa, pase y tiro. Además, el ren- 
dimiento se verá afectado por elk 
cansancio, una nueva variable, capaz 
de afectar a su vez a otras -moral, 
motivación, etc.- y siempre, también 
"oculta" está la agresividad del juga- 
dor que se desarrollará con el avan- 
ce de la liga de y de las temporadas. 
Todo suma, todo afecta. Y hasta en 
las negociaciones de fichajes, bajas. 


GESTION DEL CLUB 


Barcelona 
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PROXIMO PARTIDO 


OflJTTIVOS 
DEL EQUIPO 


Cuidando de tus chicos 

En lo que mencionábamos antes del 
ecosistema de jugadores, la evolu- 
ción en los rasgos que llegan a con- 
formar el rendimiento y la persoa- 
nlidd de cada jugador individual es 
enorme. Los hasta 100 rasgos dis- 
tintos -muchos no evidentes- pue- 


WIOftAClCM DIRECTIVA ? 


den moldear a cracks, a jugadores renovaciones, etc. todo influye. 



LLEVANDO EL CLUB A LO MAS ALTO 

Si te decides por entrar también en la parte de gestión de «FX Fútbol 2.0», uno de sus apartados más llamativos 
será hacer crecer al club y a su estadio, a medida que consigas objetivos en tu carrera. Desde 2.0000 hasta 
118.000 localidades, y todo tipo de instalaciones -deportivas y comerciales- estarán a tu disposición. 


ESTADIO 


Barcelona 


Madrid 


CÍBlE 


ES- 1 ACKO MADRID 


IQSSÜÜODt 


entradas 


> Conseguir un estadio como éste -y no es el mejor, nt de tejos- te costarña lo tuyo, > Pero paa ftegar a o más alto hay que ir paso a paso. Mejorar y aumentar Jas 
No sólo tendrás que conseguir triunfos deportivos, sitio gestionar bien los patroeL instataboas áÉ-wnivas del estadio es lo más básico, porque incide en ei propio 
nios y, sobre todo, hacer crecer al estadio de forma lógica para poder aspirar a equipo de ireeta incluso en su moral y su motivación. Luego podrás 
competiciones internacionales importantes, con infraestructuras obligatorias. ampüar oés «stator comercios y mejorar el negocio, de forma general. 
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FUERA 

DE JUEGO 


^ Madrid 




Sesiones disponibles 
hasta el próximo parí tilo 


2 

Sesiones extra 


JUFGO 
POR LAS BANDAS 

i*(lírtufa«l b*tfr* l» ¡Ülflin 




a 


n raí 


Los entrenamientos colectivos han de 
plantearse con cabeza. Es importante tener 
en cuenta al rivaí deJ siguiente partido, y sus 
características, para el entrenamiento semanal. 


JUEGO 
FNTRF LÍNEAS 


I i 
í 





5 LIGAS DE PRIMERA Y SEGUNDA 
DIVISIÓN, MÁS LA SEGUNDA B 
ESPAÑOLA, FORMAN LA BASE 


Y luego, claro, estarán los entrena- 
mientos: personalizado, colectivos, 
especializados, de cara a cada parti- 
do, de cara a evoluciones globales en 
la temporada,,, una sinergia para re- 
sultadosgl obales manejando relati- 
vamente pocos parámetros. Una de 
las mejores ideas de «FX Fútbol 2,0», 
sin fugar a dudas. 

Más interacción, 
nueva estética 

En el conjunto de «FX Fútbol», y aun- 
que el simulador de partidos no es. 
ni mucho menos, lo más importante 
del juego, sí hay algo que puedes po- 
ner en práctica durante el mismo: la 
aplicación de tácticas en tiempo real. 
Los entrenamientos que desarrolles 
específicos -fuera de juego, pase al 
hueco, lanzamiento de faltas, etc - 
podrán ser elegidos como tácticas 
personalizadas para los partidos. En 
cualquier momento, podrás dar ór- 


denes a tus chicos de que las pongan 
en marcha. Cada una tendrá 40 se- 
gundos para su ejecuión y las podrás 
para en todo momento, así que elige 
bien cuándo hacerlo. 

Por otro lado, podrás también dise- 
ñar en tiempo real alguna jugada -la 
velocidad de juego se ra I entiza ró- 
durante esos 40 segundos. Como en 
los partidos de verdad. 

Y finalmente, no queremos dejar 
de lado el cambio de imagen que va 
a dar «FX Fútbol 2,0». El diseño se ha 
hecho más estilizado, más moderno 
y minimalista. Más,.. "Apple " T si nos 
aceptas la comparación. 

Menús y elementos gráficos son 
ahora más conceptuales, también, 
en su representación del contenido. 
Algo que también afecta a las cartas 
de jugadores. En definitiva, «FX fút- 
bol 2.0» i lega con fuerzas e ideas re- 
novadas y con muchas ganas de di- 
vertir. ¿Te apuntas? F.D,L. 
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Cada jugador queda definido por... ¡hasta 
100 rasgos únicos! Dependiendo de sus 


£¡£ capacidades, su entrenamiento, sus logros, etc. 
podrás convertirlo en un auténtico crack. 


EN EL CUARTEL GENERAL 


tn meaos ue un ano i-a jnieracijve 
se ha atrevido a lanzar dos entregas 
de «FX Fútbol»,» bueno, la segunda 
estará unos días después de que 
leas esto. Pablo de la Nuez, el jefe 
del proyecto, nos mostró como en 
los escasos meses entre ambas 
entregas, se ha producido una 
enorme evolución en eí conceph 
y diseño de «FX Fútbol», y como 
se han pulido muchos detalles de 
jugabilidad gracias a las sugerencias 
y peticiones de los jugadores de la 
poniera, y a las ganas de ampl iar las 
posibilidades de la competición en el 
juego. V, por supuesto, nos confirmó 
que seguirá creciendo en 2014. 





EL BUZÓN 


La redacción 
responde... 

¿Tienes algo que decir? Has llegado al sitio 
perfecto. Un espacio a tu disposición para 
que puedas opinar. 



A VUELTAS CON LAS NOTAS 

II mes pasado un 
lector escribió 
para quejarse por 
la nota tan alta de ((Total 
War Rome II». Su argumen- 
to era que en Metacritic 
la nota media de la prensa 
era de 80/100, y la délos 
usuarios, 4/10. Pues bien, 
yo escribo para contestar- 
le: las notas de los usuarios 
en Metacritic no son 
fiables, porque hay muchos 
"haters" que se dedican a 
poner ceros para fastidiar. 
Por ejemplo, la nota de los 
usuarios para «Modern 
Warfare 3» es de 2/10. Eso 
lo dice todo. M Alejandro E. 



Nosotros le pusimos a «Total 
War Rome II» la nota que nos 
parecía justa. Desde luego, 
no consideramos que sea un 
juego de 4/10, ni que «Modern 
Warfare 3» sea de 2/10, ni que 


«Diablo III» sea de 3/10. En 
efecto, hay muchos "haters" 
descontrolados en Metacritic. 

LA LESIÓN DE RES 2014 

Con la verdad por 
delante: siempre 
he pensado que 
ponéis notas demasiado 
generosas. Así que, cuando 
vi que a «PE 5 2014» le ha- 
bíais puesto sólo un 78, me 
llevé las manos a la cabeza. 
Unos días después lo probé 
y esta vez estoy de acuerdo 
con vuestra nota. Señores 
de Konami: ¡Os habéis 
dormido en los laurelesl 


Siempre he sido de «RES», 
pero este año me paso a 
«FIFA 14». ■ Juan L 

No eres e! único que se ha lleva- 
do una decepción, Juan. Aquí, 
en la redacción, también hay 
mucha gente que siempre ha 
sido de «PES», y que este año 
se han sentido defraudados. Es- 
peremos que Konami reaccione 
y el año que viene vuelva a 
ponerse a la altura de «FIFA», 

JUEGOS DE TERROR 

Creo que fue un 
acierto el repor- 
taje sobre juegos 




■ LA POLÉMICA DEL MES 

Requisitos mínimos demasiado altos 


Últimamente los requisitos de los juegos de PC se están disparando. Ojo a los de 
«Cali of Duty Ghosts»: sistema operativo de 64 bits, 6 GB de RAM y 40 GB de HD. ¿Se 
han vuelto locos o qué? ¿ Acti visión ha pensado lo que se tarda en bajar 40 GB con un 
ADSL normal de 8 MB? ¿Y para qué 6 GB de RAM, si el juego corre en una Playstation 

3 que tiene sólo 512 MB? ■ Ernesto P. 





la culpa de esta subida repentina de los 
requisitos mínimos es de Jas consolas de 
nueva generación. Playstation 4 y Xbox 
One tienen 8 GB de RAM y CPUs de ocho 
núcleos a 1,8 GHz, aproximadamente, 
los jugadores de PC tenemos que ir 
haciéndonos a la idea de que éstos serán 
los mínimos exigidos por los grandes juegos 
dentro de no mucho tiempo. 




LA CARTA DEL MES 


La revolución de Mantle 

La presentación de Mantle me ha dejado 
estupefacto. Según dicen los de AMD, Mantle 
permitirá correr los juegos a velocidades y niveles 
de calidad nunca antes vistos. Pero, claro, para 
eso habrá que tener una Radeon. ¿Qué parte hay 
de verdad y qué parte hay de marketing en todo 
esto? ■ Antonio J. 

Mantle es una API de bajo nivel que permite a los 
creadores de juegos acceder al hardware de manera 
más directa, para así sacarle más rendimiento. Es como 
eliminar intermediarios en una cadena. Frostbite 3, el 
motor gráfico utilizado en «Battlefíeid 4», puede utilizar 
Mantle. siempre que tengas una tarjeta con 
arquitectura GCN {Graphics Core Next), 
como es el caso de las Radeon 
R7, R9 y HD 7000. Parece 
que se trata de una 


verdadera 
revolución. 
Estaremos 
atentos 
a io que 
se anuncie 
en noviembre 
durante la AMD 
Developer Summit. 




de terror del mes pasado, 
porque es un género que 
está muy de moda. Sin 
embargo, eché de menos 
que no habíáseis de ningún 
juego de vampiros. ¿Es que 
no los hay o es que no son 
buenos? ■ Estefanía D. 



Desde la saga "Crepúsculo", 
querida Estefanía, ios vampi- 
ros ya no asustan tanto. Antes 
eran seres terroríficos. Ahora 
muchos son metrosexuales, 
ídolos de adolescentes que 
forran las carpetas con sus 
fotos. No obstante, hay un 
juego de vampiros muy pro- 
metedor para el futuro: «World 
of Darkness», de los creadores 


; de! exitoso «E VE Onli ne». 
í Habí a mos d e é I el año pasado, 

: cua ndo se p resentó en el E VE 
; Fest 2013. Desde entonces, 

; poco más ha tra scendido. 

; Échale un vistazo en la web 
ww w.worl d of d a rkn ess ,es 

SOBRE GAMIFICACIÓN 

Me ha llamado 
la atención el 
artículo sobre ga- 
mificacíón del mes pasado 
en el que un experto en el 
tema dice que, gracias a 
su "método de evaluación 
g a mif i cada' ' las notas déla 9 
dase subieron a una media 
de 9,5. ¿En qué consiste 
ese método? ■ Ignacio D. 

Pues no sabemos concre- 
tamente en qué consiste, 
pero si quieres información 
sobre las materias, temarios 
y metodologías de los cursos 
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TU OPINIÓN ES IMPORTANTE, ESCRIBENOS 

Participa en esta sección enviando un e-“ a eJ buzón a3micromania.es o una carta a Bina Ocean Publishing. 
Microma ma. C/Playa del Pu i g, 9. 28230 Las Razas, Madrid, 

E¡ empteí de tus datas cataré Sujeto s la (wnnatiw w^srrta íctrf sses. Para más ¡nformaciúd, consulta el íicuadlra cOfTÉspwdifíTí* a. sgopór *E1 Buzón*. 




que se imparten en la U-tad 
visita www.u-tad.com. Hay 

un montón de títulos para 
formarse en el campo de 
los vídeojuegos y las artes 
digitales. 

ENFADADO CON EA 

La primera 

expansión para 

«SimCity», de 
nombre «Ciudades del Ma- 
ñana», cuesta nada menos 
que 40€ por descarga en 
Origin. O sea, que después 
de habernos vendido un 
juego que no está termi- 
nado, pretenden clavarnos 
esa barbaridad por una 
expansión. Deberían hacer 
lo que ha hecho Creative 
Assembly, que ha estado 
regalando contenido digital 
para «Total War Rome II» 
en compensación por los 
errores con los que lanza- 
ron el juego. ■ Miguel F. 

Sin duda, lo de Creative As- 
sembly de regalar por tiempo 
limitado durante el mes de 
octubre el DtC «Normadle 
Tribes» ha sido un detalle, y 
otras compañías deberían 
tomar ejemplo. Pero en EAson 
libres de poner sus precios, y 
los usuarios somos libres de 
comprar o no comprar, claro. 


Allá cada cual con sus políticas 
de ventas y de trato al diente. 


i Tranquila. Leticia, que en FX 
; tienen claro i o que q ule ren 
: hacer. «FX Fútbol 2,0» tendrá 
j má s opcion es que su a nte- 
; ceso r, sí, pero no se prete n de 
; imitar a «Footbali Manager» 

; o a «FIFA Manager», sino a 
i con vert i rse en una alte rnati va , 
i una apuesta por la compleji- 
: dad moderada. 


TECNOLOGIAS POR LLEGAR 

En lasTecno- 
manías del mes 
pasado mencio- 
nasteis que está en camino 
la memoria RAM DDR4. 
Entonces caí en la cuenta 
de que habláis mucho de 
las tecnologías gaming a la 
venta, pero casi nada de las 
que están por venir. Creo 
que deberíais prestarles 
más atención. ■ Marcelo T. 


Te agradecemos tu comen ^ 
tario, estimado Marcelo. En 
realidad, si te fijas bien, sí que 
dedicamos espacio a las tec- 
nologías del futuro. Es verdad 
que no tienen una sección pro- 
pia. pero les prestamos toda 
la atención que merecen. Dos 
ejemplos: el pasado hablamos 
en la sección de Perspectiva 
de Steam OS, Steam Machines 
y Steam Controller, y en 
micromania.es nuestro re- 
dactor jefe publicó un extenso 
artículo sobre su experiencia 
probando Oculus Rift en las 
oficinas de M o unta i n. 


FX FÚTBOL 2.0 

El anticipo que 
hicisteis el mes 
pasado de «FX 
Fútbol 2.0» me ha dejado 
con ganas de más. Espero 
que no cometan el error de 
introducir demasiada pro- 
fundidad, porque es justo 
donde «PC Fútbol» empezó 
a fallar: en querer abarcar 
demasiado. ■ Leticia V. 



FORMIDABLE 



Míe ha el Fassbenderha 


confirmado que la película de 
<< Assassin's Creed» está en 
desarrollo. El actor, conocido 
por su participación en filmes 
como Prometheus,X-Men: 
Primera Generación o Malditos 
Bastardos, ha revelado que ac- 
tualmente están trabajando en 
el desarrollo del guión. Tenien- 
do en cuenta su trayectoria y 
que además será co-productor 
de la cinta, Fassbender da 
expectativas de que veremos 
algo bueno en los cines. 



LAMENTABLE 



«Watch Dogs» se retrasa a 
la primavera de 2014. Desde 
Ubi soft explican que el retraso 
se debe a que quieren pulir 
detalles. Las malas lenguas, 
en cambio, dicen que los 
directivos de la compañía 
francesa se han quedado tan 
impresionados por el éxito de 
«GTA V» que han ordenado 
hacer retoques en «Watch 
Dogs» para copiar algunas 
características del san d box de 
Rockstar. Por la razón que sea, 
el reirá so es una realidad. 



podía haberse imaginado 
hace unos años que la saga 
«The Witcher», obra de un 
pequeño estudio polaco, 
llegaría a vender 6 millones 
de copias? 


serán esos más de 15 
videojuegos que, según 

DICE, están siendo 
desarroíladoscon el motor 
Frostbite 3, el mismo que 
utiliza (íBattlefieid 4»? 



será el FPS ambientado 
en el universo Alíens en el 

que está trabajando Creative 
Assembly, y que tendrá por 
protagonista a la hija de la 
teniente Ripley? 



tardará Michael Dailiy, 
uno de los creadores del 
primer «GTA» r en terminar 
el remakeenSDpara 
navegador en el que está 
trabajando? 


0¡ 

famoso juego del catálogo 
de Rockstar habrá sido el 
elegido por la compañía para 
hacer un remake. según 
ha desvelado uno de sus 
ingenieros? 
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ASSASSIN'S j 

^CREEDIV^ . 

> Black flaG^P 


ahorra 


Entra en nuestra web y encuentra 
tu tienda más cercana 

www.GAME.es/tiendas 


Tu especialista en videojuegos 


Visítanos en: 

www.GAME.es 


PC DVD RON 


Assassin's Creed IV: 

Black Flag Special Ed. 


Promociones no acumulo bles a otras ofertas o 
descuentos. Precios válidos y vigentes hasta el 
31/12/13. Impuestos incluidos. 


Conéctate a www.game.es poro conocer tu 
tiendo GAME más cercano. 







REPORTAJE 



C9 4-10 S T S<W ( 
SI QUERÍAS ACCIÓN, LA BATALLA 


do por su rival. Seguro que. si ya los 
has jugado, adivinas por donde van 
los tiros. Aunque te lo contamos se- 
gún pases la página. Aunque lo más 
relevante no es sólo eso. sino que, 
curiosamente, esta guerra ha estado 
un tanto... descafeinada. 


E l veredicto ya está aquí. El 
nuestro, porque quizá ei 
tuyo lo tengasya hace días, 
pero nunca está de más 
comparar opiniones, ¿verdad? Sea 
como sea, el esperado duelo entre 
«Cali oí Duty Ghosts» y «Battlefield 
4», al menos en los primeros días, se 
ha saldado con la victoria para el pri- 
mero en cuestión de ventas. ¿Será 
así en todo lo demnas? Hemos se- 
parado y analizado en las páginas 
siguientes los apartados más im- 
ponentes y vitales para juegos de 
acción bélica como estos: campaña 
-con su guión y diseño-, mui ti juga- 
dor -valorando cantidad y calidad-, 
tecnología y gráficos, y jugabili- 
dad. La cosa ha estado dispu- 
tada, pero no como 
' _ — te puedas imaginar, 
* ya que hay un equi- 

\ lorio en los resulta- 

f - dos conjuntos, pero 
porque cada juego 
gana en ¿reas muy 
concretas y en 
* otras es barri- 


Una guerra suave 

Un juego totalmente nuevo cada dos 
años y revolucionario es una entele- 
quia, ío sabemos, pero, para serte 
sinceros, nos esperábamos bastante 
más de ambos juegos. 

Se trata de dos superproduccio- 
nes que han tenido unas inversiones 
mu Iti millonadas, y aunque eso se 
deja notar en muchos apartados de 
«Ghosts» y «Battlefield 4», en otros 
no sólo se persiste en defectos y 
errores sino que incluso se dan pasos 
atrás. Más adelante podrás ver con 
más detalle las razones. Pero seguro 
que has oído por ahí que «Ghosts» es 
el «Cali ot Duty» más irregular y flojo 
de los últimos años. Es cierto. Tiene 
momentos deslumbrantes y origina- 
les y otros absolutamente ramplo- 




YA ESTA AQUI... Y HAY GANADOR fe - 3 


nes. Pero es que a «Battlefield 4» le 
pasa lo mismo. En algunos momen- 
tos brilla -a veces, literalmente, lue- 
go lo lees y te quedará claro- y en 
otros te entran ganas de mirar hacia 
otro lado... Es así. Ambos nos han de- 
jado a medias. Insatisfechos, 

Son buenos juegos, en general, 
pero es que no queremos buenos 
juegos con un «Cali of Duty» y un 
«Battíefield»: queremos juegos exce- 
lentes y maravillosos. 

Tú eliges 

SI nos pides una recomendación so- 
bre un juego u otro, te vamos a con- 
testar a la gallega, con otra pregunta: 
¿qué buscas? Si quieres campana: 
cíGhosts». Si quieres muitr: «Battle- 
field 4». Si quieres gráficos: «Battle- 
field 4». Si quieres cantidad, variedad 
e intensidad: «Ghosts», 

Las razones, ya te decimos, te las 
contamos con más detalle en las si- 
guientes páginas, pero el hecho obje- 
tivo es que nos esperábamos más de 
ambos títulos y nos han dejado con la 
mielen los labios. 


Tenérnosla Igun as recomendacio- 
nes, también, para los estudios, aun- 
que seguramente ellos ya saben per- 
fectamente hasta dónde han llegado^ J 
en cada apartado y donde querían * 
estar, pero por nosotros que no que- 
de Ambas series son lo bastante im- J 

portantes tanto como marca como J 
en su faceta económica para EA y m 
Activision. como para saber qoe ha í 
llegado el momento de echar toda J 1 
la carne en el asador para el futuro. g* 
Tanto «Cali oí Duty» como «Ba- g 
ttlefield» necesitan evolucionar ff 
de manera crítica. Y pese a que f 
ambos juegos tienen muy £ 
buenos momentos -hay Jn 

que reconocer que algu- // 
ñas misiones songenia- £ 
les en ambos, y que e! ( 
mu It ij ugado r tie n e m o - , 

mentos épicos, tam- ÍS-. . 
bién en los dos-, éste f \\ 
es claramente un V 
punto de inflexión J j 
para ambas series, : , 

Si lo consiguen, se 
verá en dos años. 




REP O RTAJE 

CAMPAÑA INDIVIDUAL 


La campaña define en gran manera la oferta de ambos jtíégos, no sólo por las novedades 
-si las hay- técnicas, como por sentar la base de la jugabilidadael multijugador. La 
campaña debe ofrecer un buen equilibrio entre guión, narración, personajes y desenlace. 



De nuevo, un guionista osear izado firma la historia de un «Cali of 
Duty». Stephen Gagtíam tira de oficio y pone en juego una histo- 
ría sencilla, eficaz, nada sorprendente, pero bien contada pese a 
unos personajes algo ramplones y tópicos, que quieren ser épi- 
cos, pero no Megan. Lo mejor es que es muy variada y muy intensa 
en general, aunque con algunas misiones flojas. Es irregular, pero 
eficaz. Aunque, eso sí, es un paso átrás sobre «Black Ops II». 


GRÁFICOS /TECNOLOGÍA 



BATTtmiá, 


DICE necesita dos cosas en «Battlefield 5»: un compositor que 
sea capaz de crear una banda sonora épica, de una vez, y nuevos 
guionistas. La trama de «Battlefield 4» es sosa, los personajes 
son planos, la historia está mal contada y peor desarrollada, y 
solo a mitad de campana, a partir del aeródromo, se notan las 
mejoras en el diseño de misiones y mapas que la levantan. Es tan 
plana que la "dramática" decisión final te da totalmente igual. 



Mientras Infinity Ward hablaba de evolución, DICE venía sacando pecho con «Frostbite 3». ¿Quién ha ganado aquí? 
Está claro que DICE, pero sigue tropezando en la misma piedra pese a los modelos depersonaje más detallados. 


«Frostbite 1* tiene muchas cosas muy buenas. Es muy potente, sobre todo, por su 
poderosa opttircackin y por la gestión de texturas. Los trucos gráficos de «FrostbL 
te 2» se uotaa menos, pero están ahí; evolucionados, pero ahí. Lo malo es que DICE 
sigue rmpHifi en meter focos de luz, reflejos y efectos "lens fiare" por todas 
partes para fard» de motor gráfico. Y no. No siempre beneficia al diseño, amigos. 
También i j^üU d detalle en los modelos y sus animaciones con una 1A burda. 


Infinity Ward debe cambiar de motor gráfico Y 
gu ración por encima de la recomendada- es a 
mas graves en la gestión de texturas y s embrz 
sombreados- y se pase por el forro la tonñgv 
el apartado gráfico a «Cali of Duty Ghosts* es 
vez más. Abí, está bastante por encima de 


^*e el motor dé probte- 


bradas con iluminación y 
raizada. Lo que salva en 
drecdón artística, una 
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MULTIJUGADOR 



Cantidad contra calidad. Variedad contra evolución. Eficacia y oficio frente a renovación. Así se podría resumir el 
multijugador de uno y otro juego. Sí, ambos son buenos. Es. simplemente, una cuestión de elección y gustos. 


MULTI PLAYÉR 


FAWOftíTlFS 


HSTOftV 


p a o! 

tCtptPO CONTRA PítJ" 
a» í I □ 


ctMjuFSTCuvssrs EXSeibewcí oun sgnatlof ñamí, 

MDOF tfcl S1X OP ÍHE GREATEST BAJTlfflÉLÉJ WPS W 
ALLTMt 


FLAY ¡MQW 


RANGT 


PUSH CLA5SICS 


ILAH OEA1HMATCEI 


JTAOX 

*5 & 


ÜBLITTRATinW 


No se han matado, la verdad, sin quitar mérito al trabajo realizadoen el irorttijuga- 
dor de «Ghosts». Han hecho lo de siempre, tan bren como siempre, pero metiendo 
más: más mapas, más modos, más evolución en la creación de soldados y la expe- 
riencia acumulada, más posibilidades de entrenar con el modo Pelotones -muy im- 
portante para jugar con amigos-, un nuevo modo de apoyo -Extinción- que vendría 
a ser el "zombis" de «Black Ops lb>... Bueno y abundante, pero no entusiasma. 


DICE no se la ha jugado, porque sabe que la acción multijugador es lo suyo, pero sí 
han sido lo bastante osados para evolucionar y ofrecer algo nuevo. Y, además, han 
retomado el modo Comandante, que siempre es un aliciente. El concepto de "levo- 
lution" tan comentado, funciona. Aunque ya lo hacía antes en «Battlefield 3», pero 
a un nivel no tan salvaje, Mola ver cómo todo cambia. Mola poder jugaren el agua. 
Mola saltar de un rascacielos. Mola pilotar un caza. Este mullí mola mucho, mucho. 



JUGABIUDAD / OPCIONES 



Si miramos la campaña. «Ghosts» gana. Si miramos el multi, «Battlefiefd 4» gana. ¿Y 
la jugabilidad? Ambos juegos tienen sus puntos débiles y fuertes, pero en conjunto, la 
intensidad, el ritmo y sobre todo una IA bastante mejor le dan la victoria a «Ghosts». 


BATTLEFIELD $£ 


Si nos fiamos por la variedad, la intensidad y el ritmo de la 
campana, así como de las opciones del multi, «Ghosts» ya se lo 
llevaría de calle, pero es que hay un factor determinante en la 
jugabilidad y es la IA. Tampoco es que sea revolucionaría, pero... 
funciona, Y bastante bien. Tan sencillo como eso. En la campaña, 
sobre todo, el diseño de las misiones está bien integrada con una 
IA aliada muy buena. ÍV está Riley, el chucho, que mola! 


de tees» los Scripts que siguen siendo de una 
^ «oe ponen a los enemigos que se descuel- 
rtBtilterde castellers y la IA -los enemigos 
E te pasadas a tus pies, los abados no matan 
i por upáiu cartón-, «Satttefteld 4» lo ha 
»ia légala. Ha mejorado el diseño de algunas 
mtama. peo esos checkpoínts... i ay] 




GUERRA DEL NORTE CONTRA EL SUR. 
América es un polvorín en el futuro 
cercano, con unos EE.UU. arrasados y . 
una Federación que combaten sin cesar. 


Lo que nos gusta 

* La campaña. Sin ser excepcional, la mayoría 
de misiones ofrece muy buen ritmo e 
intensidad, están bien diseñadas y, sobre 
todo, son muy variadas. 

1* La juga bilí dad es lo mejor, sin duda* gracias 
a los buenos diseños y una IA que cumple 
bastante bien en lineas generales. 

Lo que no nos gusta 

¿ Se habría agradecido más innovación en Eos 
modos mutlijugador, la verdad. 

* Los problemas gráficos con PC de alta gama. 
No hay excusa para fallos tan h urdes. 


Valoración 
por apartados 

►Gráficos 

•••••• 

► Sonido 

••••• 

► Jugabilidad 
MUM 

►Dificultad 

►Calidad/precio 


■ LO QUE HAY 
QU E TENER 

► CPU: Core 2 E82Ü0 a 2. 66. 
Phenom X3 8750 2,4 GHz 

► RAM; 6 GB 

► Espacio en disco; 40 GS 
►Tarjeta 3D; GeForceGTS 

450, Radeon HD 5870 

► Conexión; ADSL 


■ LO QUE VAS 
A ENCONTRAR 

► Misiones; 1S 

► Vehículos; Tanques, heli- 
cópteros, blindados 

► MuJtijugadorj Sí 

► Modos multijugadon 13 
estándar, pelotones, 2 
alternativos, extremo, clan 


Modo multijugador 

Danto más, mejor, . 

«axssinGserompe La not* 

« =3^ezz carrüdad 

lOT^aiNoes fl*] 

-enLExraró. es efk^z. ^1J 


Modo individual 

Intensa, pero es un r“¡ 
«Cali of Duty» flojo. *2 

Su intensidad y ritmo la 
salvan de su irregularidad 
y sus problemas técnicos. ^ 


Una historia normalita, pero bien contada 
y con ritmo, y un multi que tira de oficio y 
experiencia, forman un conjunto que, sin 
embargo, es irregular y le pesan los años. 


n el país de los ciegos el tuerto es el 
rey. Y nos tememos que no hay verdad 
más do torosa que esa en esta "guerra" 
entre «Ghosts» y «Battlefield 4». «Cali of 
Duty» gana por oficio en la campaña, 
sobre todo, pero es el «Cal! of Duty» 
más flojo que hemos visto en los últi- 
mos años. Y, además, necesita una 
evolución urgente en su apartado 
gráfico, si en la "nueva generación" 
quiere demostrar algo. La rea- 
lidad es que «Ghosts» marca 
un punto de inflexión peli- 
groso para Infínity Ward y 
Activision, Estamos segu- 
ros de que lo sabrán supe- v 
rar, pero podríamos decir 
que ha supuesto un paso atrás, 
ya que adelante no lo ha sido, 
desde luego. Un tirón de orejas, 
porque a Infinity Ward no se le ^ 

puede pedir, tan solo, un buen i 

juego, sino la excelencia, A.P.R. 


La variedad de misiones y la intensidad de la campaña es io mejor de 

«Cali of Duty Ghosts», pero se h| quedado a medias en muchos apartados. 


■ FICHA TECNICA 4míú> 

►Género: Acción 

►Idioma: Español (textos y mes) 

►Estudio/Compañia: infinity Ward/Adtvision 

►Distribuidor; Activision Blíízard 

►N c de DVfte 3 ►Lanzamiento; te disponible 

► FVP Recomendado: 59,99€ 

►Web; i^caioftyy.comfe^fwst5 
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LA GUERRA ES CONTRA CHINA. Viaja 
a un futuro cercano en un conflicto que 
afecta a Asia y entra en guerra con el 
gigante de China por tierra, mar y aire. 


Lo que nos gusta 

T El detalle gráfico que es capaz de ofrecer 
«FrostbEte 3» en los modelos de personajes y 
la gestión de torturas. Excelente, 

T Se nota que han intentado mejorar en la 
campaña, y se agradece, pese a lo irregular 
que resulta, en general. 

T El multf es muy bueno en líneas generales. 


Valoración 
por apartados 

> Gráficos 

••Hit 

^Sonido 

•••••ti 

►Jugabilidad 

>Dificu!tad 

> Cal i dad/precio 


Lo que no nos gusta 

* Bugs, Scripts rígidos, una IA muy floja, un 
guión plano, personajes sin carísma... 

4* Con todos nuestros respetos, el doblaje de 
Jmanol Arias se lo podían haber ahorrado. 


■ LO QUE VAS 
A ENCONTRAR 

► Misiones 7 
►Arsenal: Arma principal, 
secundaría, granadas, 
minas, bazookas, 
►Multijugadon Sí 
►Modos mult ¡jugador: 9 
(hasta &4 jugadores) 


■ LO QUE HAY 
QUE TENER 
►CPU: Core 2 a 2.4 GHz, 
Athlon X2 a 2.8 GHz 
►RAM: 4 GB 

► Espacio en disco: 30 Ge 
►Tarjeta 3D: Radeon ® 
3370. GeForce &300 GT 
►Conexión: ADSL 


Modo individual 

Mejor, pero... r ~ — 

irregular. La primera « 

mitad, plana, y la historia, 
mal contada, Pero mejor 
que «Rattiefield 3». Cj 


Modo multijugador 

Aquí sí brilla. Otra vez, “ 

«Battlefield» demuestra La noti 
que lo suyo es el mufti. No * 

hay muchos modos, pero KB m 
puedes hacer locuras, 


lerótfromo 


f DICE evoluciona, pero no llega 


«Battlefield 4» puede presumir de 
evolución, y no sólo técnica, pero sus 
logros en el multi son los que salvan una 
campaña mejorada, aunque muy irregular. 


H ay que reconocerle a DICE el esfuer- 
zo y el trabajo hecho para mejorar en 
la campaña. Se nota, sobre todo de 
la mitad en adelante, que el diseño de mapas 
y misiones ha experimentado un conside- 
rable avance desde «Battlefield 3», toman- 
do ideas del multijugador y aplicándolas en 
las misiones individuales. Pero, por desgra- 
cia, siguen persistiendo en otros errores de 
diseño que son básicos: Scripts, IA, chec- I 
kpoints, guión.,. Lo más curioso es que ; 
esa evolución se queda a medio camino. A 
como si no supieran progresar en 
otra dirección o no hubieran teni- *. 

do tiempo. ¿Podría ser eso? 

Aunque «Battlefield 4» /. 'K 

es mejor que su antece- ^ l ' 

sor, realmente nosuperaa «Ghosts». " . ■ 

Y eso que es un «Cali of Duty» ffoji- i 
to. En realidad, ambos juegos se han ’ 
quedado a un nivel muy similar, en 
conjunto, potenciando cada uno JfJf 
áreas diferentes, A*P.R* 


<( Battlefield 4» tiene su punto fuerte en el multijugador, que permite 
hacer verdaderas diabluras en el combate. La campaña es floja y plana. 


■ FICHA TECNICA ® < 

►Género: Acción 1 ° 

►Idioma: Español (textos y voces) 

► Estud io/Compañía: DICE/EA 
►Distribuidor EAMT fe DVDs: 2 

► Lanzamiento: Ya dhponitte ►PVP:54S5€ 

Mudia información, videos, imágenes, FAQ^ 


r 
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¡Piratas asesinos! ¡Asesinos piratas! ”4 






Assassln's Crc 


Black Flag 


Los Kenway están resultando una estirpe de lo más talentosa... ¡para el asesinato! 
No sólo Hathan y Connor liaron la revolución americana... ¡Su ancestro era pirata! 


■ FICHA TECNICA 

►Género: Acción/Aventura 
►Idioma; Español {textos y voces) 

■3 ► Estudío/Gompafiía: Ubisoft 
H ► Distribuidor: Ubisoft ► N Q de DVDs; 2 

► Lanzamiento: Ya disponible ►PVP Rec.: 49,95 € 

► Wfeb; assassinscreed.íiíif.corTi^sWhom^ 
mdex-aspx Información básica y muchos vídeos 


m BLOQUE VAS 

B ANALIZADO EN 

ALO QUE HAY QUE TENER 

itl A ENCONTRAR 

►CPU: Core i5 2500K, 

►CPU; Core 2 Quad Q8400, 

►Lugares únicos: 75 

Core Í7 3960X 

Athlon 11X4 620, a 2,6 GHz 

¿jl ►Ciudades principales: La 

►RAM: 4 GB, S GB, 16 GB 

► RAM: 2 GB 

__ Habana, Kingston, Nassau 

►Tarjeta 3D: 

► Espacio en disco: 30 GB 

Pija ►Tipos de ama: 

Ge Forcé GTX 550 Ti. 

►Tarjeta 31b GeForce GTX 260. 

Estílete, espadas, pistolas 

Ge Forcé GTX 690, 

Radeon HD 4870 

► Co mbate Naval; Sí {aborda j es) 

wÜm ►Multi jugador: Si 

►Conexión: ADSL 

►Conexión: ADSL 
(activación Uplay/Steam) 


■ MIC ROMANIA 
RECOMIENDA 

► CPU; Core i5 

► RAM: 8 GR 

► Espacio en disco; 30 GB 
►Tarjeta 3D: GeFbrce GTX 6*x 

► Conexión; ADSL 



t 



ÍSsshhh, que no te descubran! 5 i te infiltras en la cueva de un 
enemigo, es mejor que no te descubran hasta que se calme la cosa. 



¡Hay que destruir esas defensas de ía fortaleza! Bordear la costa 
mientras atacas los fortines enemigos 3 cañonazos es genial. 



¡Quieto, bicho* quieto! En el Caribe pasan estas cosas. Hay 
pequeñas molestias que la fauna local te puede ocasionar... 



¡Piratas, al abordaje! El nuevo «Assassin’s Creed» te lleva al Caribe en el año 1715. La guerra entre 
España e Inglaterra ha terminado hace dos años oficialmente, pero hay mucho oro y riquezas a tu alcance. 



¡Hmm, qué pergamino tan interesante!... Edward es un pirata, y un pirata necesita enconva- - : 
enterrar- tesoros. Asi que si ves un cadáver en la playa, lo primero es saquearlo, Y si tiene algo así, mejor. 


CONVIÉRTETE EN UN PIRATA DEL 
CARIBE, EN LA PIEL DE EDWARD 
KENWAY, EL NUEVO ASESINO 


L a del pirata es una vida de 
lo más apasionante, o eso 
hemos de pensar si tene- 
mos que fiarnos de las pe- 
lículas clásicas de Hollywood. No, 
las de "Piratas del Caribe" son más 
bien.., otra cosa. Hablamos de rr EI 
Capitán Blood "* de "La Isla del Teso- 
ro”,. pero sí* también muy peligrosa. 
Cuando no te buscan los espantes 
lo hacen los ingleses. Eso, cuando no 
es un pirata rival que quiere quedar- 
se con tus tesoros. O pasarte por la 
quilla. O cortarte el gaznate... Y todo, 

ossssssim 

Assassin's Creed 111 

y Aunque las historias son diferentes ÍOS 

protagonistas se encuentran unidos 
por lazos familiares. 
y El diseño de acción dé «Black Flag» 
está más logrado. Es más intensa y 
bastante más abundante. 
y En eí mu!t¡ jugador* «Black Flag» 
incorpora la edición de parámetros. 


¿por qué? Por oro, aventuras* liber- 
tad* mujeres..* Bueno* la verdad es 
que pinta bien. Pues ahora, imagina 
mezclar eso con «Assassin's Creed» 
y tendrás una idea aproximada de 
lo que te espera en «Black FJag», te- 
niendo en cuenta, además, un par de 
detalles de suma importancia. El pri- 


mero es que «Black Flag» evita ser 
tan cansino como su antecesor des- 
de el primer minuto. Y el segundo... 
ique hay piratas] 

La estirpe Kenway 

Las historias no tienen nada que ver, 
pero «Assassin's Creed III» y «Black 
Flag» están unidos por la estirpe fa- 
miliar de sus protagonistas* Aho- 
ra tenemos a Edward Kenway como 
personaje principal, que es el padre 
de Hatham y abuelo de Con ñor -sí* el 
del juego anterior. 

Curiosamente, Edward no es un 
asesino, O no lo es al comienzo del 
juego. Es un pirata, y no se le puede 
agradecer mas a «Black Flag» que el 
comenzar con una batalla naval es- 



I estos sí SON 
DEL CARIBE... 



Aunque no se puede dedrqeu 
«Assassin’s Creed IV Black Flag» 
sea un juego basado en una histo- 
ria rea!, su componente histórico, 
como en los anteriores títulos de 
la saga, es bastante notable. No 
sólo en cuanto a armas, barcos, 
ciudades, etc, puedas ver, sino en 
algunos de los secundarios de lujo 
del guión: ¡los piratas I 
Nombres reales, aunque con- 
vertidos en leyenda de la piratería, 
aparecen en el juego -y lucharás 
con o contra ellos,,. 
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Velocidad» agilidad y un buen par de sables. Con eso se puede decir que quien se enfrente a ti El combate naval puede acabar de dos maneras: hundiendo Ja 

llevará Jas de perder, pero no te confíes, porque ellos siempre son más y están bien armados, nave enemiga o abordándola. Lo segundo,,, ies mucho mas divertido! 


■ UN "NUEVO" MULTIJUGADOR 

Realmente, el modo multijugador de «Black Flag» no es 
especialmente novedoso respecto a lo visto en anteriores 
juegos de la saga, pero su herramienta Gama Lab sí lo es. 

> Tres tipos de 
juego, 7 modos» 8 
mapas.» En grupos 
de 4 ti 8 jugadores, el 
multijugador de «Black 
Flag» te sonara sí 
has probado ya el de 
«Assassirvs Creed lll», 
por ejemplo. 


> Crea tu partida 
personalizada. 

Realmente, Game 
Lab te permite editar 
parámetros de la pan 
tida: aturdir, susurros, 
obstáculos, habilida- 
des. tipo de mapa.,, y 
compartirlos. 





Los combates en el mar siempre siguen la misma tónica. Has de maniobrar para alejarte de ta línea 
de tiro de los barcos enemigos -suelen ser varios- y colocarte de modo que tus cañones los destrocen. 


pectacular. A diferencia del arranque 
de su antecesor -lento, más para mi- 
rar que para jugar, lo que extendía a 
gran parte del juego-, «Black Flag» 
es un terremoto. Tras la lucha, Ed~ 
ward y su enemigo son arrojados a 
la playa de una isla. Una persecución 
y un combate empiezan, y el extra- 
ño, encapuchado» cae víctima de Ed- 
ward. Así, Edward toma sus ropas, su 
nombre e intenta llegar a La Habana, 
el destino del desconocido que, sí vis- 
te como un asesino.,. 

Tras descubrir una goleta en la pla- 
ya, propiedad de un comerciante que 
está siendo atacado, Edward acaba 
con los captores, libera al hombre y, 
en agradecimiento, viajan a La Haba- 
na juntos, Y entonces es cuando de 
verdad empieza el juego. 

Es cuando sales del Animus. en- 
cuentras que estás en las oficinas 
de Abste rgo y empiezan a contar- 



ENCONTRAR TESOROS, ABORDAR 
BARCOS ENEMIGOS, BUCEAR EN EL 
CARIBE... LA VIDA DE PIRATA MOLA 


te la historia de Edward Kenway y 
de los recuerdos que has de ateso- 
rar, Ya sabes, la tradicional rutina de 
<í Assassin's Creed». 

De La Habana a Nassau 

El mundo de juego en «Black Flag» es 
enorme. Enoooorme, Los barcos sir- 
ven como medio de transporte entre 
determinados puntos -aunque mu- 
chos viajes son automáticos, llega- 
dos a cierta distancia del origen, lógi- 
camente-, pero los galeones, goletas 
y demás no están ahí para viajar, sino 
sobre todo para combatir. 

El combate naval es uno de los pun- 
tos más importantes en «Black Flag» 


y se nota. Tanto, que incluso roba 
el protagonismo y gran parte de la 
acción a la tradi- 
ción «Assassin's 
Creed», aunque no 
te preocupes, que de 
corretear por calles de 
ciudades de islas del Caribe, 
como La Habana o Nassau, de ex- 
plorar cuevas, de bucear, de huir de 
españoles, de ingleses, de asaltar for- 
talezas y de todo lo que ya conoces de 
la saga, vas a ir sobradito. Por- 
que lo grande del mundo, lo 
vivo de cada localización y tas 
posibilidades de exploración y com- 
bate son tantas, que no es exagera- 
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¡Hoy no sorá el día en que tu barco se hunda! Cuando navegas, no sólo has de tener precaución con 
tus enemigos, sino con los temporales. Galernas, tormentas y demás pueden hacerte tanteo más daño. 



¡Han caído en la trampa, rápido, Edward! La jungla es un lugar perfecto para una emboscada. Cayendo 
desde los árboles, estos soldados no saben la que se les viene encima... 


LA DURA VIDA DEL ASESINO 



Los akríd se dividen en distintas variedades y razas. De Jas 
sepias a los lanzadores, y de los voladores... a Jos gigantes. 

> Salta, asesino, 

satta. [I salto de fe a 
los carros de heno es 
ya una tradición. Ahora, 
lanzarse desde lo más 
alto del paio mayor al 
agua, es también una 
posibilidad que merece 
la pena probar. 



> ¡Escapa de los 
españoles! -luir de 

los enemigos por 
las ciudades es una 
constante, pero es que 
nada más llegar a La 
Habana ya empieza 
el lio. Sueno, así vas 
acostumbrándote 



> Cañonea f órlale- 
zas inglesas. Como 
buen pirata, no tienes 
bandos que defender, 
sólo el tuyo. Así que $¡ 
toca asaltar fortalezas 
atacando desde tu 
barco, ya sabes, i Prepa- 
ra los cañones! 

> Aborda las naves 
enemigas. Aunque 
puedes elegir también 
hundirlas, abordar las 
naves enemigas en 
alta mar es m ucho más 
divertido y puedes con- 
seguir jugosos botines 
con el saqueo. 



> Bucea en busca 
de tesoros. Los cofres 
del tesoro no siempre 
están enterrados. A 
veces, los naufragios 
ocultan maravillas. Eso 
sí, ten cuidado porque 
estás en el Caribe... iy 
hay tiburones! 


do decir que estamos ante el mejor 
y más completo «Assassin's Creed» 
de toda la serie. 

Y, además, el más espectacular, 
porque visualmente es algo digno 
de verse si tienes un PC potente y 
una tarjeta gráfica de gama alta. El 
resultado es algo para que te que- 
des con la boca abierta. De verdacL 

¡Al abordaje! 

Ser ef timonel de un barco, huir o 
luchar contra ef enemigo, abordar 
sus naves cuando la batalla está 
ya decantada, son actos realmente 



Batman A. Origins 

El mejor Batman se exhibe en 
una demostración de acción* 
intensidad y variedad, 

► Más ínf. MM 226 ► Nota: 96 


espectaculares. Eso sí, podían ser 
también más variados -al final, casi 
todo el rato haces lo mismo-, pero 
se compensa con los asaltos a for- 
talezas costeras y el resto de la ac- 
cióny de las misiones del juego. 

Si te gusta Ja saga «Assassin’s 
Creed», decirte que «Black Flag» es 
una compra obligada es como no 
decirte nada, porque lo ibas a hacer 
de todos modos. Pero si te has per- 
dido alguno de los anteriores jue- 
gos, éste es el que no puedes dejar 
pasar. Por variado, espectacular y 
divertido, i Es genial! A.c.G, 


BioShock Infinite 

Uno de ios juegos más 
espectaculares que se pueden 
disfrutar en el mundo de la acción, 

► Más inf. MM 219 ► Nota: 98 


nuesTna 

opinión 


UN JUEGO PIRATA EN TU PC. De piratas, 
mejor dicho. Viaja al siglo XVIII al Caribe y 
rememora la vida de un pirata, en la saga 
de los asesinos más famosa del videojuego. 


Valoración . 
por apartados 

>Gráficos 

•••••• 

^Sonido 

►Jugabílidad 

>Díficultad 

••tm 

> Calidad/precio 


Lo que nos gusta 

+ La ambjentación está lograd ísíma, tanto en las 
dudados como en las islas y la jungla, 

* Los combate navales son muy divertidos. Lo 
mato es que quizá se abusa de ellos un poco. 

* Abordar barcos enemigos. El combate y el 
saqueo es lo más cuando estás en el mar. 

* La acción, abundante e intensa. Mucho mejor 
que su antecesor, sin duda. 

Lo que no nos gusta 

4- La ÍA merece un toque de atención. 0 se te lanzan 
todos detrás tuyo o se quedan muy parados. 


Modo individual 


Mucho 

más divertido, logradó 
y con más acción 
que su antecesor. La 
ambjentación es genial. 



Modo multijugador 

Porsigue o huye. Como en 
juegos anteriores, juega por 
equipos, huye o persigue. 

Lo más novedoso es la 
edición con Game Lab. 
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REVIEW 


■ LO QUE VAS 
A ENCONTRAR 

►Enemigos: 8 
►Desafíos: 4 tipos 
►Personajes: 32 

► Distritos Gotham: 9 
►Trofeos de personaje: 48 

► Multij ugador: Sí 

► Modos: Depredador (3v3v2) 


■ FICHA TÉCNICA 

► Género: Acción/Aventura 

► Idioma: Español (textos y voces) 

► Estudio/Compañía: Warner Bros Mcntrea! 
►Distribuidor: Warner Bros, ►N 0 de DVDs: 2 

► Lanzamiento: Ya disponible ► PVP Rec.: 49J99 € 

► Web: wwW'batmanarkhaniorigins. com 
Mucha información, vídeos, imágenes,,. 


Un justiciero novato... pero duro 


Satinan 

Arkham Origins 


Vale, todos tenemos un pasado, pero Batman no tiene que arrepentirse de él. Nadie 
nace sabiendo, pero el Caballero Oscuro, incluso de novato... iya era la bomba! 



■ ANALIZADO EN 

► CPU: Core Í5 250ÜK. 

Core i 7 3960X, Core 2 E 6850 

► RAM: 4 GB, 8 GB, 16 GB 

► Tarjeta 3D: GeForce GTX 550 

Ti f GeForce GTX 690. 

Ge Forcé S800 GTE 
►Conexión: ADSL 

■ LO QUEHAYQUETENER 
►CPU: Core 2 a 2,4 GHz, 

Athlon X2 a 2,8 GHz 

► RAM:2G B 

► Espacio en disco: 20 GB 
►Tarjeta 30: GeForce 8800 

GIS, Radeon HD 3850 

► Conexión: ADSL 
(activación Steam) 

■ MICROMANÍA 
RECOMIENDA 

► CPU: Core i? 

► RAM: S GB 

► Espacio en disco: 20 GB 

► Tarjeta 3D: GeForce GTX 
serie 6xx, serie 7xx 

► Conexión: ADSL 





Si puedes, pasa desapercibido* Batman es un luchador formidable 
cuerpo a cuerpo, pero hay mucha poli y llevan armas de las buenas. 



Luchar envenenado.,* i vaya desafío! Copperhead no juega limpio, 
pero basta con que descubras su rutina de ataque y listo. 



Pero*., ¿qué estás haciendo, Joker? £1 are h ¡enemigo de Batman se 
le presenta por primera vez en «Origins» y descubre toda su locura. 



ÍHay un nuevo justiciero en Gotham y todos quieren matarlo! Máscara Negra ha puesto precio a la 
cabeza del misterioso Batman, y desde Oeathstroke a Anarky todos quieren acabar con él... 



Deathstroke es el primero de los ocho con que te las verás* Es duro, rápido y sólo podrás acabar con 
él usando correctamente y a tiempo el contraataque y dándole una paliza, con muchos golpes seguidos. 


LAS PRIMERAS AVENTURAS DE 
BATMAN COMO JUSTICIERO EN 
GOTHAM SON LA BASE DEL GUIÓN 


ue Bruce Wayrse se que- 
dó algo más que "un poco 
* tocado" cuando sus pa- 
; i dres murieron asesinados 
delante de él es algo que no vamos 
a descubrir a estas alturas, Y el na- 
cimiento de Batman, ese alter ego 
suyo, oscuro y atormentado, un poco 
bruto él, es algo que se ha tratado ni 
se sabe cuántas veces en cómícs^e- 
ries y películas. Pero la realidad es 
que Batman, a día de hoy, es el Caba- 
llero Oscuro, es el Batman de Notan, 
el que el gran público reconoce gra- 

asssnMm 

Batman Arkham City 

y En «Arkham City» Batman ya es un 
justiciero conocido, y el guión de 
«Origins» lo coloca al inicio de todo. 
y En «Arkham City» podías manejar a 
Catwoman Aquí, Batman está solo... 
pero manejas a "otro" un rato, 
y Técnicamente ambos son geniales, 
aunque «Origins» es incluso mejor. 


cías a la trilogía de películas interpre- 
tadas por Christian Bale. 

Es el Batman que, sin ser una adap- 
tación tal cuál, Rocksteady tomó 
como referencia para crear su saga 
«Arkham», pese a las múltiples in- 
fluencias del cómic en otros aspec- 
tos, como los villanos -especial- 




mente el Joker- Pero, si el Batman 
de Nolan nació en "Batman Be- 
gins", ¿cómo nacería el de la saga 
«Arkham»? Ese concepto es el que 
dar forma a «Batman Arkham Ori- 
gins», pero lo hace de un modo inteli- 
gente, Aquí nadie tiene necesidad de 
presentar a un héroe en formación. 
El personaje está ahí* con su traje, su 
capa, su Bat Ala y sus juguetitos, Pe- 
ea como nadie, es un hacha con la 
tecnología y se le puede considerar, 
aun. un justiciero novato. Pero ya tie- 
ne enemigos en una Gotham que, sin 
ser la asina infernal de los anteriores 
Liegos está corrupta hasta Ja médu- 
¿a es un pozo de crímenes y crimi- 
nes. Y de entre ellos, ocho se han 
zrcouesto cobrar la recompensa que 


I up JUSTICIERO 
AUN NOVATO... 



La Gotham de «Batman Arkham 
Origins» no es la de los dos juegos 
anteriores de la trilogía. Sí, es 
decadente, Y miserable. Pero aún 
no se ha convertudo en el infierno 
en que pudimos jugar en «Arkham 
City». Esta Gotham recibe a un 
Batman ''bisoñe'', al que la poli 
considera un chalado más. La 
diferencia es que sus enemigos sí 
saben que Batman va contra ellos 
y por eso Máscara Negra . según 
parece, ha ofrecido 50 millones 
de dólares a quien mate a este 
justiciero novato... 







REVIEW 


¡Despacio' Sin que se den cuenta, elimínalos uno a uno. Colgarse como un murciélago y realizar 
una eliminación silenciosa de tus enemigos cuando pasen por debajo de ti, es una táctica muy útil 


¿Quién eres, Joker? Este es el principio de una gran... rivalidad. La 
aparición del misterioso y loco Joker marca a Batman para siempre. 



I BATMAN EL DETECTIVE 

Él Modo Detective sigue presente en «Batman Arkham Ori- 
gíns» T pero además, Batman es más detective que nunca 
en la reconstrucción de los crímenes por todo Gotham. 

> Escanea las eviden- 
cias de la escena. 

Localizar las pistas en 
la escena del crimen y 
reconstruirlo gracias 
a la tecnología, te 
permite resolver casos 
secundarios y de la 
trama principal. 



> Usa el Modo Detec- 


tive. La posibilidad de 

fil fifiÉ 

ver a tus enemigos a 


través de las paredes 


es vital para plantear 

jvl 

determinadas estra- 

v„ 

tegias y tácticas de 


combate en muchos 

a***-*—- 

escenarios, 





i El murciélago ataca desde lo alto! Si caes sobre el enemigo podrás sorprenderlos en grupo y quitarte 
alguno de encima rápidamente. Una patada o un buen golpe y el resto será coser y cantar. 



i 



Máscara Negra ha ofrecido por el re- 
cien llegado justiciero: 150 mil iones 
de dólares! Batman acaba de nacer y 
ya quieren hacerlo desaparecer.. 

Nochebuena en Gotham 

La historia de «Batman Arkham üri- 
gins» transcurre durante la noche de 
Nochebuena. Pero en la ciudad nada 
está en calma. Al contrario, una ola 
de crímenes está en curso. La razón 
ya la sabes. El inductor también... 
aunque, bueno, el guión pega unos 
cuantos giros a medida que avanzas 
hasta que ves que las cosas 
no son como parecen. 
Pero sin ánimo de 
hacer spoilers, 
«Arkham Ori- 
gíns» no es solo 
la historia que 
narra el co- 
mienzo de Bat- 


DEBES COMBATIR A OCHO GRANDES * 
ENEMIGOS QUE QUIEREN MATAR A 
BATMAN POR UNA RECOMPENSA 


man como justiciero de Gotham sino 
del descubrí miento de sus grandes 
enemigos: Pingüino, Bañe, Copper- 
head... y de su gran Némesis: Joker. 

La ciudad de Gotham está dividida 
en distritos qi>= puedes visitar reco- 
rriendo con tu gar^ho ios tejados de 
la ciudac. oa~a legar a objetivos en 
que tendrás que ^restigar crímenes, 
trampas de Er ™a, desactivar bom- 
bas, activar ::~es de comunicación 
-gracias a as podrás viajar rápi- 
damente cor. a BatAia- etc. 

Dicho así parece fácil. No lo es. El 
desafío es largo, variado y los com- 
bates son continuos. Por un lado, el 
diseño está pensado para que pue- 


das acumular experiencia y consigas 
desbloquear numerosas mejoras, 
hacerte con logros y adquirir equipo. 
Por otro, para que las misiones sean 
variadas, los enemigos cada vez más 
difíciles de eliminar y la aventura sea 
explosiva. 

Si de algo puede presumir «Arkham 
Orígíns» es. aparte de su fabuloso 
apartado técnico -que con una tar- 
jeta gráfica de última generación po- 
drás exprimir a tope. ÍY merece la 
pena!-, es de una jugabilidad excel- 
sa. No sólo los combates, combos, 
ataques, defensas, gadgets, etc. son 
una maravilla en diseño y ejecución, 
sino que ! a curva de aprendizaje de 










¡Un poquito de entrenamiento nunca viene mal, Bruce! En (a Batcueva puedes llevar a cabo 
entrenamientos y múltiples desafíos que se desbloquean a medida que avanzas. Entrenar es bueno. 



i Puf, que no es bruto Bañe, ni nada! Los ocho grandes enemigos de Batman siempre exigen una 
estrategia concreta para acabar con elfos, pero lo de Bañe además exige habilidad y resistencia a mansalva. 







KLOS JUGUETITOS DE BATMAN 

Si algo ha distinguido siempre al alter ego do Bruce Wayne 
es su fabuloso arsenal de cacharros. Estos son algunos,,, 

> Garfio teJedirig i- 

do. Lo consigues al 
derrotar a Deathstroke, 
y es vital para poder 
llegar a algunos luga- 
res. gracias al cable 
que tiende entre dos 
puntos definidos en el 
escenario, 

> Detonador de con- 
moción. 41 combatir 
a grupos es muy útil, 
porque una vez lo lan- 
zas y estalla desorienta 
unos segundos a tus 
enemigos, que puedes 
aprovechar para sacu- 
dirlos de lo lindo. 

> Disruptor, Cuando 
lo tengas en tu poder, 
podrás desencriptar 
códigos de cierre de 
puertas, o acceso que 
Enigma ha diseminado 
por todo Gotham. Si no 
lo tienes, ni lo intentes. 
No podrás acceder, 

> Guantes eléctri- 
cos, Una gentileza de 
Electrocuten Permite 
cargar generadores 
eléctricos -sí, es pa- 
radójico- y hacer más 
pupa a tus enemigos 
en pleno combate. 
Utilísimos contra Bañe. 

> Granada Adhesiva, 

Su nombre lo dice todo. 
Amén de las granadas 
de humo, útiles para 
despistar a tus ene- 
migos y combatirlos 
mientras están ciegos, 
o huir, esta granada se 
pega donde quieras. 


todo lo que puedes hacer en el jue- 
go es sensacional, así como la de di- 
ficultad. Todo está perfectamente 
calibrado y equilibrado. 

Y además, con multi 

ííArkham Origina» tiene también, 
como aliciente un modo multijuj^- 
dor un tanto peculiar. 

En el fondo no es más que un 
"Team Deathmach” que tiene como 
original et punto de los capitanes 
de equipo. Luchan buenos y ma- 
los, tres contra tres, pero puedes 
jugar como superhéroe o supen 

asumáis 

Assassin's Creed IV 

Si te gustan los juegos largos y 
los mundos abiertos, el último 
ííAssassin‘s Creed» te gustará. 

► Más inf. MM 226 ► Nota: 94 


villano. En el lado de los justicieros 
estáb Batman o Robin como capi- 
tanes de equipo. En el otro, Joker o 
Bañe. Sólo uno a la vez por partida. 
Pueden usar sus trucos, fuerzas, 
objetos, etc, contra los enemigos, 
pero tienen limitaciones en algunos 
apartados. No está mal, Pero solo 
cuatro mapas no dan para mucho. 

De todos modos, «Arkham Ori- 
gins» es un juega zo imprescindi- 
ble, aunque no tuviera multi. Si sólo 
puedes comprar un juego de acción 
y no quieres uno de guerra, cómpra- 
te éste. Note arrepentirás. A*GG. 


>D¡shonored 

Un juego de acción con un héroe 
dotado de habilidades especiales y 
armamento. Pero sin tecnología. 

► Más inf, MM 213 ► Nota: 99 


nuesTjia 

opinión 


EL MEJOR BATMAN DE LA TRILOGÍA, Antes 
de ser el Caballero Oscuro, un Batman 
justiciero novato llega a Gotham dispuesto 
a poner orden. Y no le va a ser fácil. 


Valoración 
por apartados 

►Gráficos 

§M«H 

► Sonido 

►Jugabilidad 


►Jugabilidad 


► Dificultad 

!••••• 

► Calidad/precío 

• Mllt 


Lo que nos gusta 

t La calidad gráfica, no sólo en lo técnico, sino en 
la dirección artística, es incluso mejor que en los 
dos juegos precedentes, ¡Un espectáculo visual! 

T La fluidez de los combates y la sincronización de 
ataques y contras es, simplemente, perfecta, 

* Los ochos enemigos, pese a sus notorias 
diferencias y escasa presencia de alguno en la 
trama, molan por su variedad y sus desafíos. 

* Que hayan cogido a algunos actores de fas pelis 
de Molan para el doblaje, como con Batman. 


Lo que no nos gusta 

± Para disfrutar visualmente, necesitas un gran PC. 


Modo individual 

ifuegazo imprescindible! 

Es largo, variado, tienes 
un montón de enemigos, 
de misiones, los combates 
son la caña... I Eres Batman! 



Modo multijugador 

Un entretenido añadido. 

Su aliciente en el combate 
por equipos es que puedes 
capitanear siendo un héroe 
o un $upervlano,Mola. 








De Cofumbia a Rapto re... 


BioShock Infinite: 

Panteón Marino 

Episodio 1 


REVIEW 




¿Booker DeWitt? ¿Como es posible? Todos sabemos que, en Columbia, Booker... 
bueno, da igual. Pero, ¿Elizabeth? ¿Eres tú? ¿En Rapture? Y esa figura enorme es 


■ FICHA TECNICA 

► Género; Acciópn/Aventura 

► Idioma: Español (textos), Inglés (voces) 

► Estudio/Com pañía: Ir rallona I Ga mes/2 K 

► Distribuidor: TakeTwo 

► N° de DVDs: descarga digital 

► Lanzamiento: Ya disponible ► PVP Rec,; 14J99 € 
►Web: www. bioshockinftnitexom 


PTTi BLOQUE VAS 

B ANALIZADO EN 

BLOQUE HAY QUE TENER 

B MICRÜMANÍA 

ti l A ENCONTRAR 

► CPU: Core ¡5 2500K, 

► CPU: Core 2 a 2,4 GHz, 

RECOMIENDA 

► Escenarios: Rapture 

Core i7 3960X, Core 2 E6850 

Athlon X2 a 27 GHz 

► CPU: Core ¡5 

ekb ►Tipos de arma: 4 

► RAM: 4 GB, 8 GB, 16 GB 

► RAM: 2 GB 

► RAM: 8 GB 

►Plásmidos:4 

► Tarjeta 3D: GeForce GTX 550 

► Espado en disco: 512 MB 

► Espacio en disco: 1 GB 

►Logros; 10 

1 H, GeForce GTX 690, 

(más BioShock Infinite) 

► Tarjeta 3D: GeForce GTX 5xx 

► Multijugador: No 

GeForce 8S00 GTS 

► Tarjeta 3D: Radeon H0 3870. 

► Conexión: ADSL 

H 

►Conexión: ADSL 

GeForce 8800 GT 
►Conexión: ADSL (Steam) 
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¡Elizabeth, ¿qué es eso?! Mezclar universos es desconcertante. 
Para Booker más, que no ‘'recuerda" qué son los desgarros,,. 



¿Qué nos han hecho, Elizabeth? Dentro de poco lo comprobarás, 
Booker, aunque quizá no quieras saber la verdad de !o que aquí pasa. 



Sander Cohén», ¿qué te traes entre manos? Es un artista -toco- 
y como tal quiere hacer su obra maestra. Pero, ¿cuál es su lienzo? 



¡Estamos en Rapture! Panteón Marino» es un fascinante cruce de universos «BioShock», en que los 
personajes y jugabilidad de «Infinite» se juntan con los del juego original,., i Y hay Big Daddies! 



Acción, tiros y plásmidos. La vuelta a Rapture implica que los vigorizantes ya no están disponibles, pero 
los plásmidos hacen igual de bien el trabajo. O incluso mejor. Bueno, si en el fondo son lo mismo, ¿verdad? 


BOOKER DEWITT Y ELIZABETH 
VUELVEN A RAPTURE, MEZCLANDO 
LOS UNIVERSOS «BIOSHOCK» 


E l fondo del mar no es un lu- 
gar tan malo para vivir una 
vez te acostumbras. Al fin 
y al cabo, que te acepta- 
ran aquí, aunque sea trabajando de 
detective privado con un mugriento 
despacho, Indica que, según la filoso- 
fía de Andrew Ryan, eres un elegido. 
Uno de los mejores. ¿No. Booker? 

Al menos, eso parece desp re raer- 
se de lo que espera también de tí una 
misteriores mujer que dice llamarse 
EJizabeth y que pretende que averi- 
gües el paradero de una niña. Una 



BioShock Infinite 

^ Ambos tienen los mismos 

protagonista - aunque «Panteón 
Marino» los coloca en un escenario y 
situación muy diferentes. 

} La base de la acción es igual, aunque 
vuelven los plásmidos en Rapture, 

La historia aporta un giro de tuerca 
más a la trama original de «Infinite». 


niña que... ¿conoces? Los recuerdos 
parecen difu minarse en tu mente 
mientras Elizabeth te pide fuego. No 
tienes a mano un encendedor, pero 
¿para qué te sirven los plásmidos de- 
sarrollados por Fontaine. sí no? Y, por 
cierto, ¿porqué esta tal Elizabeth pa- 
rece desconocer Rapture? ¿Acaso se 



puede ir a algún maldito otro lugar 
cuando estás en el fondo del mar? 

Universos cruzados 

Si estabas esperando «Panteón Ma- 
rino» es porque has jugado a «BioS- 
hock Infinite». Y te lo habrás acaba- 
do. Si no es así, vamos a intentar no 
hacer spoilers, pero algo tendremos 
que mencionar, aunque sea por enci- 
ma. Avisado quedas. 

«Panteón Marino», en su primer 
episodio, trae de nuevo a Eltzaberh 
y Booker DeWitt, los protagonistas 
de «Infinite» a desarrollar una trama 
en un lugar inesperado: Rapture. La 
mezcla de universos «BioShock» no 
chirría en ningún momento porque, 
en el fondo, mantienen una estruc- 


I RAPTURE... 
ANTES DE CAER 



Una Rapture idílica, utópica, donde 
todo funciona,,, ¿o tal vez no? Es 
la víspera de la caída del sueño 
de Andrew Ryan, Fontaine ha sido 
quitado de en medio y Cohén ha 
hecho., algo. 


Al menos, en Rapture no había 
el racismo que en Colombia, ¿ver- 
dad? Aunque, si rascas un poco... 







La clave para avanzar está en el pfásmído de congelación. Para llegar hasta él vas a tener que 
librara unos cuantos combates... i Y la munición escasea como nunca has visto en «BioShock»! 


[ ELIZABETH FEMME FATALE 

Una Elizabeth distinta a la que vimos en Columbra aparece 
desde el primer minuto en «Panteón Marino». Una Elizabeth 
enigmática, atractiva y con un halo de misterio... y peligro. 


> 



Es ella... pera no. 

Elizabeth adopta en 
«Panteón Marino» un 
rol muy diferente al 
que conocemos de 
«BioShock Infinite». 

Es ella, pero no es ella. 

La inocente muchacha 
custodiada por Songbird 
que conocimos en Columbio 5s ahora una femme fatale. tina mujer de 
película de cine negro, segura, confiada y bastante misteriosa. 



> ¿De donde ha salido? 

Aunque Booker, por exigen * 
cias del guión, no conoce a 
Elizabeth. todos sabemos 
quién es y de dónde viene. 
Algo acón lo que juega de 
maravilla «Panteón Marino» 
en sus diálogos, desarrollo 
de la historia y acción. Aun- 
que. si prestas atención a los comentarios de Elizabeth y Booker, no te 
sorprenderá el finat de esta expansión... aunque site im pactará, créenos. 




j / A 

1 - ' 'hlf 



i / Jfá'hM 



i Oh, las queridas Little Sisters!... ¿No son unos monstruitos adorables? Aunque es ¡Cuece a los splicers en su propio jugo' El arma de microondas es uno de los 

raro que Elizabeth no las conozca, ¿verdad? Bueno, pensándolo bien, no es tan rano. añadidos más divertidos de «Panteón Marino». Pero ojo, gasta munición que no veas.. 


tura parecida en sus premisas ar- 
guméntales -hasta cierto punto, 
claro-, con dos ciudades utópicas 
en Jas que todo acaba en desastre, 
y en su acción, mezclando poderes 
y armas. 

Ahora, los plásmidos vuelven, 
pero lo mejor es que las habilidades 
conocidas de Elizabeth en {(Infinite» 
siguen presentes: te ayuda con mu- 
nición y T ahora Adam, es capaz de 
abrir desgarros, fuerzas cerraduras 
con ganzúas... Y se mezcla de ma- 
ravilla también el skyhook, el gan- 
cho, con el aerocarril, que está aho- 
ra presente en Rapture. 



> BioShock 

Sí quieres disfrutar más de 

Rapture, nada como la fuente 

original, que sigue siendo genial. 

► Más inf. MM 152 ► Nota: 96 


La trama juega colocando a los 
personajes en una situación que tú 
conoces bien, pero en la que ellos, 
aparentemente, no tienen todos los 
datos el uno del otro.,, ¿o tal vez sí? 

«Panteón Marino», aunque no lo 
parezca, es una extensión de fa his- 
toria de «Infinite», tal cuál, y está 
muy bien llevada en la acción, la tra- 
ma, los diálogos y el desarrollo. 

Su único pero es que su magnífica 
puesta en escena sea tan, tan corta. 
Poco más de dos horas. Menos mal 
que en su segundo episodio, habrá 
grandes novedades, como que ma- 
nejaremos a Elizabeth. KD.L. 


>D¡shonored 

Otro de esos juegos en que la 
libertad de acción y en el combate 
es una maravilla del diseño. 

► Más inf. MM 213 ► Nota: 99 


nuesTjta 

opinión 

EL APOGEO DE RAPTURE. Los 
protagonistas de «BioShock Infinite» 
aparecen en Rapture, en una mezcla de 

imíuúrenc facr-inantoc: p/\n mfüs nran trama 


UniverbUb IdbUndIHcbi LUíl lilla CjrcHV uailld* 

Valoración 
por apartados 

> Gráficos 

•••••• 

>$onído 

•••••• 

>Jugafoilídad 

•••••• 

> Dificultad 

> Calidad/precio 

Lo que nos gusta 

* Pese a la facilidad con que se mezclan 
personajes y universos, la trama no ofrece 
ninguna incoherencia con «Infinite», 
f La dirección artística vuelve a brillar con un 

Rapture aún más alucinante que en «BioShock». 
t Las nuevas armas y el uso de los desgarros en 
Rapture. ¡Es una sensación increíble! 

Lo que no nos gusta 

* Es corto y se hace corto. Aún explorándolo todo a 
fondo, en poco más de dos horas se acaba. 

* Ptese a lo bueno que es, para la duración que tiene 
su precio es bastante elevado. ¡Que os un DLC! 

Modo individual 

efe- ¡está ei fondo del m< .. Ni d fnaJ de «Bw Shock 
Infinite* era d que era por casualidad, ni que Rapture se convierta en 
escenario de cParteón Marino» es una afortunada oorodenda. La 
trama -y fe secuefe- de «Infinite» se expande de manera breante 
más ala de as -lijes, aunque sea en una historia demasiado breve. 

La nota 
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PRODUCTO 

DESTACADO 


gráficas ASUS GeForce GTX 700 DirectCU II 


MAS ALLA DEL ESTANDAR 


Como de costumbre, ASUS personaliza sus modelos de tarjetas gráficas con exclusivas tecnologías exclusivas. Los nuevos mo- 
delos GeForce GTX 700 con arquitectura 28 nm de NVIDIA incluyen una serie de mejoras térmicas y de alimentación que aseguran 
una experiencia superior para juegos y overcfocking. Además, ASUS te ofrece un rango de opciones muy amplio compuesto por 
los modelos: GTX 760, GTX 770 y GTX 780 DirectCU II en las ediciones estándar y OC. 


LO ÚLTIMO EN REFRIGERACIÓN 




L os ingenieros de ASUS han incluido el sistema de refrigeración DirectCU II en 
los modelos de ta serie GeForce GTX 700. Diseñada exclusivamente para las 
tarjetas ASUS, esta tecnología emplea un disipador de cobre para acelerar la 
disipación y unos ventiladores resistentes al polvo con un diseño especial que 
minimiza el ruido añadido. 

El resultado es la reducción del 
30 % de la temperatura y de un 
rendimiento tres veces más 
silencioso respecto al diseño de 
referencia. 

Todos los modelos GTX 700 
DirectCU II cuentan con unos 
conductos disipadores en con- 
tacto directo con ta GPU con un 
diámetro de 8 mm excepto el 
modelo tope de gama GTX 780 
DirectCU II OC, que mejora la disi- 
pación un 40 % respecto al diseño de 
referencia con un diámetro de 10 mm, 

ASUS también ha incluido la tecnología CoolTech fan, que integra unas aspas 
con un diseño que dirige el aire hacia múltiples direcciones y permite aprovechar 
mejor las cualidades del disipador. 

Los modelos GTX 780 y GTX 760 DirectCU II OC incorporan un diseño DirectCU 
más aerodinámico con unas líneas en rojo brillante inspiradas en los coches de 
carreras, 

MÁXIMA PEGADA 

A mayor rendimiento, más estable ha de ser la entrega de 
alimentación, pues una GPU potente con un sistema de 
alimentación que no esté a la altura acabará por decepcionar 
a ios usuarios. 

Et sistema de alimentación ASUS no atiende a compromiso 
alguno, las gráficas ASUS GeForce GTX 700 DirectCU Jl 
cuentan con los condensadores Super Alloy Power, las 
bobinas de choke con el núcleo de cemento y los MOSFETs 
más robustos. Estos componentes especiales ofrecen una 
tolerancia superior a las altas temperaturas y un rendimiento 
más fiable y silencioso bajo los escenarios de trabajo más 
exigentes. Además, disfrutarás de tu tarjeta gráfica por más 
tiempo, pues estas gráficas ofrecen una vida útil hasta 2,5 
veces más larga que el modelos de referencia. 

Los modelos GTX 780 y 770 DirectCU II incorporan la 
tecnología de alimentación digital DIGI+ VRM. 


La GTX 760 DirectCU II cuenta en sus versiones estándar y OC con la 
arquitectura Dírect Power, un diseño que une los componentes a cargo de la 
alimentación con la GPU para ofrecer una alimentación más limpia y eficiente, 
reducir la impedancia y la temperaura de la PCB Dicho de otra manera, es 
como comparar una carretera nacional con una autopista. 



A Actúa coro caniles actóonales entre los componenles y la GPU, permitiendo que los electrones fluyan tte un modo más efióente. 

MAXIMIZATU 
RENDIMIENTO GRÁFICO 

L a utilidad ASUS GPU Tweak se ha 
convertido en un estándar para 
ajustar el rendimiento gráfico de 
juegos y otras aplicaciones. 

Actualizada para aprovechar al 
máximo el potencial de los últimos 
avances, esta intuitiva utilidad te pone 
a ios mandos del comportamiento 
gráfico de tu equipo. 

Ajusta las frecuencias de la memoria, los voltajes y la velocidad de los 
ventiladores con el ratón. Configura perfiles optimizados para diferentes juegos 
y establece umbrales de consumo y temperatura para asegurar el rendimiento 
gráfico que deseas. 

Incluida en todos los modelos ASUS GeForce GTX 700 DirectCU II, se trata de 
la herramienta de ajuste y overelocking más intuitiva y flexible. 

Hazte un favor y prueba estas gráficas, tus juegos y aplicaciones gráficas te lo 
agradecerán. 



30Ma* IT fEtfrera) 

X ■ ASUS GTX ■ Referen^ GTX 



2 S XGR5 
F. 3ccst 941 MKz 


ASUS GTX 770 DG2 

Memoria: 2GB GDDR5 
Reloj GPU Boosi; 11 10 MHz 


ASUS GTX 760 DC2 

Memoria: 2GB GDDR5 
Reloj GPU Boost 1072 MHz 
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¡Invasión por partida doble! 


Enemy Within 

¿Cómo que sigue habiendo insectoides? ¡Si nos ios cargamos a todos! ¿Y que ahora 
hay mecanoides? ¿Y enemigos humanos? Tú has visto muchas películas... ¿O no? 


■ FICHA TECNICA 

► Género: Estrategia 

► Idioma: Español (ledos y voces) 

► Estudío/Compafiía: Firaxís/2K Games 

► Distribuidor: Take Two ►N 0 de DVDs: 1 

► Lanzamiento: lfa disponible ►PVP Rec.: 2959 € 

► Web: www.xcom.com/An6mywithin 
Información básica, imágenes vídeos.. 
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■ LO QUE VAS 
A ENCONTRAR 

► Tipos de arma: 

Láser, Plasma, EXALT 

► Mejoras: Genéticas y mecání- 
cas, además de experiencia. 

► Recursos: Elerio. Mezcla 

► Mult (jugador: Sí 

► Pelotones personalizados: Sí 


m ANALIZADO EN 

► CPU: Core Í5 250ÜK, 

Core i7 3960X, Core 2 E685G 

► RAM: 4 GB, & GB, 16 GB 
►Tarjeta 3D: GeForce GTX 550 

Ti, GeForce GTX 690, 

GeForce 88DQ GTS 

► Conexión: ADSL 


I LO QUE HAY QUE TENER ■ MICRO MANÍA 


►CPU: Core 2 a 2.4 GHz. 

Athlon X2 a 27 GHz 
►RAM: 2 GB 

►Espacio en disco: 20 GB 
►Tarjeta 3Dt GeForce 8600= 
Radeon HD 2600 XX 
►Conexión: ADSL 
(activación en Steam} 


RECOMIENDA 

► CPU: Core ¡5 

► RAM: 4 G8 

► Espacio en disco: 2Ü GB 

► Tarjeta 3D: GeForce GTX 5xx 

► Conexión: ADSL 





¡Que se nos van del proyecto XCQM! Por mucho que intentes 
evitarlo, siempre se caen países del proyecto. La perfección no existe. 



¡Míralos, que majos! iY qué peligrosos! Los alien de «Enemy 
Within» viene armados y mecanizados. Pero tú también puedes. 



Investiga sin parar, amigo, los nuevos enemigos, la Mezcla, 
nuevas tecnologías... ilus laboratorios y talleres deben echar humo! 



VOLKOtf 


SOL NGEÍf 


SOL GHJKUWiA 


TTE. SUZUKI 
•Salvaje' 

Asalto 


SOL PUPON! 
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francotirador 


Soldado CfM 


A53I10 


EDITAR 


ILVÉR AL INFORME] I HACER QUE LOS OBJETOS ESTÉN DíSPOMÍBLESj 


' . r 


¡Ya ni el más poderoso alíen podrá contigo! Vuelve la guerra contra el invasor alien en la primera 
expansión de «Enemy Unknown», con soldados cyborg y mutantes contra los nuevos enemigos. 



Piensa siempre antes de dar el paso definitivo. ¿Disparar? ¿Esconderte? ¿Recargar? Tu compañero 
está siendo atacado por un buscador. IHay que hacer algo! Pero, eso sí, no lo hagas a lo loco... 


COMBATE DE NUEVO LA INVASIÓN 
ALIEN CON MEJORAS MECÁNICAS Y 
MUTACIONES DE TUS SOLDADOS 


A ún estamos dudando qué 
hacer: ¿contratamos a un 
nínja para que queme ¡a 
sede de Firaxis o les pone- 
mos una estatua? Porque los maldi- 
tos lo han vuelto a hacer. Han cogido 
uno de los mejores juegos de estra- 
tegia y combate táctico que existen 
y lo han mejorado. Y nos han engan- 
chado cosa mala a «Enemy Withjh», 
ahora que creíamos superada nues- 
tra adicción a «XCOM». Pero hemos 
vuelto a caer, para intentar acabar 
cfon la invasión alienígena, Y lo inte- 



Xcom Enemy Unknown 

y Ambos comparten mecánica de juego 
y bases tácticas, «Enemy Within», 
además, necesita tener instalado 
«Enemy Unknown» para funcionar. 

!► «Enemy Within» ofrece más variedad 
en todo: enemigos, armas, recursos... 
y En el apartado técnico están a ia par, 
pero «Enemy Within» pule detalles. 


namos una vez. Y otra, Y otra... Y sí. 
nos hemos acabado el juego, pero 
es que la invasión sigue. Y sigue. Y si- 
gue... Y, total, por un turno más, ¿qué 
va a pasar? Pues eso, que dices adiós 
a amigos, familia y sueño durante se- 
manas. y te hinchas a disfrutar de un 
pedazo de expansión que, si eres fan 


de «Enemy Unknown» NECESITAS 
tener instalada. Y eso que no es ba- 
rata, precisamente. 

El nuevo soldado 

«Enemy Within» sigue a pies junti- 
llas el modelo y mecánica de «Enemy 
Unknown», con la salvedad de las no- 
vedades de crear soldados mejora- 
dos con implantes mecánicos o ge- 
néticos gracias a un nuevo recurso: 
la Mezcla, y las autopsias de nuevos 
enemigos alien. 

La Mezcla la encuentras en medio 
del campo de batalla, pero su obten- 
ción tiene unos turnos limitados ~$e 
degrada- y exige desviar la atención 
tus enemigos. Decidir sí vas a por 
Mezcla o no f es cosa tuya, pero dado 



K 


¿CYBORG 
O MUTANTE? 


No hay dudas... ¡los dos! 
Puedes mejorar -íy debes!- a 
tus soldados con implantes 
mecánicos y genéticos. 


> Mutaciones sutiles. 

Los soldados muta- 
dos genéticamente 
no ofrecen diferen- 
cias externas con 
los humanos, pero 
sus habilidades en 
puntería, resisten- 
cia. aguante y más, 
crecen que da gusto 



> 



implantes mecáni- 
cos. Las dos fases de 
mejoras mecánica 
exigen cambiar 
miembros y cons- 
truir esqueletos 
de combate. Si 
no fabricas los 
últimos, los implantes 
no sirven de nada. 
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¡No te escondas detrás del vagón que no te va a servir de nadal Cuando el enemigo use 
coberturas de gran tamaño, nada como un buen zambombazo para hacerle pupa. ¡Que no sea cobarde! 


ÍUN TOQUE ESPECIAL... 

Puedes elegir con total libertad el tipo de soldado mejorado 
que quieras crear. Aunque, como en las mejoras humanas, 
una elección conlleva la exclusión de otro poder especial. 

> Cinco factores 
motantes. Las 

autopsias de los 
nuevos alienígenas te 
permitirán modificar 
genéticamente a tus 
soídados en cinco 
áreas: cerebro -la 
última y más devasta- 
dora-, üjos r pecho, piel y pietfias. En cada una tienes dos alternativas. 

Y escoger una dejará la otra descartada de forma definitiva. 

> Soldados mecá- 
nicos- elección por 

rango. Los soldados 
OEM -mecánicos- obtie- 
nen sus mejoras en base 
al rango obtenido según 
aumentan en experien- 
cia. Eí sistema es similar 
ai del soldado humano 
100%. Según asciendan en el escalafón tendrás nuevas habilidades a tu 
disposición con las que mejorar el potencial del mecasoldado. 






iMad litas EXALT, dejad de aparecer! Una característica de los combates contra los De nuevo, al asalto de las naves alien. Los combates en el interior de ias naves 

EXALT es que siempre f siempre, SIEMPRE, te superan en número, ÍY son durísimos! invasores no son más complejos que en exteriores, pero ías aEturas son engañosas. 


que muchos mapas y misiones de 
<(Enemy Wrthin» tienen objetivos a 
cump r en tumos limitados, la cosa 
no es nada sencilla. 

Por otro lado, la gran novedad de 
«Enemy Within» son las fuerzas 
EXALT, humanos "proalien" que se 
dedican a entorpecer tu labor de 
combatir al invasor. Son duros, sus 
ataques siempre te dejan en infe- 
rioridad numérica -se reproducen 
como conejos, ios puñeteros- y se- 
guirán incordiando hasta que te in- 
filtres en su cuartel genera! -que 
has de averiguar dónde está- y lo 
arrases. Fácil, ¿no? ¡Pues no! 



StarCraft II: Heart... 

Más estrategia que táctica y 
juego en tiempo real, colocan a 
«StarCraft II» como la alternativa. 

► Más inf. MM 218 ► Nota: 94 


«Enemy Within» es tan desafian- 
te o más que «Enemy Unknown». La 
IA es bruta!, los combates exigen lo 
mejor de tí, el entorno es una mara- 
villa a la hora de desplegar tácticas 
-los nuevos mapas son sensacio- 
nales- y cuando crees tenerlo todo 
bajo control, siempre pasa algo que 
te obliga a re plantearte lo todo. ¡No 
paras ni un segundo! 

Las novedades son sensaciona- 
les en cantidad, variedad, diseño y 
jugabilidad. Parece mentira que Fi- 
raxis haya podido mejorar un juego 
que parecía inmejorable, pero lo ha 
hecho... Equé buenos son! A.PJL 


EADOR: Masters... 

Un estilo de juego diferente con 
rol, aventura, exploración, pero 
también combates por turnos, 

► Más inf. MM 225 ►Nota: 88 


nuesTjia 

opinión 


LA GUERRA CONTRA EL ALIEN CONTINÚA. 
Una expansión con nuevos enemigos, 
recursos, mapas, estrategias y más para ' 
que la guerra contra el invasor no pare. 


Valoración 
por apartados 

* Gráficos 

►Sonido 

•••••• 

►jugabilidad 

•••••• 

► Dificultad 

►Calidad/precio 


Lo que nos gusta 

+ La posibilidad de jugar sólo a «Enemy Unknown» 
o escoger las novedades de «Enemy Within». 

* Se han pulido muchos detalles del original, como 
las cámaras en interiores. 

+ La inclusión de los EXALT, los humanos 
"proalien", que suponen un desafío extremo, 

t Por supuesto, las nuevas habilidades y mejoras 
mecánicas y genéticas. ¡Son la cana! 

Lo que no nos gusta 

+ Cuesta echarle el guante a las nuevas mejoras. 

■*- Sigue habiendo mucha aleatoríedad en los 
ataques, pese a ios porcentajes marcados. 


Modo individual 


¡Mejor todavía! Las 

novedades que mduye 
mejoran la jugabilidad. Y, 
además, puedes escoger 
jugar con o sin expansión. 


La nota 



Modo multijugador 


Un pelotón como no hay 

dos. La personalización 
de bs pelotones con los 
nuevos soldados -y aliens- 
gararrcza la diversión total. 


La nota 
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Sólo por ser socio de GAME 

¡Ventajas al instante! 


Tu mejor opción de reserva 
¡nadie te da más! 


'i 


i 
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Llévatelo 
ahora por 


Starter edition 


La STARTER EDITION ofrece acceso 


al juego por tiempo ilimitado, 

i 

pero con algunas restricciones. 


entre otras: 

y, ,f pI ,y. 

■ Nivel máximo limitado a 20. 

■ No hay casa de subastas. 

TSjr* \\©RLL> 

iWtm. 

* Funciones de comunicación con 

MSr. - - 

otros jugadores limitadas. 

■ Nivel de oro limitado. 

starter edition 








Entra en nuestra web y encuentra tu tienda más cercana 

www.GAME.es/tiendas 
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Tablet Master TM 
Cortex A8 Dual Core4GB 




Tablet Master 9 
Cortex A9 Dual Córe^GB 
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GAME 


Promocbnes no acumulabíes □ otras ofertas o descuentos. 
Precios validos y vigentes bosta et 31 /l 2/13. Impuestos incluidos, 


Muchas más ofertas en 

www.GAME.es 









Los mejores accesorios 
¡siempre en GAME! 



Sólo por ser socio de GAME 
¡Ventajas al instante! 
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¡El renacimiento de Lara Croft! 

Tomb Raider: Survivors Edition 


BATTLESTATIONS 
PACK DOBLE 

En fa serie Megahits de Koch 
Media nos encontramos este 
interesante pack de la saga 
«Battlestatíons», de Robosoft r 
con las entregas «Midway» y 
«Pacific». Un montón de batallas 
de la S.G.M. por sólo 9.95 €, 


TOMB RAIDER 
QUADRILOGY 


También en Megahits por 9,95 €. 
ahora puedes hacerte con 
cuatro de las mejores aventuras 
de Lara Croft en PC antes de 
su reinicio: «El Ángel de la 
Oscuridad». «Underworld», 
«Legend» y «An n ¡versa ry». 



THIEf TRIPLE PACK 

El esperado remake de «Thief» 
está en camino, pero la saga 
de El DOS ya era un referente 
de ios juegos de infiltración. 
¿Quieres saber quién era Garret? 
Juega «Thief: The Dark Projeet», 
«Thief: The Metal Age» y «Thief: 
Deadly Shadows» por 9.95 €. 



HITMAN TRILOGY 

También entre los nuevos packs 
Megahits de Koch, tenemos 
la oportunidad de hacemos 
con tres juegos de la saga 
«Hitman» de 10 Interactive por 
9,95 € r concretamente fas tres 
entregas que precedieron la 
más reciente: «Sílent Assassin», 
«Contracts» y «Blood Money»* 


Diecisiete años después del primer «Tomb Raider» asistimos al 
reboot de la saga, con un juego excelente, variado y muy completo. 

N o es posible contar la (lis- 
tona de ¡os videojuegos sin 
contar con «Tomb Raider» 
y su protagonista, Lara 
Croft, un icono de nuestro tiempo que 
ha dado lugar a un montón de juegos 
múltiples plataformas y a superpro- 
ducciones de Hollywood. Pero la se- 
rie. ya agotada, necesitaba algo más 
que una nueva entrega. Eidos encar- 
gó a Crystal Dynamics este reinido en 
la serie, contándonos el origen de las 
aventuras de Lara Croft, El juego vol- 
vía a sorprendernos con un estupen- 
do ritmo cinematográfico su completa 
jugabilidad, repleta de matices y una 
tecnología tan en la vanguardia como 
la del primer «Tomb Raider». Lara 
Croft se despojaba de su etiqueta de 
diva -un tanto venida a menos- para 
presentarse con la ropa hecha jirones, 
perdida de barro, sangre y cicatrices, 
pero con todo el encanto, como perso- 
naje, de una superviviente aventurera. 

Redición con lujo o sin el 

Pasados unos meses puedes encon- 
trar «Tomb Raider» por unos 27 € en 
su edición estándar (Ga me). Pero tam- 
bién puedes hacerte con la Survivor 
Edition, rebajada a 55 € (Xtralife) que 
incluye un montón de extras (póster, li- 
bro de arte, DLC, ELS.O. etc.)* En cual- 
quier caso, es una gran oportunidad 
para disfrutar con la mejor Lara Croft, 




FICHA TÉCNICA 

m 


> Género: Acción / Aventura 

lid 

z 

>PVP Recomendado: 26,95€ (estándar) 

en 

< 

> Id ¡orna: Castellano (texto y voces) 


s 

* Comentado: MM 217 (Marzo 2013) 

* Estudk>/Cíaj Crystal Dynamics/Square Enix/Sdos 

táS 

w & s 

o 

> Distribuidor: Koch Media 

Ha 

Ll. 

»N a de DVDs: 1 (edición estándar) 


z 

> Lanzamiento,: Ya disponible 
>Webc Hrww.tomfraídefco/n 

ü 


La nueva nota 

Con una tecnología sólida y 
puesta ai día, «Tomb Raider» es 

un formidable juego de acción y 
aventura. Tiene 
momentos épicos 
y nía jugabilidad 
muy vanada. 
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¡Deten la invasión alienígena en los 60! 

The Bureau: XCOM Declassif ied 

La mejor acción táctica sci-fi, con una ambientación sublime. 




FICHA TÉCNICA 

m 

— 

Género: Acción í Estrategia 
> PVP Recomendado: 19,95 € 

\r \ { 

> Idioma: Castellano (texto y voces) 



l Comentado: MM 223 (Septiembre 2013) 
y Estudio/Cía,: 2K Mann/2K Games 



> Distribuidor: Take 2 

■ 


de DVDs: 1 



l Lanzamiento.: Ya disponible 

E3 


> Web; mvwibebüreax/game.cwi 


La nueva nota 

XCOM desde Ja perspectiva de la 
acción táctica, viajando a unos 
60 magisí raímente ambientados, 

¡Disfrutarás con 
intensos combates 
y un modo batalla 
genial en su diseño! 



U n año después del lanza- 
miento de «XCOM Enemy 
Unknown», -de lo mejor de 
la estrategia por turnos en la actua- 
lidad- 2K Gamos por fin nos ofrecía 
él esperado juego de acción táctica 
«The Bureau: XCOM Declassified», 
basado en el mismo universo, pero 
con una ambientación que nos trans- 
porta magistralmente a los Sesenta, 
mezclando realidad con ficción. 
Asumes el papel de William Cárter 
un agente del FBI que se encuentra, 
de sopetón, en medio de una invasión 
alienígena implacable, ÍTodo se des- 
morona a tu alrededor, pero tú has so- 
brevivido! ¿Por qué,.? El guión aguar- 
da no pocas sorpresas y una traca 
final, pero hasta entonces -y aunque 
tarda en arrancar- vas descubriendo 
una jugabilidad bien solventada, en la 
que las coberturas y la coordinación 
cobran una importancia crucial. La lo- 
calización es mejorable, el modo ba- 
talla podría ser más ágil y el juego se 
te hace corto... Pero la intensidad de la 
acción y la soberbia ambientación in- 
clinan la balanza a su favor. 

Un juegazo de ayer 

Que apenas tres meses después de 
su lanzamiento puedas hacerte con 
«The Bureau» por sólo 20 € no admi- 
te discusión: es una apuesta segu ra y 
totalmente recomendable. 



La velocidad enduro más emocionante 

Triáis Evolution: &>id Editíon 


Locuras y desafíos sobre dos ruedas 


E l espectáculo del Trial con la 
emoción de las pruebas de 
habilidad se dan la mano en 
«Triáis Evolution». un juego pjpce- 
dente deXbox Live, con el que puedes 
desafiar el sentido común realizando 
las maniobras más arriesgadas, pero 
siempre sujeto a unas inexorables le- 
yes físicas muy bien reproducidas. 
Cuenta con una gran variedad de es- 
cenarios exteriores e interiores para 
disputar pruebas de habilidad desde 
una perspectiva lateral inusual pero 
que resulta idónea. 

La edición Gold, disponible en des- 
carga digital, está perfectamente op- 
timizada para PC e incluye todas las 
pistas para la modalidad de juego in- 
dividual de «Iríais HD». 


FICHA TÉCNICA 

> Género: Acción > PVP Recomendado: 

1939 € (Origin), 1995 € (Ubistop) 935 € Gane 

> Idioma: Castellano (textos) Inglés (voces) 

> Comentado: No comentado (Marzo 2013 * 

> Estudio/Cía.: RedLynx / Ubisoft 
Distribuidor: Ubisoft 

*N° de DVDs: 1 (en versión retad) 

> lanzamiento.: Ya disponible 

Web: www.nd¡¥nx.mm/triils-&oLz<r 


La nueva nota 

SO bete a la moto y haz las locuras 
que tu apego por la vida te impide 
intentar en la realidad Trial 
divertido y repleto 
de contenido* 
incluyendo un modo 
multijugador. 


.SERIES 


¡r m 

Crfinr\SHTAS 



>ACTI VISION BUZZARD 


CaMofEXrty:MtóariWatre3 

199 % 

CalofDuty: Modem Warfare 2 

299% 

CüofDüty: WofW at War 

299% 

CafltfíXjty4:MüdemVlftrfjeJDA 

293% 

Protoíype 

1 99 % 

Wotfenstein 

24J99€ 

Tiansfiormer^: la Cada de Cytertren 

2 33% 

WbridtfWataftBatt^^ 

1496E 

DIGITAL BROS 

AmxA.2 

i9m 

HoodBqwl 

143% 

DavwioíFantasy 

293% 

PC Fútbol Uga Trñia 

99% 

RunjAayTftegy 

349% 

ELECTRONIC ARTS 

BatdefeldBad Compar v 2 

1S(95€ 

Cryas 

995€ 

Crysis 2 Maxtmun ÉcStion 

199% 

GysU 

193% 

ftagímAgeQñgiis 

09% 

Dragón AgeB 

99% 

FIFA 2013 

199% 

FIFA Manager 13 

99% 

LdUD&ri 

199% 

LüsSfns3 

199% 

Left4Dead2 

99% 

MassEffect 

93% 

MassEffectZ 

93% 

MassEffsctS 

93% 

Medbtoftteirr.W^Ttfir 

149% 

Need for Speed Most Warited 

199% 

NeedforSeeedTheRün 

99% 

FX INTERACTIVE 


Btood^LegmdayEtíitionOro 

99% 

Cal of Juárez Oo 

99% 

King’s Botnty. Anthctogy 

99% 

Death lo Spia Antfwtogy 

99% 

Dratareang 

99% 

fcnperivm Online 

93% 

Las Cruzadas 

93% 


93% 

SacredF Ación Oro 

99% 

TractonaniaOto 

99% 

WingstfPrey&D 

93% 

KOCH MEDIA _ 


Batmart Miran Asykin 

193% 

Kane&Lyndi 

99% 

KONAMI 


Ptó&mkjtmSoccer2ffl2 

99% 

F^Ew5kjtkxiSoocer20Í3 

99% 

MICROSOFT 

FáieM 

299% 

NAMCO BANDAI PARTNERS IBÉRICA 

RACE énjection 

19S9€ 

D4 U__ 1 L_L_, _ 

193% 

SBKX 

199% 

TbtWijml AoK- Enhaicsd&fitim 

193% 

WRC 3 

193% 

ROCKSTAR GAMES 

LA Ñor 

199% 

Matine 3 

199% 

SEGA 

ABens Cetonia! Marines 

193% 

Alpha FHtooci 

143% 

ErayOomanh 

249% 

Dreamcast Colscbon 

99% 

Empre Tefal Vtar 

133% 

Total War Shogun 2 

299% 

Forthal Maiaga 2012 

199% 

MednalJI Total War 

99% 

Borne Total War 

93% 

Vfctua Tennis 4 

143% 

TAKE 2 

Bosta* 2 

149% 

Borderiands ■ Gane of the toar Eátran 

193% 

Cwftafiün 4 Gdiptete 

193% 

DtAeNülHri Fórwer 

199% 

Mafia II 

199% 

1 THQ 

DMStí^ll 

193% 

Waftammer 4G£ Bpace Mame 

99% 

UBISOFT 

Cál of torez Ríe Cartel 

93% 

RUSE 

93% 

Tom Qancys Spwrta Ceft Corrrétjon 

99% 

WARNER BROS. INTERACTIVE 

Babm^Arirbari City- Gane of the Tbar 343% 
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U.K. ESPAÑA 


RANKING1 


■LOS MÁS I 

VENDIDOS EN: 

L TOTAL WAR ROME II (+16) 

O Estrategia O SEGA ^ 

2. FIFA 14 (+3) | 

O Deportiva © EA 1 

i PRO EVOLLOIOW SQCC£R2014{+3) 

© Deportivo O Konaini Jf 

4. LOS SIMS 1 AVENTURA EN LA ISLA (+12) | 

Q Estrategia © Electronic Arts ^ 

5, STARCRAfTIÍ W1NGS Of UBERTY(+16) | 

© Estrategia © Activision Blizzard | 

a WORLD OF WARCRAFT MISTS GF.. (+12) j£ 

O Rol Online © Acti visión Blizzard § 

7. WORLD OF WARCRAFT STARTER EDITION (+12) I 

© Rol Online © Activision Blizzard 5 

8. LOS SIMS 3 DISCO DE INICIACIÓN (*12) & 

Q Estrategia © Electronic Arts f 

9. STARCRAFTII KEART OF T»E$WARM(*16) j 

© Estrategia © Activiston BEizzard | 

10. DIABLO III (+16) § 

© Rol © Activision Blizzard 


1 FOOTBAIL MANAGER 2D14 (+3) 

© Estrategia © SEGA g 

i ASSASSIN'SCREED(VBlAOÍ FIAG(+18) 

© Acción © UJiisoft | 

a BATTUEFIOD 4 (+18!) 1 

© Acción © Electronic Arts | 

4. THES1MS3 INTO THE FUTURE (+12) 

© Estrategia © Electronic Arts 

5, THE$tM$3 m 

© Estrategia © Electronic Arts | 

a THE SIMS3ISLAND PARADESE (+12) I 

© Estrategia © Electronic Arts | 

7. THE SIMS 3 PETS (+12) | 

© Estrategia © Electronic Art$ § 

8. TOTAL WAR ROME El (+16) f 

© Estrategia © SEGA 

9. THE SlMS 3 UNÍVER$ITYUFE(+12) 1 

© Estrategia © Electronic Arts 

laCAlLOfDLnYGHOSTS (+16) 1 

© Acción © Activision Blizzard 


L PAYEWY 2 (DESCARGA) tí 

©Acción © 505 Games | 

3.ROCKSMÍTH20W | 

© Musical © Ubisoft J 

! m 4.FARCRY3 (DESCARGA) | 

© Acción © Ubisoft | 

I 4 PAYDAYTHEHE3ST (DESCARGA) 

© Acción © Son/ % 

3 5, BATTLEFIELD 4 (DESCARGA) j 

J © Acción © DSCEVEA | 

m J¡J 6. FINAL FAMTASY XIV A FtEALM.., [DESCARGA) f 

© Rol Online © Squa re Enix I 

7.STARCRAFT II W1NGS OFUBEJTTY 
© Estrategia © Activision Blizzaró 
8, FllGHT SIMULATORXGOLD EDÍT10N | 

© Simulador © Microsoft ¡ 

9. THE SlMS 3 INTE THE FUTURE 
© Estrategia O EA ^ 

10. ROCKSMITH GUHAR AND BASS 1 

© Música © Ubisoft 



recomendados de 

r ania 

¿Quieres saber cuáles son los juegos preferidos de la redacción? 
Micromanía recopila lo mejor del momento. 


TOTAL WAR: ROME II 


CIVILIZARON V 
CAMBIA EL MUNDO 


2 BATMAN 

ARKHAM ORIGINS 



0 Acdón/Aventura © Warner Bros. Montreal 
©Warner Bros. © 44,95 € 

] El regreso de Satinan ha 
sido espectacular en la que 
es la mejor entrega de la 
trilogía «Arkham». No es 
la más novedosa, eso es 
cierto, pero la variedad y 
jugabilidad son excelsas. 

© Comentado en MM 226 © Puntuación: 96 



© Estrategia © Creative As&embly/SEGA 
©Koch Media © 54,95 € 

Creative Assembty vuelve 
por sus fueros con una 
producción de ambición ili- 
mitada. Varias novedades, 
una campaña soberbia y 
un multi jugador especta- 
cular. Es un juegazo, 

© Comentado en MM 224 © Puntuación: 97 




© Estrategia © f¡raxís/2K Gamas 
©TakeTwo ©29,95€ 



I La nueva expansi onde «CE- 


vilízation V» expande tas 


posibilidades del origi nal. 

flHfv 

Retoma ideas clásicas de 


la serie y aña de otras inédi- 


tas, ademó s de un montón 


1 de civilizaciones. 


© Comenta d o en M M 222 © Puntuación: 96 




9 RAYMAN LEGENDS 



DIABLO III 


11 FIFA 14 




El espectacular regreso de 


mjYTzrvm 

Rayman nos ha traído uno 

r\ r lllk a ifW 


de los mejores juegos de 

LJ 1 n ■ > U 


plataformas de todos los 


L* ., ja 

tiempos . Hay que descu - 

V i 

Vf‘ 

brirse ante MEchel Ancel y 
ios suyos.i Es genial! 

\S 

r 


Por fin ha llegado, después 
de más de diez años, la 
nueva entrega de la serie 
«Diablo». ¿Ha merecido la 
pera la espera? iSí, porque 
es todo lo que esperába- 
mos y mucho más! 


© Comentado en MM 224 © Puntuación: 95 


© Comentado en MM 210 © Puntuación: 99 




© Deportivo © EA 
© EA © 39,95 € 

El rey del deporte rey. Val- 
ga la broma. V es que E A * 
se ha salido con la nueva 
versión de «FIFA». Mejoras 
técnicas y de juego, más 
opciones que nunca y un 
lavado de cara genial. 


© Comentado en MM 225 © Puntuación: 94 


LA REFERENCIA 

Aquí os presentamos los mejores 
juegos, aquellos que han marcado un 
antes y un después en su género. Son 
nuestra referencia a la hora de juzgar 
los títulos que van llegando a nuestra 
redacción. Y seguirán siéndolo 
mientras no llegue un sucesor que 
vuelva a conquistarnos. 

NOTA: Estos son tes mejores exponentes efe Ips siete géneros 
puros (Acción. Estrategia Deportivo, Velocidad. Simulación, 
Aventuras y Rol), En la actualidad existen muttitud de subgéneros, 
por lo que algunas de las Referencias incluidas en la sección de 
reviews pueden variar, adecuándose sí juego del que se este 
reamando el comentarte. 



«StarCraft» volvió a lo grande, ini- 
ciando una trilogía, con la misma 
jugabilidad brutal de siempre. 

© Comentóte en MM 138 © Puntuación: 93 



DÍSHONÜRED 


|©Ariane/Bethesria ©KóchMaSa © 19,95€ 


Una obra de arte con la que Arkane 
demuestra que se pueden hacer 
juegos originales y geniales. 

© Comentado en MM 213 © Puntuación: 99 



|Q Péndulo Studios ©FX©9 T 95€ 


Péndulo tira de maestría y presen- 
ta una aventura que reúne lo mejor 
del género: humor y jugabilidad. 

© Comentado en MM 198 © Puntuación: 93 
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1 ASSASSIN'S CREED IV BLACK FLAG 


© Amn/ÁvenüMa © Ubisoft 
©ubtsoft o i$3$t 

La nueva entrega de «Assassin's Creed» 
vuelve a viajar atrás en eí tiempo, incluso 
respecto a su predecesor, para seguir con- 
tándonos la historia de los Kenway, esta vez 
a principios del $, XVII, con Edward, pirata 
transformado en asesino, que nos hará 
disfrutar del ron y los tesoros. 


© Comentado en MM 226 © Puntuación; 94 





© Comentado en MM 225 © Puntuación: 94 


© Comentado en MM 2Ü3 © Puntuación; 98 


© Comentado en MM 219 © Puntuación: 93 


© Comentado en MM218 © Puntuación: % 


NBA2K14 


O Deportivo o 2K Sports/» 

O TaleTwo © 19,95 € 

La nueva entrega de «NBA 
2K» consigue lo imposible; 
mejorar a su predecesor en 
todo: jugabilidad, opciones, 
modos, tecnología,,. 

Lebrón James se convierte 
en el rey de la pista. 


THE EIDER 
SCROLLS V SKYRIM 


BIOSHOCK INFINITE 


©Acción ©InationalGames/ZK 
©TateTwo © 19,95€ 

«BioShock Infinite» es 
mucho más de lo que apa- 
renta, con múltiples niveles 
de lectura, personajes 
increíbles y una historia 
alucinante. Es una obra de 
arte de Irrational Games. 


Q THEWITCHER2 
O ENHANCED EDITION 


o Rol/Acción © CS ProjektRED 
© Namco Bandai © 29,95 € 

Las legiones de fars de Ge' 
rali de Rivia han recibido con 
gozo esta versión con con- 
tenido nuevo, que muchas 
compañías venderían como 
un DLC y que CD Projekt 
regafa a los jugadores. 


© Rol © Bethesda Gante Sttidios 
©Koch Media ©19,95€ 


Ya se suponía que «Skyrim» 
tendría un largo recorrido, 
y es que tanto contenido y 
tanta calidad no se paladea 
en un par de meses. El 
magistral juego de rol de 
Bethesda ha hecho Historia. 



© Estrategia © Firaxis/2K 
© Taha 2© 29,99 € 



Sabemos que, para ser una 
expansión, es un producto 
caro, pero mejora «XCQM 
Enemy Unknown», y eso 
ya es decir mucho. Se trata 
de un complemento im- 
prescindible para «XCOM», 


© Comentado en MM 226 © Puntuación: 96 



© Acción ©OICE/EA 
©EA © 54,95 € 



Su nuevo motor gráfico 
hace maravillas. Su multi- 
jugador es sensacional. Su 
campaña es bastante floja. 
El conj unto es bueno, pero 
«Batttefiefd» tiene aún 
mucho margen de mejora. 


© Comentado en MM 226 © Puntuación: 80 


© Velocidad © Codemasters 
© Namco Bandaí © 44,95 € 

También Codemasters 
ha echado el resto en la 
verstñón 2013 de su «Fl». 

El añádidodel modo de clá- 
sicos es un gran aliciente, 
pese a lanzar el juego en 
dos versiones distintas, 

© Comentado en MM 225 © Puntuación: 96 




CALLOFDUTY 

GHOSTS 


© Acción © InfimtyWard 
© Acti visión Btezard © 59,99 € 

I " - "' I Es un buen juego, con 
EEB una campaña intensa y 
pB explosiva, pero es también 
3¡9 el «Cal! of Duty» más flojo 
I de los últimos años, Infinity 
I Ward debe ponerse fas 
*3 pilas rápidamente, 

© Comentado en MM 226 © Puntuación: 85 
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¡H - 1 

■©Bethesd^ESMedí^^s!?^^! 

L JoSvMam 

ack 


¡omanía ©Ubis 


El 


La saga de Bethesda toca techo - 
I por a hora - con una ob r a maestra 
que sorprende en cada apartado. 

© Comentado en MM203 © Puntuación: 98 


La velocidad más intensa y 
emocionante no tiene por qué 
dejar a un lado eí realismo. 

© Comeantado err MM 178 © PuntuacíscSS 


Una simulación ejemplar que te 
r F as¿acte toda la emoción y tensión 
de combatir en un submarino. 

9 LauHiíaiQaiMM 185 © Puntuación: 94 


El rey ha muerto. ¡Larga vida aí 
rey! Como se dice: quítate tú para 
ponerme yo y todo queda en casa. 

© Comentado en MM 225 © Puntuación: 94 
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RANKING 


Selección del lector 


La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clásicos de 
todos los tiempos, elaborada con la valoración que más nos importa, la tuya. 



Pues todo tranquilo tras 
el vendaval «Home II». Es 
cierto que durante el último 
mes no ha habido ningún 
lanzamiento estelar en el 
género. Aunque quizá el mes 
que viene esto se anime. 



TOTAL WAR: 

ROME II 

044 % ife las votaciones 

O MM224 Q faintuaciófc 97 
O The Cfiartñ* toembly/ SEGA 
O Kptfi Media 




XCOMENEMY 

ÜNKNOWN 

©15 % de las votaciones 

■Q MM213 O Puntuación: 95 
OTafceTwo 



3 CIVILIZARON V 
CAMBIA EL MUNDO 

© 10 % de las votaciones 



O MM 222 O Pimtuaciúfi: 96 
O Firajtis / 2K Carnes 
O Takt2 



COMPANY 
OF HEROES 2 

© 6% de las votaciones 


OHM?210JVi(ujtiwi:$4 
D Rdic/Sega 
OKotfiMetfa 



STARCRAFT II 
HEARTÜFTHESWARM 
©5%de las votaciones 

QMM 2ieOPwriji»tióflr94 
O BRzrard 

■Q ftdivfei&n Blizzanl 


ACCIÓN 


Sabemos que estabais 
esperando a que aparecieran 
los nuevos gigantes de 
la acción bélica. El mes 
próximo veremos cómo 
queda la cosa tras que los 
hayáis probado.,. 




3 

OUTLAST 

© 13 % de las votaciones 


G MM 224 O Puntuación: 92 

O Red Barréis 


& Dbaibutlón digjta) (Starn) 



METRO LASTUGHT 

© 6 % de las votaciones 


O MM220 O Puntuaran:» 

Q 4A Sfre* 

QKddiMedia 



THE BUREAD 
XCOMDECLASSIFIED 

© 4% de las votad enes 


O MM222 O Puntuación; « 
aaUULarifi/ZKGantt 
O TahelwU 


AVENTURA 



Y tampoco en el mundo 
de la aventura vemos que 
haya ningún cambio en 
los últimos 30 días. «The 
Walkíng Dead» sigue fírme 
en lo más alto, aunque 
«Amnesia» aguanta ahí. 


i 

© 


THE WALKING DEAD 


©41% de las votaciones 


O MM22I O PuntwcfruSÍ 

O Teffiafe Gantes 
P&adljnd 


fe 


' L A 


* * 


AMNESIA 

A MACHINE FÜRP1G5 

© 15 % de las votaciones 

O MM 224 O Puntuación: E6 
QTheCtaeKRpwi/Fi»etiw»l&imK 
tBF O Dfctrimrién digrtai 




3 LA FUGA 

DE DEPONIA 

© 14% de las votaciones 

© Ó MM213 O PuntuxidflÉSS 
O Daedalic Entertainmerrt 
O RUntwjctíw 


NEW YORK CHIMES 

© 8% de las votaciones 



O MM 20S O Puntuación: 90 
O Péndulo StudieVFX 
QFX Interactive 



ALAN WAKE 

©2% de las votaciones 


O -MM2(tfQ Puntuado* W 
O flemedy 
O Nanea ten&i 



Muy parado también el rol. 

El fin de año parece quf deja 
las cosas como están en 
todos los géneros... No, esto 
no es del todo cierto, porque 
en cuanto mires a la derecha, 
verás cómo hay agitación. 




THE W1TCHER 2 
ENHANCED EDITION 

© 43 % de las votaciones 


O IU1M209 O Puftíwc¡Ócu99 
PCDPrtHWREO 
O Manido Bándai 



3 

DIABLO III 

© 16 % délas votaciones 

0 

0 MM 210 0 Puntuación; « 

G Blizzari 


OActiviréflBlizzsnJ 


TORCHüGHT 2 


©9 % de las votaciones 

O MM2Ü9 Q Puntuación: 99 
O CD Pn**1 RU> 

O HamwBandii 


5 MASS EFFECT 3 

©1 % de las votaciones 


O MM207 O Puntuación:» 
O BfoWaft/Eletlfor.ic Arts 
O Electmntc Arts 


VELOCIDAD 


Y aquí empieza el baile, con la 
pole para, como no podía ser 
de otra manera, «F1 2013», El 
genial juego de Codemasters 
ha pegado una pasada 
soberana al resto.,, ipero «F1 
2012» sigue aguantando! 



2 

© 


GRID2 


©22 % de las votaciones 


O MM 221 0 Puntuación; % 
Q Coctemasters 
O Manteo Ekandai 



3 

© 


4 

© 

5 



F1 2012 


© 20 % de las votaciones 


O MM 2l¿ O Puntuación; 

O todemas-lers 
O Harneo Baratai 


NEEDFORSPEED 

MOSTWANTED 

© 9 % de las votaciones 


O MM2J5 O Puntuadlas 
O CriteriOtVílíCíitUlIC ArtS 
Q PectronK Arls 


DfRTSHOWDOWN 


© 2% de las votaciones 


O MM 210 O Puntuación: 91 
O CodemaEtera 
O KanrtQ tonda 


56 mi enomanía 







| VOTA POR TUS JUEGOS FAVORITOS 

Votar es muy sencillo. Lo único que hay que 
hacer es enviar tus votos en un e-mait a 
favorftosigmicromaiiia.es o en una carta a la 
Redacción de Micro manía. Nuestra dirección es; 

Btue Ocean Publishing, C/Piaya del Puig r 9 
29230 Las Rozas, Madrid 

El empico de tus dat “5 personales estará su jeto a la normativa vigentesobne PfOtCCOOnóe 
(tatos. Para más información, consultad recuadro correspondiente en ta sección ^0 Buzón’. 




En este apartado recogemos vuestros votos por ios mejores juegos 
de todos los tiempos, aquellos títulos que pueden recibir el apelativo 
de clásico. Recibir este distintivo es un honor que sólo consiguen los 
elegidos. De vosotros depende. 



Sin embargo la simulación 
nos vuelve a meter en aguas 
tranquilas. «Silent Hunter 
5» sigue arriba, «Take On» 
le sigue de cerca.., un mes 
relajado para los fans del 
género más calmado. 





TAKEÜN 

HEUCOPTERS 

©37 % de tos votaciones 


O MM J0J O Pyntocií« 9] 



MICROSOFT FUGKT 

** ©Í2% délas votaciones 


OHo cimentado 

GMicrtsdft 

OMicrosoít 


RISE OF FUGHT 

© 10 % de las votaciones 

O MH 133 O Puntuación: 95 
O HeoqVmStodk^ 

Qtoipioni 


5 “ X-PLANE8 

_ 


O MM US 0 PlnfaBCHcSG 
O Laminar JtesMreh 
& n Interactive 





DEPORTIVOS 


NBA2K14 

©32 % de las votaciones 


PES 2014 

\t _ 

© I0%de las votaciones 

O MH 22S O Puntuación: 7& 

O KflnWir 
O Konami 

FX FÚTBOL 

© 6 % de las votaciones 


O MM220 O PUKuaciónaS 

OFXMtoXfri* 


FIFA 13 

© 5 % de tas votaciones 

0 MM ZW fl ^rtusóo re U 


FIFA 14 

© 47 % de las votaciones 


O MM225 O ftintuaoróM 

O QectiMiic Arts 

CEA 


Pero, ¿quién es el 
campeón de invierno de 
los deportivos? Ahí está fa 
incombustible saga «FIFA» 
ganando por goleada, Y es 
que este mes ha habido 
mucha novedad por aquí. 


ESTRATEGIA 



ACCIÓN 




AVENTURA 



ROL 


í §. 


VELOCIDAD 



SIMULACIÓN 


1 

1. CIVILIZARON IV 

41% de las votaciones 

© Comentado en MM131 

© Puntuación; 96 

i O Firaxis 

2. AGE OF EMPIPES 

37% de las votaciones 

O Comentado en MM 37 

© Puntuación: 91 

© Ensemble Stud ¡os 

3. COMMANDOS 

22% de las votaciones 

© Comentado en MM 42 

© Puntuación: 92 
© PyroStudio$ 




* 

L HALF-LIFE 2 

44% de las votaciones 

© Comentado enMM 119 

© Puntuación; 98 

© Valve 

2.MAXPAYNE 

34% de las votaciones 

O Comentado en MM 80 
© Puntuación; 86 
©Remedy Entcrtainment 

3. CRYSIS 

22% de las votaciones 

© Comentado en MM 156 
© Puntuación: 98 
© Crytek 


1 

1 

1. GRJM FANDANGO 

41% de las votaciones 

© Comentado en MM47 

© Puntuación; 9Z 

© LucasArts 

2. MONKEY ISLAN D 

36% de las votaciones 

© Comentado en MM42 

© Puntuación: 85 

© LucasÁrts 

3.DREAMFALL 

23% de las votaciones 

© Comentado en MM 139 

© Puntuación: 90 

©Funcom 




1, OBUVION 

46% de las votaciones 

2. NEVERWINTER N* 

30% de las votaciones 

3, U LTIMA Vil 

24% de las votaciones 

© Comentado en MM 135 

© Puntuación: 9S 

© Bethesda Softworks 

© Comentado en MM 50 

© Puntuación: 91 

© BicWare 

© Comentado en MM 63 

© Puntuación: 97 
© Origin 


1 

1 

1 L TEST ORIVE UNUM. 

1 42% de las votaciones 

2. TOCA 3 

33% de las votaciones 

3. GRANO PfllX 4 

25% de las votaciones 

© Comentado en MM 147 

© Puntuación: 96 

© Edén Carnes 

© Comentado en MMU3 

© Puntuación: 95 

© Codemasters 

© Comentado en MM 87 
© Puntuación: 90 
© Microprose 





1, SILENT HUNTER 4 
41% de las votaciones 

© Comentado en MM 148 
© Puntuación: 94 
© UbUoft/Ubisoft 


2JL-2STURMGV1K 
32% de las votaciones 

© Comentado en MM 83 
© Puntuación; 30 
© IC/Maddox Carnes 


3.L0CK0N 

27% de las votaciones 

© Comentado en MM IOS 
© Puntuación; 90 
© Eag le Dynamics 


VELOCIDAD 



f 

L V1RTUA TENNIS 

42% de las votaciones 

© Comentado en MM 33 

© Puntuación: 92 

© SECA 

2. SENSIBLE SOCCER 
32% de las votaciones 

© Comentado en MM 62 

© Puntuadón:95 

O Sensible Software 

3. PC FÚTBOL 2001 

26 % de las votaciones 

© Comentado en M M 66 

© Puntuación: &6 

© Diñarme 





Dispones de E vez que participas y debes repartirlos entre un máximo de Oe$ juegos y un mínimo de i. 

Tanto las fes* z*:r :e-ers como los clásicos de todos los tiempos están abiertas a cualquier juego que se quiera votar. 
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EL TALLER 


Marketing de videojuegos 

El primer paso hacia 
la inmersión del usuario 


Desarrollar un videojuego requiere esfuerzo, inversión y talento, pero dar a conocerlo 
también resulta crucial para alcanzar el éxito. ¡Ése es el objetivo del marketing!. 1 


L a industria del videojuego 
es ya relativamente anti- 
gua, pero la aplicación del 
marketing masivo para fa- 
vorecer la difusión del producto, de 
manera que llegue al mayor núme- 
ro posible de aficionados, es algo 
mucho más reciente. No obstante, 
el empleo de técnicas de marketing 
en los videojuegos ha tenido una 
evolución acelerada. Hoy, el impac- 
to de las campañas de marketing 
tiene una influencia determinan- 
te para el éxito de un videojuego. 
La gestión comercial de las gran- 
des producciones alcanza inversio- 
nes publicitarias al más puro estilo 
hoífywoodiense, trasladando con- 
cepto "blockbuster" al sector del 
videojuego. Quizá esta industria no 


hace más que seguir una trayecto- 
ria lógica, precedida por la del cine, 
más cuando los ingresos en ventas 
de algunos de sus títulos superan a 
los proporcionados por los del cine 
en taquilla. ííGrand Theft Auto V». 
logró 800 millones de dólares en 
ventas durante las primeras 24 ho- 
ras tras su lanzamiento en EE.UU., 
una cifra equiparable a la taquilla 
conseguida por el filme ^Avatar" en 
2009, posicionándose como la pe- 
lícula que generó mayores ingresos 
de la historia (760.507.625$) 1 . 

Inmersión emocional 

Durante años, la pieza clave para la 
promoción de los videojuegos han 
sido las comunidades de fans, que 
han alimentado las franquicias de 


juegos históricos mediante el sim- 
ple boca a boca, sin que éstos hayan 
tenido que recurrir a los medios pu- 
blicitarios convencionales. La pro- 
moción en las tiendas, las revistas y 
los blogs especializados ocupaban 
también un lugar de alta relevancia 
para ia comunidad de usuarios. Sin 
embargo, ios perfiles de jugadores 
evolucionan. Sus franjas de edad, 
género, preferencias y clase social 
rompen les estereotipos tradiciona- 
les y caca .ez es más difícil definir al 
jugador actúa. 

Este panorama tan complejo ha 
provocaos aue una buena mecá- 
nica >e -c sea sj sinónimo del éxi- 
to, farroer erran en esta batalla 
otros eeTTer-^s como la narrativa, 
el diseñe * especialmente, el mar- 


keting. Los videojuegos han contri- 
buido al impulso del desarrollo tec- 
nológico, anticipándose al cine en fa 
creación de modelos de negocio On- 
line y multiplicando fas posibles op- 
ciones de juego mediante formatos 
y plataformas. Como consecuen- 
cia, encontramos un crecimiento 
sobre el volumen de jugadores -en 
Europa, un 49% esta por encima de 
los 35 años- junto a la aparición de 
nuevos perfiles inexistentes has- 
ta ahora 2 . Mientras esto sucede, 
la industria se plantea cómo llegar 
hasta sus usuarios de la forma más 
directa y rápida con el fin de mone- 
tizar sus juegos, dentro de un fuerte 
mercado competitivo sostenido por 
productos con ciclos de vida cada 
vez más cortos. 
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MARKETING VIRAL EN REDES SOCIALES 


t 


L a comunicación directa con los usuarios resulta fundamental 
para cultivar la anticipación de la experiencia de juego y prolon- 
garla después de su lanzamiento. Las redes sociales y los cana- 
les audiovisuales online se han destacado como herramientas de mar- 
keting esenciales para conseguirlo. Así, para un jugador, el seguimiento 
de novedades permite augurar qué se va a encontrar en el juego. 



Los desarrolla dores generan un flujo constante de novedades que tas 

comunidades de aficionados siguen estrechamente en redes sociales como Twitter. 





Los canales de Youtube se usan para mostrar características distintivas Para 
«NBA 2K14», se realizaron entrevistas empleando las voces reales de los jugadores. 



Facebook también es una red social imprescindible para despertar interés 
sobre un juego y forjar una comunidad enorme, como es el caso de «The Witcher 3» 


La sofisticación para conseguir el 
engagement del usuario con el jue- 
go es cada vez mayor. En muchos 
casos, el jugador ya no busca sim- 
plemente la diversión y el placer 
de competir jugando -estructura 
refuerzo y recompensa-, además 
espera que el juego le proporcio- 
ne una experiencia derivada de la 
identificación y la inmersión emo- 
cional, ambos grandes catalizado- 
res del impacto de los medios sobre 
sus consumidores (Sestir & Green, 
2Q1Q) 3 . Una de las claves del dis- 
frute de la narrativa de medios está 
en su capacidad de sacar a los in- 
dividuos de sus realidades nufri- 
danas y transportarlos a un mun- 
do de cuentos (Green, Brouck & 
Koufman, 2004) 4 . Los libros y el 
cine proporcionan una inmersión 
narrativa diferente, creándose un 
debate sobre la manera en que 
cada uno sumerge a su público en el 
mundo de ficción que éstos descri- 
ben. La literatura deja al lector una 
mayor libertad para recrear su pro- 
pio universo y lo priva de activado- 
res emocionales como son la mú- 
sica y la atmósfera, mientras que 
éstos reaparecen como elementos 
clave de la experiencia cinemato- 


gráfica. El videojuego es capaz de 
proporcionar ambas cosas, la ima- 
ginación está activa y el usuario 
está rodeado de todo un universo 
posible, al que permanece conec- 
tado intelectual y emocionalmente. 

La anticipación 
mediante ei marketing 

El marketing y la publicidad tienen 
Ja capacidad de generar expecta- 
tivas sobre el grado de entreteni- 
miento que un video juego puede 
ofrecer al usuario. Un videojuego 
puede transportar al jugador a un 
mundo ficticio a través de un pro- 
ceso mental que combina tres in- 
gredientes: atención, imaginación 
y sentimientos. Este concepto de 
"transportatiorf se ha traduci- 
do como la experiencia de sentirse 
perdido en una historia, a través de 
un proceso mental y emocional pro- 
porcionado por la narrativa (Gerrig, 
1993)4 |_ a cuestión que plantea- 
mos es: ¿puede ei marketing y la pu- 
blicidad dirigida al usuario anticipar 
fa experiencia de inmersión mental 
y emocional de un juego? 

Al modelo de negocio tradiciona 
de las grandes plataformas de jue- 
go, se les suma nuevos modeles 
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Anuario 
<je la industrio 
del videojuego 


Referencia 2: Anuario aDeSe efe la industria del videojuego 2012: 

www.adese.es/a nuario2012/ 

Referencia 1: Taquilla de la película "Avatar": 

www-boxofficemojo.conVmo vres/?id =a vatar. htm 




Juegos con acceso anticipado 



eJ Acc«sc AftflüpwJfi* 





Antes eran las 
demos». Ahora, el 
acceso anticipado 
y la publicación 
de versiones beta 
se han convertido 
en una práctica 
habitual para atraer 
a los jugadores, 
al tiempo que se 
busca crear un 
vínculo con el juego 
invitando a todos los 
usuarios a participar, 
con su opinión, en el 
desarrollo. 
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EL TALLER 


CONVENCIONES DE COMUNIDAD Y FERIAS 


M ientras que los me- 
dios especializados 
y las redes sociales 
permiten a una compañía di- 
fundir novedades de un modo 
directo, ¡os eventos "in situ" ha- 
cen posible una comunicación 
más cercana con las comunida- 
des de aficionados. Casi todas 
las compañías hacen uso de 
este recurso para dar a conocer 
sus juegos, justo entre aquellos 
que son su público objetivo. 



Ferias como fa reciente Gantes Week de Madrid están Aunque el E3 es un escaparate dirigido sobre todo a la prensa, 

orientadas a q ue los aficionados a nticipen las experiencias. su seguim lenta es g lobal. iEI espectáculo está servido! 




El merchandising también 
ha sido tradíebnairnente una 
herramienta de promoción de 
videojuegos. Pero a los modestos 
souvenirs como bolígrafos, 
camisetas y agendas se han ido 
sumando una suerte de artículos 
de colección, (figuras, atuendo, 
deportes, etc,), generando 
un mercado paralelo que se 
ratroaiimenta de los videojuegos. 


surgidos mediante las App Stores, 
las redes sociales y las plataformas 
de distribución digital como Steam. 
Sin embargo, el marketing y la publi- 
cidad aparecen como paso previo al 
consumo, ofreciendo una promesa 
de diversión e inmersión que el ju- 
gador verá cumplida tras la compra. 

Anticipar y prolongar 
la experiencia de juego 

Ante esta situación, la industria de- 
berá adaptarse a multiplicar sus es- 
trategias de captación, superando 
aquellos días en los que a los juga- 
dores se les alcanzaba por canales 
de comunicación específicos. Los 
banners, posters y trailers y la pu- 
blicidad viral se imponen como he- 
rramientas de persuasión y de an- 
ticipación sobre la experiencia, por 
lo que la conversación con el usua- 
rio a través de los canales oniine 
debe ser constante. La experien- 
cia de juego ya no queda reduci- 
da a un espacio y tiempo fijo. Aho- 
ra jugamos en casa, en el trabajo y 
en el medio de transporte, pasan- 
do el juego a estar más presente 
que nunca en nuestras vidas dia- 
rias. Estos mismos medios, con los 
que conectamos diariamente debe- 


rán ser los nuevos soportes publici- 
tarios de captación de usuarios. El 
cambio de rumbo que planteamos, 
en términos publicitarios, no es ir 
a la búsqueda de los fieles y leales 
jugadores que esperan impacien- 
tes la llegada de una nueva franqui- 
cia, sino a toda aquella persona que 
puede ser un jugador potencial in- 
dependientemente de su experien- ( 
cía previa de juego. De esta forma, a 
través de la familíarización, el públi- 
co tomará contacto con el producto 
y éste podrá persuadirlo hasta inte- 
grarse en su actividad diaria, aun- 
que nunca antes lo hubiese hecho. 

Al mismo tiempo, este contacto con 
el usuario real, reforzará su actitud 
hada el juego, al mismo tiempo que 
activará y mantendrá sus expectati- 
vas hasta su lanzamiento, 

«Grand Theft Auto V», quizá sea 
uno de los juegos del año no solo 
por los Ingresos logrados, también 
por las fórmulas publicitarias em- 
pleadas. Los mensajes virales han 
dado que hablara su fans como fue 
el caso de la viralización del “culto 
epsilonísta" surgido en <cGTA: San 
Andreas». Sin embargo, ha sido a 
través de su presencia publicitaria 
en medio exterior, lo que ha perml- 






ENTUSIASTAS Y ALIADOS 


EL EXPERTO 


E l fervor de fans y aficio- 
nados es un recurso muy 
valioso que fas compa- 
ñías no dudan en cultivar y apro- 
vechar conscientes de que una 
amplia y activa comunidad de ju- 
gadores favorece el éxito de un 
juego y contribuye a mantener 
viva una saga. En tal sentido se 
convocan concursos de cosplay. 
torneos de e-sports t o se bus- 
ca activar fenómenos culturales 
v que crecen paralelos a los juegos. 





i Un culto de ficción! La 

secta del "Epsllonismo ,f 
-parodia de la Tiendología' 1 - 
ha trascendido más allá del 
mundo de «GTA». Tiene su 
propia web y 12 axiomas 
fundamentales. 


Para «Dragon's Prophet», Infernum organizó diversos hdnds-on y hasta convocó 
un concurso de cosplay en GamesCon que ganó la española Shanoa Nebufaluben. 



Raquel Urquiza 


> La realización de este Taller, ha esta- 
do a cargo cíe Raquel Urquiza García, 
Responsable del Área de Digital bu* 
siness de U-tad, aportando su expe- 
rienda como especialista en modelos 
de negocio para contenidos digitales. 


> Raquel Urquiza es Doctora con 
premio extraordinario por la Universi- 
dad Complutense de Madrid. Ha sido 
profesora de Comunicación y Publicidad en 
la Facultad de Ciencias de la Información 
de fa Universidad Complutense, investiga- 
dora en el Instituto dé Empresa, en el IESE T 
e investigadora postdoctorai en la Univer- 
sidad de California Los Ángeles (UCLA) en 
un proyecto f inanciado por la Comisión 
Fulbright y el Ministerio de Educación, 


tldo a este juego popularizarse y di- 
rigirse a un número infinito de usua- 
rios potenciales. El uso de medios 
de publicidad masivos ha provoca- 
do un primer contacto del jugador 
potencia i con el producto, que cada 
vez se muestra más familiarizado 
con los videojuegos. 

Tradicional mente, el cine ha uti- 
lizado el traíler como fórmula pu- 
blicitaria para activar el interés del 
espectador sobre la historia y an- 
ticipar gran parte de su universo 
emocional, a través de la música y 
el ritmo. Títulos como «Assassin's 
Creed 111». «Cali of Duty: Ghosts», 
«Beyond: Two I Souls», «Far Cry J» 
y «The Last of Us» son ejemplos que 
ref lejan este concepto, donde la na- 
rrativa del videojuego se funde con 
la narrativa cinematográfica de los 
trailers. En el caso de «The Last of 
Us», i a historia es un viaje repleto de 
emociones que busca la constan- 
te conexión entre el jugador y sus 
protagonistas. Esta idea precisa- 
mente es la que se deriva de i tráiler 
propuesto por Sony, en el que un ju- 
gador anónimo, lentamente -me- 
diante la técnica de morphíng- se 
convierte en Joel, protagonista y 
héroe de la historia. 


Sin embargo, cualquier excusa es 
buena para integrar al usuario -real 
o potencial- en la historia. El Con- 
ten! Marketing actúa como herra- 
mienta de engagement en el sec- 
tor a través de las web series que, 
de alguna manera, anticipan o pro- 
longan la experiencia del juego. En 
algunos casos, la creación de este 
contenido forma parte de la estra- 
tegia comercial de la compañía, 
como sucedió con «Halo 4» y la web 
serie Torward Unto Dawn" que fa- 
cilitó a sus usuarios el reconoci- 
miento del juego a través del con- 


tenido. En otros casos, la creación 
de una web serie ha partido de la co- 
munidad de fans, como ocurrió con 
"What Remains" ante el lanzamien- 
to previo de «The Last of Us». Este 
contenido, recrea su historia a par- 
tir del universo ofrecido por «The 
Last of Us», anticipando de alguna 
forma lo que el juego meses poste- 
riores ofrecería. A pesar de ser una 
iniciativa totalmente independiente 
a Naughty Dog f ayudaría a generar 
buzz entorno al lanzamiento del vi- 
deojuego, reforzando su comuni- 
dad de fans. R*U*G* 



Richard J. G*mg 


Experieticing Narmtive Woríds 

OnUitPiydiologial Afti vibr* of Rtjdinft 

Aquí te dejamos una guía de tas trabajos y 
estudios mencionados en este artículo: 

Referencia 3: Sestir, M. Green, C.M 
( 2010 ) You are who you watch: 
Identification and transportaron effects 
on témpora ry self-concept", Social 
Influence, 5: 4, 272-288. 

Referencia 4: Green, C.M. Brock, 

C.T. Kauffman, G.F. (2004) 

“Understanding Media Enjoyment: The 
role of Transportation in narrative worlds", 
Communication Theory, 14:4, 311-327. 

Referencia 5: Gerrig, R.G (1993) 

“Experiencing nanative worfds” New 
Haven, CT: Vale Univeristy Press. 



En el traíler de «The Last of Us» V : - l o: mostraba un proceso de metamorfosis 
ilustrando la transformación emocional ta largo de viaje narrativo del juego. 
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Wi-R AC: Supera la velocidad del cable LAN 


• Nuevo estándar Wi-R AC, mu Itiplica por 4 las prestaciones de Wi-R N para streami ng en Full H D o 
jugar online con total fluidez. 

• Velocidad de conexión de 1 .7 Gbps, superior a la conexión por cable LAN Ethernet (1 Gbps) 

• Wi-R en la banda de 5 GHz, libre de las interferencias de la banda habitual de 2.4 GHz 

• Tecnología AC SmartBeam, señal Wi-R di recta a cada dispositivo, mayor cobertura y rendimiento. 

• Gestión avanzada desde iPhone/iPad/Android con la aplicación gratuita mydlink lite. 

• Accede a películas y música de un disco duro o llave conectados al USB del router en tu 


Smartphone oTablet con la aplicación gratuita Shareport Mobile. 


Disponible Router DSL-3580L AC1200 para conexión directa con ADSL y Rbra. 


Router Wi-Fi AC1 750 



Descarga gratis tus apps mydlink™ 


Wireless C (92U a l □ 


Wi-R AC: Conéctate a 1 7 Gbps 


(DIR-808L) 

Q A ©dina 

D'Ltnk 

BuiLding Networks for People 






E l mes que hemos dedicado a hacer 
esta revista ha sido de lo más inten- 
so. Siempre lo es por estas fechas, 
cierto, Pero este Noviembre, las no- 
vedades de hardware, los juegos esperados, 
los concursos y la ineludible Games Week 
nos ha obligado a correr para llegar a tiempo. 
Como siempre, vuestra respuesta en fas redes 
sociales y en micromania.es ha sido tan parti- 


cipativa como esperábamos y estamos muy 
contentos por ello. Sólo cabe pediros que nos 
disculpéis si a veces resultamos difíciles deven 

¡Un gran encuentro! 

También queremos agradeceros aquí a los 
que asististeis al Meetup ‘Videojuegos y 
Consolas 11 y a nuestra conferencia de Games 
Week. Fue un privilegio estar con vosotros. 


ÍNDICE DE COMUNIDADES 

64 Acción 67 Rol 

65 Estrategia 68 Deportes 

66 Simulación 68 Velocidad 

66 Aventura 69 MMO 


EL JUEGO DEL MES 


ASSASSIN'S CREED IV BLACK FLAG 



Al final, pese a la pugna entre «Cali of Duty: Ghosts» y 
«Battlefíeld 4» ha sido un tercero en discordia, «Assassírís 
Creed IV» el juego que nos ha proporcionado 
una mejor experiencia, seguido muy de 
cerca, por cierto, del último «Batirían». 

En nuestro favorito de este mes, Ubisoft ha 
hecho un formidable despliegue de técnica, 
diseño y jugabilidad. La mejor recreación de 
piratas (del Caribe) que recordamos. La 
ambientación es sublime, los combates 
navales emocionantes y la acción, genial. 



Me gusta - Comentar , Compartir 



Jaume Pomé Me gustaría que vosotros hicie- 
seis revistas como Retrogamer pero con la 
historia de la Mac roma nía, cada 6 meses una 
revista por 6 €. Historia de Micro-manía desde 
primera hasta Ja décima, ¿Qué os parece? 

31 de octubre a la(s) 16:44 f£) 



Alejandro Crazadut Este juego («Sherlock HoL 
mes Contra Jaek El Destripados) ya lo regala- 
ron hace pocos meses si no me equivoco, en 
formato con caja y todo... ¿No? 

25 de octubre a la(s) 20:23 - Editado (ó 1 


Jt L M i g u el D, Ca b reía S a ave d ra : Adrla n Chmielarz 

ifej (People Can Fly) dice el PC podría ”empequeñe- 
■H. cer 1 ' a las consolas Next-Gen, Para EA, el PC es la 
plataforma que más ventas le depa ra. ,] Todo 
eso sin decir, -aunque vosotros ya lo habíais di- 
cho- que las Next-Gen no son otra cosa que PCs 
compactos (hilando fino, PC s de gama media). 
31 de octubre a la(s) 13:15 - - 3 



Mic romanía: Disculpadnos por extractar aquí 
vuestros comentarlos. Con respecto al " Re- 
troba mor" Mic romanía ya no dispone de tal 
licencia, pero en la web y en la revista, Retro- 
manía recuerda la historia de Micromanía. 
Alejandro, repetimos el juego del mes pasado, sí 
pero no todo el mundo lo pudo jugar entonces... 
Y con respecto a los 'topics" que señalas Mi- 
guel, muchas gracias por tomarnos en cuenta. 


MICROENCUESTA 


CALL OF DUTY: GHOSTS VS BATTLEFIELD 4 

Á nosotros nos ha costado mucho decidirnos, pero do" muy estrecho margen nos hemos decantado en nuestra comparativa de 
este mes. Ahora te toca a ti, ¿Cuál es el juego de acaon bélica de 2013? 

L Cali of Duty: Ghosts queda por encima a pesar de los faltos técnicos y de no arriesgarse a evolucionar como ya le va 
tocando. Por su jugabilidad, diseño y ritmo cinematográfico sigue siendo superior, 

2. Battlefíeld 4 ha ganado esta batalla. Superando tas carencias y errores de anteriores entregas, se presenta mucho 
más avanzado, con una realización técnica superior y más sólida y un multijugador que arrasa, 

3, Empate técnico. Ambos son excelentes juegos y no consigo decidirme por uno u otro porque los dos cuentan con 
fortalezas y debilidades que se contrarrestar Ljos que puedan deberían jugar los dos títulos. 

No dejéis de participar eligiendo alguna os neones o aportando las vuestras propias 
en nuestra página de facebook http://wvyA .f3cebook.com/revistamicr0mania 
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0 ACTUAUDAD/DESCARGAS O «WRACK» EN ACCESO ANTICIPADO 

VUELVE EL SHOOTER ARCADE 

Ya puedes sumarte a la beta de «Wrack», un "indie" que 
homenajea a los clásicos de la acción en primera persona. 








EL BATMAN DEL ORIGEN 


COMPRAS 


FIGURAS, «BATMAN: ARKHAM OR1GINS» 

i A 


Para conmemorar el lanzamiento del 
espectacular «Batman: Arkham Qrigrns», se 
ha puesto a la venta una serie de figuras 
que representan a varios personajes del 
juego, incluyendo al propio Batman, 

Joker, Bañe o Deathstroke, por nombrar 
unos pocos. Las figuras miden unos 
17 centímetros y se han recreado 
con el más mínimo detalle. Cuestan 
26,54, 31,99 o 77 € según modelo. 


m 


www.vistoenpantalJa.com 


UN "ASSASSIN" AL DESCUBIERTO 

COMPRAS GUÍA «A.C. IV: BLACK FLAG» 


Si quieres conocer todos ios 
entresijos de «Assasstn’s Creed IV: 
Black Flag». note pierdas la Guía 
oficial dei juego que ya está a la 
venta en Castellano por 19,99 C 
Describe la historia, las misiones 
principales y secundarias y el 
apartado multijugador del juego, 
e incluye 82 páginas de arte. 


www. pi ggytoack.com/ 
es/#/es/guídes/ 
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3A tiros, encadenando combos y sin entretenimientos,.! 

E¡ mperio Alienígena que nos invade no admite sutilezas. 


El estilo gráfico cell-shading, evoca el cómic y le va como 
anillo al dedo a la jugabilidad directa y vertiginosa de «Wrack». 


B ira que nos gusta un buen 
¡uj arcade de disparos aquí. 

Ed w 0 Está muy bien detener- 
se en puzles y tramas comple- 
jas, pero de vez en cuando, a los 
que somos de gatillo fácil, se nos 
antoja liarnos a tiros contra enemigos 
que sean inequívocamente villanos, 
para descargar adrenalina y, llegado el 
momento, darle una buena ración de 
tortas y plomo al jefe final que se nos 
ponga por delante. «Doom», «Quake» 
o «Unreal» hacían esto muy bien y con 
el mismo espíritu, los estudios Fina! 
Boss nos traen la beta de «Wrack». 


iPim, pam... Zasss! 

Ambientado en un futuro 
de ficción, «Wrack» es un 
arcade arcade de raza... 

Tienes que luchar contra 
hordas de alienígenas inva- 
sores encadenando com- 
bos, superando trampas y, 
-ocasionalmente- derro- 
tando a duros jefes de fi- 
nal de fase. El protagonista es 
Kain Sager, uno de los pocos hu- 
manos que permanecen insurrectos. 


pero también puedes jugar encar- 
nando a otros personajes. El sistema 
de checkpoints implica que si te aba- 
ten, volverás de inmediato a la acción 
en un punto muy cercano y, para darle 
aún más brío al ritmo de juego, el estilo 
visual de «Wrack» emplea una técnica 
de cell-shadíng con la que se sobrei- 
presionan mensajes y onomatope- 
yas a! estilo del cómic de acción. 


Contenido 
personalizado 

Sin embargo, la juga- 
bilidad directa y senci- 
lla de «Wrack» no implica 
que el juego esté reñido con un dise- 
ño e tabora do ni carente de profundi- 
dad. Puedes acceder a varios modos 
de juego que incluyen retos perso- 
nales, batallas contra el tiempo o 
contra records. Los mapas cuen- 
tan con secretos y tesoros ocultos y 
el juego incluye un editor que promete 
mucho contenido de los modders. El 
acceso anticipado está disponible en 
Steam por 13,99 € en esta dirección: 
store.steampoweredxom/app/ 
253610 / 


KMODS EN DESCARGA 

CAMPAÑA INGLESA 


1 



"The Btoody Moors" es una cam- 
paña individual y multijugador 
para «Left 4 Dead 2» que narra 
la lucha de un grupo de supervi- 
vientes en Inglaterra después de 
escapar de Estados Unidos. Allí, 
deberán pelear en cabañas aban- 
donadas, edificios de apartamen- 
tos, un viejo cementerio y una 
aldea pesquera contra hordas de 
zombis... Pero es que, además, 
hay un terrorífico enemigo inclu- 
so peor que los propios zombis. 

O www.thebloodymoorsxo.uk/ 


SIN PASADO NI SALIDA 



Si quieres descansar un poco 
el dedo del gatillo y resolver un 
misterio más psicológico, no te 

pierdas el mod "inwards" para 
«HaiMife 2». Su protagonista no 
recuerda nada de su pasado, solo 
sabe que está en un hospital y que 
debe salir de allí a toda costa. Pero 
parece que alguna fuerza sobrena- 
tural quiere impedírselo. Un mod 
muy interesante aunque, avisa- 
mos. no es apto para cardíacos. 

O www.moddb,com/mods/ 
inwards 


UN BUEN CAMUFLAJE 



"Futarm" es un nuevo mod para 
({ArmA 3» que nos permite modi- 
ficar las texturas de ios uni- 
formes de nuestros soldados 

para que adquieran un aspecto 
mucho más realista. Su creador 
se ha basado en los últimos ade- 
lantos en uniformes de camuflaje 
que emplea actualmente el ejér- 
cito estadounidense, incluyendo 
varios efectos ópticos que enga- 
ñan al cerebro para que no dis- 
tínga a un soldado camuflado. 

O moddb.com/mods/futarm- 
aftisstratis-inspired-dígital-camo 






iaaiama la nueva comunidad 


ACTUALIDAD «AARKLASH LEGACY» 


¡SIGUE JUGANDO! 


UNA SEGUNDA PARTE DE 
AVENTURAS EN AARKLASH 

La secuela de «Confrontation» apuesta por la continuidad: 
estrategia y rol con la peculiaridad de poder parar el tiempo. 



ace un año y me- 
dio que fue lan- 
zado en España 
«Confrontation», un jue- 
go de fantasía medieval 
con estrategia y rol en basa- 
do su homónimo de tablero. Aho- 
ra nos llega una nueva entrega bajo el 
título de «Aarklash Legacy» que ajus- 
ta algunos detalles de la jugabilidad y 
nos ofrece una nueva campaña. 


Estrategia y rol 

Sí no probaste «Confrontation», una 
buena forma de entender cómo es 
«Aarklash Legacy» es imaginándote 
un «Diablo líl» en el que pudieras con- 
trolar a varios personajes. El número 
máximo es cuatro, pudiendo elegir- 
los entre un total de ocho. Las diferen- 
cias entre ellos son marcadas desde el 
principio, y se van acentuando a me- 
dida que ganan experiencia y eliges 



Parar el tiempo es una opción, no una obligación. Los aficionados a la estrategia 

en tiempo real pueden afrontar toda Ja campaña como en tal subgénero. 



Si alguno de tus héroes no da la talla, 

puedes sustituido por otro de reserva. 


las habilidades especiales que quieres 
que desarrollen. 

El aspecto más distintivo de la ju- 
gabílidad de «Aarklash Legacy» es la 
antes mencionada posibildiad de de- 
tener el tiempo. Es tan sencillo como 
pulsar una tecla, y la acción se detiene 
para cambiar las armas de tus héroes, 
ordenarles acciones y, en general, tra- 
zar una estrategia. Una característi- 
ca poco frecuente que hace de éste 
un juego atractivo tanto para aquellos 
que gustan de la estrategia por tur- 
nos como para los que la prefieren en 
tiempo real. 

Para jugar en solitario 

En cuanto a los modos de juego, hay 
que darle un tirón de orejas a Cyani- 
de. En «Confrontation» el multijuga- 
dor estaba muy desaprovechado, por 
lo que muchos esperábamos que en 
«Aarklash Legacy» se mejorase sus- 
tancfalmente. Sin embargo, lo que se 
ha hecho es eliminarlo. Aparte de tal 
ausencia, el resto en esta entrega es 
mejor que en el original. Si te interesa, 
cuesta 19,99 € en Steam. 
www.aa rfc lash-lega cy.co m 


MÁS CONTENIDO PARA 
«EUROPA UNIVERSAUS IV» 



«Europa Universaüs IV» ha reci- 
bido varios DLC. El más caro es 
«American Dream», que por 4,99 € 
en Steam añade más de 50 even- 
tos y varias unidades nuevas que 
cubren la fundación de los Estados 
Unidos como nación, desde fina- 
les del siglo XVIII hasta principios 
del XIX. El otro, más barato, es 
«National Monuments II». Cuesta 
1,99 €, (Steam) y añade un montón 
de monumentos de gran relevan- 
cia histórica, como Stonehenge, la 
ruinas de Petra, Machu Picchu y La 
Ciudad Prohibida, 


E www.paradoxplaza.com/ 
games 


«SIMCITY» AÑADE LAS 
«CIUDADES DEL MAÑANA» 



«SimCity» estrenó hace un par 
de semanas su primera expan- 
sión: «Ciudades del Mañana». Su 

atractivo reside en que añade edi- 
ficios, desastres y opciones varías 
para recrear el futuro. La mecá- 
nica de juego es parecida a la de 
«Anno 2070». Debes elegir entre 
dos estilos: ei desarrollo industrial 
que produce riqueza a costa de la 
destrucción del medio ambiente, 
o ei desarrollo sosten ib le median- 
te la inversión en energías limpias. 
51 te apetece disfrutar de esta 
expansión, prepara la cartera, por- 
que cuesta 39,95 € en Origín. 

O www.simcity.com 



anunciado que va a lanzar 
de Wisdom and Warfare 
te segunda expansión, tras 
el juego de mesa basado en 
Pero no quieres seguir esperando y hablas 
comprarlo por algo menos de 30 € 
i- £ rtntenkío nuevo Incluye 12 fichas 
^ -ekxsas, casa ISO cartas y novedades tan 
— : a apbcadón de políticas sociales y 
-Limero de posibles frentes abiertos. 


«ARMA TACTICS» DESPLIEGA EN TU PC 

DESCARGAS «ARMA TACTICS» 


Tras su paso por dispositivos 
móviles, «Arma Taetics» 
llega a PCcon un precio 
reducido: 6.99 € en Steam. Se 
trata de un juego de estrategia 
a lo «XCOM»; controlas aun 
grupo de soldados de élite por 
tumos. Antes de comprarlo, 
échale un vistazo a la demo 
que ya está disponible 


store.stea m po were d co m/a pp/224S60 
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SIMULACIÓN 


□ ACTUALIDAD © «IL-2 BATTLE QF STAUNGRAD» 

ACCESO A LA BETA DE IL-2 
BATTLE OF STAUNGRAD 

777 aborda la recta final de «Battle of Stalingrad» y lanza una 
beta comercial para animar la participación de los fans. 



La reproducción de las 
cabinas es tan exhaustiva 

como exhibe el cockpit de este 
BF 109 de la Luftwaffe. 


C on esto de los accesos antici- 
pados, que nadie se lleve a en- 
gaño, Básicamente, se trata 
de que los aficionados ayuden a finan- 
ciar el desarrollo, antes del lanzamien- 
to del juego y T además, realicen una 
aportación impagable participando en 
la fase de beta. En este casó te cobran 
nada menos que 94,99 $ del ala (70 C) 
por la Premium Edítion, Pero no es 
menos cierto que, tratándose de una 
comunidad tan comprometida y ave- 
zada como la de la simulación, el juego 
se verá beneficiado y t además, es una 
oportunidad para despegar 

Relevo de IL-2 Sturmovik 

«IL-2 Sturmovik: Battle of Stalingrad» 
pretende ser el verdadero relevo de la 



Por supuesto, el viejo bombardero táctico 
Sturmovik está disponible en el juego. 


ser ie IL-2, desde luego, el juego no pue- 
de tener mejor pinta. En la Premium 
-que es la que merece la pena- po- 
drás acceder a diez, (en lugar de los 
ocho de la estándar) aeroplanos pilo- 
ta bles, incluyendo bombarderos y ca- 
zas del Ejército Rojo y del Eje, Tienes 
más detalles en il2sturmovik.com 


■ REPOSTAJE EN VUELO - ] 

DCS: F/A-18 E SUPER HORNET I 



¿Te gustaría pilotar un F/A-18E 
erfel entorno de DCS? El pro- 
yecto, de CoreTex Designs, ya 
está en marcha y se ha habilita- 
do ya su página de Facebook, 

© www.ffacebook.com/ 
CoreTex Designs 


INGENIEROS ESPACIALES 



« S pace Engineers» es un juego 
de entorno san d box en el que 

asumes el papel de un ingeniero 
espacial para realizar misiones y 
pilotar naves. Está en fase de beta 
con acceso anticipado por 13,99 €. 

© store.steampowered.com 


AVENTURA 


0 ACTUALIDAD Í3 «THE STANLEY PARABLE» 


LIBERTAD DE ELECCION 


¿Existe la libertad total en un videojuego? ¿Que puedas hacer 
lo que quieras y el juego tenga respuesta para todo? 


¿Eres libre, o estás 
completamente dominado por 
el narrador? Tu eliges. 

«The Stanley Parable» te reta 
a averiguar si la libertad de 
elección de un juego es posible. 
Si no te dejas engañar... 


os fans de las aventuras sabe- 
mos bien lo que es la falta de 
fcw libertad en un juego. Siempre 
estamos "maniatados" por un argu- 
mento que nos ofrece más o menos 
margen de maniobra para interferir 



en el guión. Tenemos la ilusión de que 
avanzamos gracias a nuestra habili- 
dad para encontrar objetos, o interro- 
gar a los personajes. Pero todo forma 
parte del guión. En «The Stanley Para- 
ble» no. Aquí siempre tienes la opción 
de hacer lo que te dice el narrador, o 
todo lo contrario. ¿Cuál elegirás? 

Decide tú mismo 

«The Stanley Parable» es una aventura 
en primera persona en donde exploras 
una fábrica en la piel de un empleado 
que siempre ha recibido órdenes. Aho- 
ra es libre de hacer lo que quiera, pero 
un narrador siempre intentará que le 
obedezcas. Con claras referencias a 
«Portal 2», tos sorprendentes giros ar- 
guméntales te atraparán sin remedio. 
Debes jugarlo a toda costa. Descarga 
la demo o compra La versión completa 
en www.stanleypargWe.com 


I CROWDFUNDING 

¡AVENTURERO JE LLAMAN! 



«The Dead Flowers Case» es 
una fábula steampunk de 
los creadores de «Sybería» y 

«Stasis» es un prometedor thri- 
ller de sci-fi. Ambos buscan 
financiación en KickStarter. 

© www.kickstarter.com! 


OBJECTION! 



¿Conoces las aventuras de abo- 
gados «Phoenix Wríght», en las 
consolas Nintendo? «Sócrates 
Jones» es un homenaje a esta 
saga, que cambia las leyes por 
la filosofía. Juégalo gratis aquí: 

© www, kongregate.com 


I 
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0 ACTUAL I DAD/DESCARGAS O «BLOOD KNIGHTS» 


ROL EN DESCARGA 


«AVADON 2» 

QUIERE CORROMPERTE 


A (a estela del éxito de «Avadon» 
ya tenemos aquí la segunda 
entrega que lleva el subtítulo «The 
Corruption», De nuevo nos sitúa en 
un enorme mundo de fantasía que 
adopta la perspectiva rsométrica, 
tan de moda en los 90 1 ofreciendo 
una jugabilidad muy fluida. Consta 
de docenas de quest y cinco 
héroes a elegir. Cuesta 9 € en GoG. 
O www.gog.com/game/ 
a vad o n_2_the_corru pt i o n 


ROL Y ACCIÓN CON 
AVAL EN «GRIM DAWN» 


Los estudios de Crate 
Entertarnment ya han lanza- 
do la beta de «Grim Dawn», Se 

trata de un hack r n slash proyec- 
to liderado por el diseñador prin- 
cipal del genial «Titán Quest», 
Arthur Bruno. «Grim Dawn» com- 
bina un sistema de cinco ciases 
y un progreso de rol detallado 
en 200 niveles para tu persona- 
je, enfrentándote a infinidad de 
quest. El acceso cuesta 25 €. 

□ store . stea m po w e - 
red .com/a p p/219 990/ 


BALDUR'SGATE II: EDICIÓN 
MEJORADA, A LA VENTA 


L os estudios Deck 13, creadores 
de juegos como «Ankh», «Ve- 
netica» o el más reciente «Jack 
Keane» han lanzado este hack'n slash 
de fantasía medieval que, solamen- 
te está disponible en descarga, aun- 
que, eso sí traducido al Castellano. 
«Blood Knights» se presenta con un 
buen puñado de elementos interesan- 
tes y unas imágenes que demuestran 
una realización técnica más que digna 
y un diseño artístico muy inspirado. El 
juego recrea una guerra entre guerre- 
ros templarios y vampiros, en una es- 
calada de violencia que amenaza con 
la aniquilación total Tú estás en medio 
de todo el embrollo. 

La redención del cazador 

El punto de partida de «8lood Knights» 
une a los dos héroes principales, Je- 
remy o Alysa. Jeremy, un cazador de 
vampiros, se ve forzado a un vínculo 
de sangre con la poderosa vampiresa 
Alysa. Juntos, los personajes que an- 
tes fueron enemigos mortales, unen 


Además de fabulosas armas, os dos héroes poseen 
habílidade vampíricas como el control mental 


logando en modo invidual, puedes cambiar en cualquier 
momento entre controlar a Alysa o a Jeremy. 


La aparición del clásico de 
BioWare «Baldur’s Gate: E.E.» 

fue todo un acontecimiento para 
los amantes del rol a comiezos 
de año. Ahora nos llega «Baldur s 
Gata II: Enhanced Edttion» por 
23 € con un buen puñado de 
mejoras en los gráficos, el inter- 
faz, la jugabilidad y el modo mul- 
tijugador. Cuenta con el conte- 
nido de todas las expansiones. 

O store.steampowered, 
com/a p p/25735 0/ 


SNOWBOARD ROLERO 

COMPRAS COLECCION A8LES DE 8ETKESDA 


GUERRA GALÁCTICA EN TU MESA 

CGMBRAS JUEGO DE TABLERO «MASS EFFECT» 


sus fuerzas con la esperanza de res- 
taurar el equilibrio en el mundo. 


Correrá la sangre 

Contar con dos protagonistas es 
una de las claves del juego. En 
solitario, puedes alternar en- 
tre uno u otro personaje para 
emplear sus habilidades. En 
cooperativo, cada juga- 
dor adopta un papel, 
pero si tienes que 
abandonar I a par- 
tida y la IA se hará 
cargo de tu perso- 
naje. El sistema de 
juego te desafía con hordas de ene- 
migos, trampas y retos que requieren 
ambos héroes. Todo ello, acompaña- 
do de un progreso de rol diferencia- 
do para cada personaje, aderezado 
con armaduras, habilidades y ar- 
mas. «Blood Knights» está dis- 
ponible en Steam por 14,99 €, 
Tienes más detalles en www. 
b I oodk nights-game . d e/en/ 


SED DE SANGRE 
EN BLOOD KNIGHTS 

Una guerra entre vampiros y humanos es el 
telón de fondo de este juego de rol y acción. 
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B DESCARGAS B «FIFA 14» 

PARTIDOS MÁS REALISTAS 

La comunidad de modders de «FIFA 14» ya se han puesto 
manos a la obra para ajustar parámetros y elevar el realismo. 


C con la intención de reflejar las 
competiciones con más fideli- 
dad, los aficionados de «FIFA 
14» ya han lanzado el "Revolution Mod 
14", que nos permite incorporar al jue- 
go gran cantidad de opciones, y todas 
ellas de forma automática. 

Entre las muchas características 
que añade este mod, se incluyen botas 
específicas para cada jugador, nuevas 
texturas para los estadios, accesorios 
de invierno para árbitros y jugadores, 
diferentes tipos de balones que cam- 
bian según el lugar, cambios en el ta- 
maño de las multitudes en función 
del tipo de torneo que juguemos, dife- 
rentes clases de redes para las porte- 
rías. nuevas decoraciones para los es- 
tadios en torneos de gran prestigio y 
hasta modificaciones en los tonos de 
piel de algunos jugadores. Y eso por 
nombrar solo unas pocas. 



Un fantástico parche, sin duda, 
que mejora sustancialmente el nivel 
de realismo de "FIFA 14", y espera- 
mos que sea el primero de muchos. 
Lo tienes en www.fifa-infinity.com/ 
f if a -14-2 /revolution- mod -14-v-l-l/ 


Si te parece que «FIFA 14» era 

un juego realista, vas a alucinar 
con el impagable ' Revolution 
Mod 14". No deja casi ningún 
detalle en su forma genérica y 
reproduce las peculiaridades de 
jugadores y estadios y aficiones. 


■ MODS EN DESCARGAR 

NUEVOS MARCADORES 



Si quieres mejorar los marcado- 
res televisivos de «PES 20Í4», el 

mod "BMPE5 Addboard Pack" es 
perfecto para ti. Añade los de las 
ligas española, chilena, argentina y 
brasileña entre otros. 

ID www.pesoccemorld.com 


CAMBIOS EN LA NBA 



Poco después de iniciarse la 
temporada 2013-2014 de la NBA, 

2K Sports ha actualizado «NBA 
2K14» con los últimos movimien- 
tos, alineaciones y fichajes. 

ID www.nba2k.org/search/ 
la be E/U p dates 





VELOCIDAD 


B ACTUALI DAD/DESCARGAS B «ASSETTO CORSA» 

ASSETTO CORSA 
DISPONIBLE EN BETA 

Hace dos años que se desveló el desarrollo de 
Ahora por fin, ya podemos probar la beta en acceso anticipado. 


VELOCIDAD EN DESCARGAR 
¡VUELA HACIA EL SOL! 



Tranquilo, no te pasará como a 
icaro. De hecho, dirigirte al Sol te 


«Assetto Corsa» está ya 
en un estado de desarrollo 
avanzado con una reproducción 
del de los coches. Durante 
la beta, se irán sumando 
características sobre el modelo 
de daños, IA y el multijugador. 


L íos estudios italianos de Ku- 
nos Simulazioni consiguieron la 
aprobación de la comunidad de 
Steam Greenlight hace unas semanas 
para «Assetto Corsa» y no nos extra- 
ña nada. Con un equipo de desarrolla- 



dores que ha participado en «netKar 
Pro» y «Ferrari Virtual Academy». des- 
de las primeras imágenes. «Assetto 
Corsa» es uno de los proyectos más 
pro mete do res. 

II píu bravo della velocitá 

Cuenta con un avanzado motor gráfi- 
co sobre DirectX 11, un modelo de fí- 
sica avanzado, licencias oficiales de 
coches de producción, GT, GTR, his- 
tóricos, y prototipos. Además, pro- 
mete un estrecho seguimiento para 
el desarrollo de mods y una actualiza- 
ción constante. La última del 22 de No- 
viembre. Si estás inte resdo puedes ac- 
ceder a al acceso anticipado de Steam 
con precio reducido de 34,99 €. Más 
detalles en www.assettocorsa.net 


permitirá ir más de prisa en «Race 
The Sun» (10$), un interesante 
juego independiente minimalista, 
pero con un ritmo vertiginoso, 

E3 fhppfly.com/racethesun/ 


«CRASH TIME 5» ARRANCA 



La serie "Alerta Cobra" sigue 
sumando temporadas y nuevos 
juegos. El último lo puedes adqui- 
rir para PC como descarga digital 
y la demo ya está disponible. 

□ www.cobrall-game,de/en/ 
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8 ACTUALIDAD «WARFACE» 

CRYTEK LANZA SU 
F2P DE ACCION ONLINE 


«Warface» cumple con la extraordinaria calidad gráfica que se 
le suponía, pero llega con problemas técnicos incomprensibles. 


BEL PERSONAJE 


T ras una larguísima fase de beta, el 
pasado 21 de octubre salió por fin 
en Europa «Warface», ef esperado 
juego de acción online con el que Crytek, 
da el salto a los free2play T El resultado es el 
que ya anticipaban las criticas del mercado 
asiático: un gran juego que destaca por su 
excelencia visual, pero con varios proble- 
mas técnicos, algunos graves. 

Realismo en tu navegador 

«Warface» nos traslada a un futuro cercano 
en el que las naciones han co lapsa do y el po- 
der ha caído en manos de un grupo terroris- 
ta llamado Blackwood, Como miembro de 
los Warface tu objetivo es combatir a esta 
organización en dos modos de juego princi- 
pales: PvE y PvR Hasta ahí bien, pero como 
en tantos otros shooters PvE, a menos que 
formes un clan, tus compañeros ocasiona- 
les irán cada uno por su ladg... Primer pro- 
blema. 

En cuanto al PvP, a pesar de ser un aña- 
dido para complementar el PvE, es la op- 
ción más divertida si no formas parte de un 
clan. Hay suficiente variedad de mapas y 
de armas, pero sólo admite a S jugadores. 


Otros problemas han empañado el 
estreno de «Warface», La primera se- 
mana fue un caos total, con servido- 
res desbordados y un plug-in para el 
navegador que fallaba constantemen- 
te, ¿Para esto hacían falta meses con 
la beta? «Warface», en fin, tiene un gran 
potencial, pero Crytek tiene mucho que 
mejorar. Pruébalo en warface.com 


Ningún otro juego para 
navegador supera la 
espectacularidad gráfica 
de «Warface». Una lástima 
que el plug-in funcione con 
tantos errores. Se esperaba 
más de Crytek. 


Hay cuatro clases: soldado, francotirador, 
médico e ingeniero. Lo más divertido es jugar 
en equipo, pero tienes que sumarte aun dan. 


«EVE ONLINE» SE AMPLIA CON OTRA EXPANSIÓN 

ACTUALIDAD EXPANSIÓN «RU8IC0N» PARA «EVE ONLINE» 


El veterano juego de simulación 
espacial «EVE Online» ha estrenado su 
vigésima expansión, titulada «Rubicán». 

Es gratuita, y continúa a las anteriores 
«Retríbution» y «Odyssey», Se añaden E V ’ 

naves para la facción de las Sísters S 
of EVE, y se cambian parámetros de ] J 1»» t 

las clases Interceptor, Interdictor y w 

Marauder. Además, ahora hay sistemas 

para optimizar la explotación de recurras * fe dé impuestos. 


ONEBANG ELIDARE 

Me encontrarás en el servidor 
Uch de «Bnal Fantasy XJV: A 
Reaím Rebom». Me costó entrar, 
porque estaba hasta arriba y no 
admitía más personajes, pera yo no 
quería ir a otro sitio, porque en lich 
es donde están mis amigos. 

Soy un Migóle del clan See- 
ker of the Sun. De hecho, en mi 
alianza, los Feoptemood, todos 
somos Miqo'tes excepto uno que 
es Roegadyn Entotal sólo somos 
seis, pero no queremos más gente, 
porque ya llevamos mucho tiempo 
los mismos jugando juntos online 
y funcionamos como una máquina 
bien engrasada. 

Mi dase principal es gladiador, 
en la que he I legado al nivel 22* 

pera qu iero desarrollar tantas 
otras como pueda. El sistema de 
especializacíón mediante jobs es 
tentador, pera prefiero ia versatili- 
dad que te ofrece este juego: con 
solo cambiar de arma, cambias 
de clase. 

Ahora mismo estamos reali- 
zando las misiones de Northern 
Tanalan, nuestra última escala en 
este inhóspito desierto antes de 
partir hacía Mor Dhona, Allí nos es- 
peran dos miembros del clan que, 
por diferencias de dase, empeza- 
ran en Grrdania y Limsa Lominsa, 


COMBATES DE CAZAS PVP EN «SWTOR» 

ACTUALIDAD EXPANSIÓN «GALACTIC STARFIGHTER» PARA «SWTOR» 


BioWare va a lanzar «Galactic 

Starfighter», una expansión para «Star 

Wa rs: The oíd Repu bl le» centrada en el / 

combate espacial. Estará disponible el ] | ^ [ 

día 3 de diciembre para los suscriptores, ' "" v , „ 

el 14 de erre ro pa ra tos que tenga n > * . 

acceso preferente y el 4 de febrero 

para el resto. Pod remos pa rticipar en 

enfrentamientos PvP de hasta 12vL2, 

Como muchos pedían, por fin se elimina el diserto de juego "sobre railes" 


www.swtor. 
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[zona digital] 

Constructor 

de mundos 

Cualquiera diría que después de pasar todo el día trabajando o estudiando sin parar 
lo último que te apetecería sería ponerte a plantar patatas, construir casas o cortar 
árboles, ¿verdad? Pues explícaselo a millones de personas de todo el mundo... 


S i echas un vistazo a las clasificacio- 
nes de ios juegos "más rentables” 
de las tiendas de apps, verás que 
entre los diez primeros hay al me- 
nos cinco juegos ‘ gratuitos”. El secreto está, 
claro, en los micropagos, el sistema que te 
permite comprar, por una pequeña cantidad 
de dinero, monedas, bayas o gemas que te 


permiten acelerar el juego. Con esta sencilla 
premisa, lo que empezó como una curiosidad 
en Facebook (la "explosión” de «Farmvílle». 
¿os acordáis?) se ha convertido en un fenó- 
meno millonario que ha convertido a peque- 
ños estudios en gigantes de la industria (sino 
por el número y la calidad de sus títulos, sí por 
el volumen de sus ingresos). La llegada de los 


smartphone y las tablets no hizo sino mag- 
nificar este fenómeno. Y es que podremos 
o no estar de acuerdo con el sistema de m¡- 
cropagos. pero es innegable que la variedad 
es cada vez más grande, con títulos cada vez 
más completos y jugadles. ¿No te lo crees? 
Pues echa un vistazo a estos, que están entre 
los más populares y divertidos. 


CLASHOFCLANS ¡OS_ 



Ambientado en un mundo de fantasía, el principal atractivo de 
«Clash of Claris» es su sistema de juego que te lleva a construir 
una ciudad con la mejores defensas posibles, mientras creas un 
ejército con el que atacar las ciudades de otros jugadores (la IA 
se encarga de que los combates sean equilibrados seleccionando 
oponentes de nivel similar). Para muchos es un inconveniente que 
los combates son resueltos automáticamente por el juego, pero 
aun así, la enorme popularidad de este título nos demuestra que 
no se trata de un inconveniente muy grande. 


FICHA TÉCNICA 

> Sistemas ¡OS (Universal) / Android 

>PVPi Gratuito 

►Tamaño: 502 MB /47 MB 


> Idioma Castellano 
>Estud»/CÍ3: Su pe noel I 

> Web: 

view/clash-of-cians 


HAY DAV ¡OS 


Claro heredero del fenómenCHíFarmville», en «Hay Pay» diriges 
una granja ocupándote de todas sus áreas, desde lo más básico 
(sembrar y cosechar los diferentes cultivos, alimentar al ganado, 
etc.), hasta lo más elaborado (como convertir los productos de la 
granja en bienes manufacturados de todo tipo). Sus bazas gana- 
doras son un interesante sistema de comercio entre jugadores, 
misiones y objetivos para cumplir y, sobre todo, montones y mon 
tones de contenido que Supercell, el estudio que lo ha creado, 
actualiza con bastante frecuencia. 


FICHA TÉCNICA 

> Sistemas rO$ (Universal) 
»PVP: Gratuito 
Huraño: 46,2 MB 


> Idioma: Castellano 
>Estud¡a/Cíx Supercell 
►Web: www.5uperceU.net/g3mes/ 
view/hay-day 



BATTLE NATIQNS iOS__ 



Entre los numerosos atractivos de este 
popular juego que te permite construir 
una ciudad en un futuro cercano a 
lo "Mad Max", destacan su divertido 
guión, con unos personajes caricatu- 
rescos y sarcásticos, su ambientación 
futurista, su gran abundancia de misio- 
nes y opciones de construcción, pero, 
especialmente, su sistema de combate 
táctico por turnos que te permite en- 
frentarte tanto a a IA como a otros ju-' 
ga dores en las mejores batallas que se 
han visto en este tipo de juegos. 

FICHA TÉCNICA 

> Sistemas: ¡OS (UraversaiJAndroid 

>PVP: Gratuito 

> Tamaño: 56 MB / 133MB 

> Idioma: Castellano 

íEsfcjdw/CfccZ 2 

> Web: z2.com/game/baWe-mtionsS 



El éxito de este tipo de juegos "freemiunf , en los que 
se dan cita miles y miles de jugadores, ha provocado 
el curioso fenómeno de que más de una serie clásica 
de juegos de PC hayan dado un giro en su plantea- 
miento tradicional para adaptarse a los nuevos tiem- 
pos' que corren en las tiendas de apps. Es el caso, sin 
ir más tejos, de «Ultima Forever» que ha resucitado eí 
espíritu de «Ultima Online», el clásico MMO, para los 


usuarios de OS. pero adaptándolo a un sistema de 
micropagos. O ds «tos Sitns Freeplay». que ha hecho 
exactamerc= lo mismo a partir del juego creado por 
YVffi Wncr: , Visáis. Son tan sólo un par de ejemplos 
de un tencreac que se extiende y que. a dia de 
hoy. parees e eegádo por muchas compañías de 
desatóte es s- apuesta por una sosten íbil i dad futura 


m 
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■n„ AT&T 


ULTIMAS 


FTLparaiPad, 


Subset Gamos., responsables 
del exitoso juego ^irtdly" de 
exploración y combates espaciales 
«FTL» ha anunciado recientemente 
que habrá una versión para iPad de 
este popular título y que verá la luz a 
principios del año que viene. 


LOS SIMPSQNS: SPRINGFIF1 D iOS 

Sin ningún fugar a dudas. Ja principal baza de este juego es su 
extrema fidelidad a la popular serie creada por Matt Groening, 
y es que la implicación de los creadores de la misma es tan 
grande que hasta las voces de los personajes son fas de los 
actores originales y las secuencias cinemáticas compiten en 
calidad y guión con las de cualquier capítulo. Añádele más 
de 25 años de chistes y gags astutamente utilizados por los 
desarrolladores y el resultado es un juego que enganchará sin 
remedio a cualquier fan de la serie. 


FICHA TECNICA 

> Sistemas; iOS {Universal} / Android 
»PVJ> Gratuito 

> Tamaño: 38,7 MB /31MB 


> Idioma: Castellano 

> Estudio/ Cía; Electronic Arte 

>Web: 


¿Doctor quién? 


Para celebrar él 50 aniversario (s-i, 
has leído bien: 50} dé su clásica 
serie "Doctor Who", la cadena 
BBC en colaboración con el estudio 
Tiny Rebel Games han confirmado 
el lanzamiento para IOS y Android 
deí Juego «Doctor Who Legacy», del 
que se sabe muy poco aparte de 
que será gratuito y estará disponible 
“en breve”. 


Más Broken Sword 


Los seguidores de la clásica 
serie «Broken Sword» estarán 
encantados de saber que la próxima 
entrega de la serie «The Serpent’s 
Curse» (la quinta de la saga que 
ha sido financiada a través de 
Kickstarter) tendrá una versión para 
iOS y Android que verá la luz ' poco 
después" de que lo haga la de PC T el 
4 de diciembre. 


Blizzard se estira 


El esperad ísitn o juego de 
cartas «Hearthstone: Héroes 


i 

GAME OFWAR: FIRF ARE ¡OS 


of Warcraft», que Blizzard está 
desarrollando y cuyo lanzamiento 
había sido anunciado para iPad. 



El más reciente de los juegos que os traemos es este «Game of War>\ 
un juego que podría ser otro de tantos en los que los que los jugadores 
deben construir y defender un reino de fantasía sino fuera por la parti- 
cularidad de que en éste los jugadores pueden agruparse en "reinos" 
gobernados por un jugador que fija impuestos, normas y recom- 
pensas a su antojo. Lo mejor es que además, los reyes de cada cían 
compiten entre sí por ser el rey de todo el mundo del luego. Añade un 
sistema de juego bastante ágil para lo que es habitual en este tipo de 
juego y entenderás las razooesde su abrumadora popularidad. 

FICHA TECNICA 

* Sistemas: iOS (Universal) >tfoma: fr^jás 

>PVP: Gratuito >EstiJdo/CÉa; Machíne Zocie 

> Tamaño: 40,7 MB > Web: www.gameofw 3 rapp.com 


acaba de ser confirmado también 
para iPhone y Android por dicha 
compañía. Eso sí, el lanzamiento de 
estas dos versiones tendrá fugar 
un par de meses después de la de 
iPad (y PC). 
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LOS GRAFICOS 

Nvidia GeForce vs AMD Radeon 


El lanzamiento de las nuevas GPU nos permite acceder a sofisticadas tecnologías 
de gráficos y elevar el rendimiento de nuestros equipos. Pero, entre tantas 
novedades, ¿qué tarjeta gráfica elegir? ¡A ver si podemos ayudarte en tu elección! 


eos son uno de los argumentos más 
poderosos del arsenal empleado en 
esta batalla. En medio de todo ello 
está el frente, cuyo resultado es -si 
cabe- más incierto: el del hardware 
de PC. Todos los componentes tienen 
su propia batalla, pero es en el ámbito 
de las tarjetas gráf icas donde se va a 
resolver el enfrentamiento más deci- 
sivo para el futuro. 


E n la recta final de 2013, el 
panorama que se nos pre- 
senta a los aficionados a 
los videojuegos no puede 
ser más bullicioso e interesante. De- 
jando a un lado el pulso de las nuevas 
consolas, e! juego en PC es un campo 
de batalla con distintos frentes abier- 
tos. Las grandes producciones del 
año y. en particular, las últimas entre- 
gas de las sagas rivales «Cali of Duty» 
y «Battíefield». presentan un dispu- 
tado duelo por convencer a medios 
y jugadores, poniéndose en práctica 
maniobras calculadas de anuncios y 
contenidos programados. Los gráfi- 


Nueva generación gráfica 

Contemplar ia batalla del hardware 
gráfico no es un espectáculo ocio- 
so para un jugador de PC, Y es que 
el resultado no sólo determinará de 


Microsoft mostró las cualidades del API DirectX 11 1,2 este verano Las gráficas 
Nvidia están en DirectX 11, mientras que las de AMD soportan la última versión. 
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La nueva generación gráfica de AMD, cuenta con una 
arquitectura que incorpora avances y explora nuevas 
tecnologías con un enorme potencial de cara a los juegos 


API MANTLE 


es una de las grandes 
novedades, una API gráfica 
orientada af desarrollo de juegos. 


HD3D 


La tecnología 3D estereoscópica 
de AMD es un sistema abierto que 
va sumando compatibilidad. 


GAMING E VOLVED BY RAPTR 


GRAPHICS CORE NEXT 


La arquitectura GCN en chips de 
2Snm ofrece hasta 32 CU (2048 
núcleos en stream) de momento. 


EYEFINITY 


r . r síS: ■ . * 


AMD tiene su propio software 
de optimización para juegos, en 
alianza con la comunidad de Raptr. 


TRUEAUDfO 


Las R9 y R7 de alta gama cuentan 
con la nueva tecnología de 
inmersión de sonido True Audio, 


CR05SFJRE 


Con algunos avances. Nvidia consolida algunas sus 
tecnologías de gráficos en la nueva generación de GPU que 
ya son muy populares, pero también introduce novedades. 


CPU BOOST 2.0 


El overclocking automatizado de 
Boost 2 se ha mostrado como una 
eficiente mejora de rendimiento. 


3D VISION 


ARQUITECTURA KEPLER 


Su introducción de la TITAN 
demostró que es la arquitectura 
de gráficos más poderosa. 


SURROUND VISION 


Todas fas gráficas Radeon R9 y R7 
soportan sistemas multimonitor 
(hasta 6) y resoluciones 4K. 


La serie R9 soporta hasta 4 tarjetas 
en Crossfire sin "puente 1 . Las R7 ™ 
admiten 2 tarjetas a la vez. 


TRESSFX 2.0 


ra vimos ei espectacular efecto 
de TressFX en el cabello de Lara 
Croft. La versión 2.0 es aún mejor 


Nvidia ofrece un sistema de 3D 
estereoscópico con 3D Vis ion. Hay 
muchos monitores aptos. 


GE FORCE EXPERIENCE 


Esta suite de optimización es un 
gran avance y con Shadowpfay 
puedes capturar escenas de juegos. 


DEL V-SYNC AL G-SYNC 


La sincronización de imagen V-Sync 
evita la fragmentación. Su evolución 
es G-Sync en próximos monitores. 


Las gráficas de Nvidia permiten 
juego multipantalla hasta en 4 
monitores (3 con SDVision), 


La tecnología SLI admite hasta 
cuatro tarjetas gráficas trabajando 
juntas, para equipos extremos. 


El motor de física por hardware de 
Nvidia no sólo es muy potente, sino 
muy utilizado en los juegos. 


qué será capaz tu equipo, deper - 
diendo de la tecnología por la que 
apuestes, sino que también defini- 
rá qué tecnologías gráficas tendrán 
una mayor progresión y desarrollo 
en el futuro, lo que nos obliga a es- 
tar atentos, independientemente 
de que vayamos a adquirir una nue- 
va tarjeta gráfica o amortizar la que 
tengamos instalada. 

AMD y Nvidia, ios adversarios, 
acuden al campo de batalla midien- 
do sus fuerzas y sumando sus alia- 
dos entre desarrolladores de juegos 
y fabricantes de tarjetas, con un fon 
midabie despliegue de tecnología 


gáfica y gran diversidad de mode- 
los. La actual generación de GPU de 
Nvidia, la serie GeForce 700, llegó 
primero asombrando con el sober- 
bio rendimiento de la arquitectura 
Kepler. pero ha desvelado nuevos 
modelos a última hora para contra- 
rrestar el empuje de su rival. AMD. 
por su parte, acaba de presentar su 
nueva generación con arquitectu- 
ra Graphics Core Next en las series 
Radeon R9 y R7. con un rendimien- 
to altÉsimo y una estrategia de pre- 
cios muy competitiva. Aquíte deta- 
llamos el arsenal. ¿Quién vencerá? 
¡Tú decides! SXM. 






4X THE 

RESOLUTION OF 

1080 p 


1080 p 


ULTRAHD 

La resoAjckm 4K j3S40x2160 píxeles> es el Estándar emerge" te. Los monitores 
se - nu pero Jes nuevas gráficas de AMD y Nvidia lo soportan. 













REPORTAJE 


GRAFICAS AMD RADEON R9YR7 






Murdered Soul Suspect: Este próximo thrílier se está 
desarrollando con especial atención a la tecnología AMD, 


JUEGOS OPTIMIZADO S 


TTiíef: Square Eníx y AMO han firmado un acuerdo que 
garantiza la optimización con gráficas GCN (R9 y R7). 

— - Ih 


BioShock Infinite: Es de los juegos que más partido 
saca las GPU AMD t incluyendo «Panteón Marino», 


fe* 




Tomb Raider: La última aventura de Lar a Croft ha 
sido una demostración de la física TressFX de AMD. 


Battlefteld 4: es uno de los emblemas de las GPU AMD. 
Et parche con soporte para la API Mantle esta en camino. 


Si los juegos y las demos tecnológicas de las nuevas gráficas de AMD te 
han convencido, aquí te presentamos algunas de las tarjetas gráficas más 
interesantes, junto con los modelos de referencia de toda la gama. 



Las gráficas con GPU 
R9 29QX ofrecen 
un rendimiento 
excepcional. 

También son muy 
recomendables 
las variables R9 
290, (sin la X), 
Destacan en esta 
gama los bundles 
con «Battlefseld 
4» como en 
este modelo de 
Sapphire, que está a 
la venta por 539 €. 


BADEON R9 290X 



RADEON R9 280X 


Para un gaming 
a la última, la R9 
2S0X representa 
una alternativa muy 
tentadora, con un 
margen de precios 
mucho más asequibles 
(250-300 O Tal es el 
potencial que Asus ha 
elegido esta GPU para 
una versión de Matrix 
de alto rendimiento 
que se comercializa en 
dos versiones (340 y 
355 €). 


GPU: fiadeon R9 290X 
núcleo Hawai! XT. 
arquitectura GCN en 28 
nm. Núcleos stress 2816. Velocidad de cpcIo 
800 MHz {1000 MHz turbo). 

Memoria gráfica: 4GB GDDR5, velocidad 
de ciclo efectiva 5 GHz, interfaz de 512-biL 
Ancho de banda máximo 336,5 GB£ 
Tecnologías soportadas: DirectX 11.2, 
Opería 43, resolución 4K r Shader Model 5.1 
AMD: Mantle. PówerTune, TrueAudío, 
Eyefinity Crossfire, HD3D, TressFX 2,0. 
Precio: A partir de 519 €, 


Rendimiento: 
Precio-calidad: i 


GPU: Radeon R9 28DX 
núcleo Tahíti Xtl, 
arquitectura GCN en 28 í 
nm. Núcleos stream, 2048. Velocidad de ciclo 
850 MHz, (1000 MHz turtw). 

Memoria gráfica: 3 GB GDDR5, 
interfaz de 384-bit. 

Tecnologías soportadas: DirectX 11Z 
OpenGL 4.3, resolución 4K, Shader Model 5.1 
AMD: Mantle, PüwerTune, TrueAudío, 

Eyefinity, Crossfire, HD3D, 

TressFX 2JD. 

Precio: A partir de 269 €. 


© 


Rendimiento: 


Preda-calidad: •••• 



En el ámbito de una gama 
media-alta, la GPU 
R9 270X y R9 
270, se presentan 
como una de las 
opciones más 
sensatas. Por eso 
tal vez ofrecen una 
mayor diversidad 
de modelos de 
variados precios. 

Esta PowerColor, 
versión acelerada para 
overclocking, está a ía venta 
por 182,90 €. 


< 

z 

< 

5 

O 


GPU: Radeon R9 270X, 
núcleo Curado XT, 
arquitectura GCN, 28 nm. 



Núcleos stream, 1280. Velocidad de ciclo 


1000 MHz, (1050 MHz turbo). 


Memoria gráfica: 2-4GB GDDR5. 
interfaz <k 256-hit. 


Tecnologías soportadas: DirectX 112, 
OpenGL 4.3, resolución 4K, Shader Model 51 
AMD: Mantle, PowerTune, Eyeñnity, 

Crossfire (2x) r HD3D, TressFX 20. 


Precio: A partir de 180 € (2 GB). 
205 € (4 GB) 


Rendimiento: ■' 
PnáHzMa± •' 



Dar el salto a la nueva 
generación gráfica no 
tiene por qué suponer 
un gran desembolso. La 
GPU R7 26 OX se mantine 
muy capaz de manejar 
gráficos de última 
generación con fluidez. 
Fabricantes como Club 3D 
ofrecen modelos como 
esta royanKing (OC) 
por unos 140 €, pero 
también hay modelos 
básicos alrededor de f 
los 120 €. 


GPU: Radeon R7 260X, [!■ 

núcleo Bonaire XIX ¡f nH| 

arquitectura GCN r 28 nm, - 

Núcleos stream, 896. 

Velocidad de ciclo 1000 MHz, 

(1100 MHz turbo). 

Memoria gráfica: 1-2 GB GÜDR5, 
interfaz de 128-bit. 

Tecnologías soportadas: DirectX 11.2, 
OpenGl 4.3, .resolución 4X, Shader Model 51 
AMD: Mantle, PowerTune, Eyefínlty, 

Crossfire (2x), HD3D, TressFX 2.0, TrueAudio. 
Precio: A partir de 125 € 
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Batman Arkham Origins: íGeForee a tape con PhysX, 
TXAA,,HBAO+ y un 3D Vision alucínente! 


gfgabyte 


GPU; GeForce GTX 780 Ti r | 

núcleo GK 110 con 
arquitectura KepEer, 
fabricado en 28 nm Núcíeos CUDA 2880 y 
velocidad de ciclo 875 MHz (928 Boost 2.0} 
Memoria gráfica: 3072 MB GDDR5, 
velocidad de ciclo 1752 MHz {7008 MHz 
efectiva), interfaz de 384bst. 

Tecnologías soportadas: DirectX 11. 
OpenGL 43, resolución 4K. Shader Model 5,1 
NVIDIA: CUDA, GPU Boost 2.0. PhysX Direct 
Compute 5.0, V-Sync, 3D Vision, 4-Way SU: 

; A partir de 669 € 


Rendimiento: 

Precio-calidad: 


La reacción de Nvidia 
ante la llegada de 
las nuevas GPU de 
AMD no se ha hecho 
esperar. La GTX780 Ti 
acaba de establecerse 
como la GPU más 
potente en términos 
de rendimiento. 
EVGA eleva las 
prestaciones 
aún más en 
su modelo 
Superclocked con ACX 
Cooler, Cuesta 719 €. 


Cal oF Duty Ghosts: Su motor se apoya en los efectos 
de antialíasing TXAA y soporta 3D Vision, SLi y PhysX. 


GPU: GeForce GTX 780, 
núcleo G K 110 can 
arquitectura Kepler, 

Fabricado en 28 m, Múdeos CUDA 2304 y 
velocidad de dcb 863 MHz (900 Boost 2 jG) 
Memoria gráfica: 3072 MB GDDR5, 
velocidad de delo 6008 MHz efectiva, 
interfaz de 384-bit 

Tecnologías soportadas: DirectX 11, 
OpenGL 43, resolución 4K r Shader Model 51 
NVIDIA: CUDA, GPU Boost 2,0, PhysX, Direct 
Compute 5.0. V-Sync, 30 Vision, 4-Way SU: 
Precio: A partir de 489 € 


Rendimiento: i 
Predo-c^idád: 4 




La GeForce GTX 780 se ha 
mantenido como la más 
GPU más poderosa de 
Nvidia después de la titán 
y hasta la llegada de la 
versión Ti. Se ía debe seguir 
considerando una gráfica 
de gama alta, pero con la 
llegada de nuevos 
modelos, el 
precio baja. 
Esta ZOTAC 
está disponible 
por 499 € a día 
de hoy. 


GPU: GeForce GTX 770, 
núcleo GK 110 con 
arquitectura Kepier, 
fabricado en 28 nm. Núcleos CUDA 1536 y 
velocidad efe ciclo 1046 MHz (1085 Boost 2.0) 
Memoria gráfica: 24GB GDDR5, 
velocidad de ciclo 7010 MHz efectiva, 
interfaz de 256-bit. 

Tecnologías soportadas: DirectX 1L 
OpenGL 4.3. resolución 4K, Shader Model 51 
NVIDIA: CUDA, GPU Boost 2.0, PbysX Direct 
Compute 5,0, V-Sync, 3D Vision. 4-Way SU: 
Precio: A partir de 329 € 


Rendimiento: 1 
Predo-calidad: I 


Al igual que su 
contrapartida de AMD, 
la GeForce GTX 770 
es la GPU de la nueva 
generación de Nvidia 
que presenta 
más vanantes. 
Los precios 
van desde 
los 300 
a 550 € en 
versiones OC. Esta 
de GeForce GTX 770 de Gigabyte con sus 2 GB es 
un modelo con mejoras pero bastante estándar. Su 
precio es de 315 €, 


The Witcher 3 Wild Hunt: En el E3 t CDProjekt nos dejó 
boquiabiertos con la demodel pelaje de estos lobos. 


GPU: GeForce GTX 760, 
núcleo GK 110 con 
arquitectura Kepier, 
fabricado en 28 nm. Núcleos CUDA 1152 y 
velocidad de ciclo 980 MHz {1033 Boost 2.0) 
Memoria gráfica: 2048 MB GDDR5, 
velocidad de ciclo 5008 MHz efectiva, 
interfaz de 256-brL 

Tecnologías soportadas: DirectX 1L 
OpenGL 4.3, resolución 4K, Shader Model 5,1 
NVIDIA: CUDA, GPU Boost 2.0, PhysX, Direct 
Compute 5.0, V-Sync, 3D Vision. 4-Way SLI: 
Precio: A partir de 229 € 


Rendimiento: 4 
Precio-calidad: i 


Aunque sea la más modesta 
de las GeForce GTX de la 
nueva serie, sigue siendo 
una de fas opciones más 
recomendables. Acceso 
a la nueva generación a 
buen precio y con gran 
rendimiento. 

La variante 
N760 HAWK 
de MSI que 
analizamos 
en MM223 
mejora mucho las 
prestaciones por 275 €. 


Assassin's Creed IV Black Flag: Emplea tecnologías 
como el antiaalíasing TXAA y los efectos HBAO. 


Watch Dogs: El exigente juego de Ubisoft hará uso de 
la optimización de rendimiento de las GeForce GTX. 


GRAFICAS GEFORCE 

Desde su aparición, este verano, las gráficas GeForce de última 
generación han demostrado un gran potencial de optimización y un 
rendimiento altísimo con ios juegos más exigentes. 


GTX 700 

JUEGOS OPTIMIZADOS 






RETROMANÍA 


MICROMANIA 103, 
TERCERA ÉPOCA 

Stainless Steel prometía renovar 
la estrategia con «Empíres». 
L En la portada compartía 
protagonismo con el 
nuevo (Jo m b Ra ider». 
Bk la expansión de 
«WarCraft III» y el 
esperado 


anos 


La acción era el género predominante en 
2003 , pero la estrategia preparaba su salto 
con una tecnología y jugabilidad nuevas. 


Stainless Steel con 
«Empires: Los Albo- 
res de la Era Moder- - 
na», nuestro juego de B^3Hfl 
portada. La estrate- 
gia ya había migrado 
a las 3D en aquellos 
tiempos, pero no con 
un juego de la escala, ^BHmH 
nivel de detalle y pro- ¡ • - 

fundidad que ofrecía 
«Empires». cuyo lan- 
zamiento estaba a la 
vuelta de la esquina. Heredero del es- 
píritu de «Empire Earth», lo mejor de 
«Empires» era que permitía disfru- 
tar de una gran profundidad estraté- 
gica y amplitud de factores median- 
te un interfaz muy sencillo y directo, 


E l número de Agosto de 2003 
no tenía un claro proganista. 
Por supuesto, se contem- 
plaron en review las noveda- 
des del momento -que no eran poca 
cosa- pero Míe roma nía 103 supuso 
una gran oportunidad para echar un 
vistazo a los juegos que nos llegarían 
hacia el final de 2003 y durante el año 
siguiente. Las nuevas tecnologías de 
gráficos ya estaban teniendo un gran 
impacto en espectaculares juegos de 
acción, como vimos en un reportaje. 
Muy de cerca, los juegos de estrate- 
gia también iban incorporando avan- 
ces y revisando tas premisas propias 
del género. 

Precisamente, el primer gran sal- 
to en el ámbito de la estrategia lo dio 


«Hie Frozen Throne» 

- , ¿ñcd'a :as razas Naga y E ¿ ce. 

Sanguinarios a «WarCraft III». 

en tres campañas que reproducían 
un recorrido desde la Edad Media a la 
Segunda Güera Mundial. 


Novedades y expansiones 

Más inmediatamente, podíamos dis- 
frutar de la expansión de Blízzard para 
«WarCraft III», «The Frozen Throne». 
Otra expansión era la de «Neverw ín- 
ter Nights» de BtoWare. Por su par- 
te. Lara Croft regresaba en «El Ángel 
de la Oscuridad» de Core Design con 
algunas vicisitudes... También era el 
momento de analizar «FS 2004: A 
Century of Flight» de Microsoft, el di- 
vertido «Starsky & Hutch» de Empire, 
«Port Royale» de Asearon y «Piratas 
del Caribe», adaptación de la famosa 
peli. a cargo de Akella. 

Volviendo la mirada al futuro, tomá- 
bamos contacto con un «Halo: Com- 
bat Evolved» que por fin iba a llegar a 
PC, mejorado y muy optimizado. 


EL JEFE MAESTRO 
DE «HALO» 


Master Chlef o Jefe Maestro es el 
nombre por el que conocemos al 
supersoldado del proyecto "SparEan” 
de «Hato», diseñado para detener 
a los alienígenas Covenant Es un 
hijo pródigo del PC, por que tras la 
adquisición de Bungle, Microsoft 
retrasó su aparición originalmente 
prevista para PC y Mac en favor de la 
versión de Xbox Gearbox se encargó 
en 2003 de la adaptación a PC. 


«Tomb Raider: El Ángel de la Oscuridad» fue un gran esfue-z: cor 
renovar la saga de Lara Croft, pero fue lanzado con problemas técn =o$. 
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era revolucionario, pero sentaba las bases de la 
estrategia en años venideros, con civilizaciones diferenciadas, 


«Empjres» 


«The 


añadía a «WarCraft III» cuatro 
m pañas. Algunas misiones podían ser muy complicadas, así que 
explicamos su resolución en esta guía, junto con algunos consejos. 


Warcraft lll:S 

El destino de midan 


tLOS JUEGOS 

,/ QUE CAMBIARÁN 

lA ACCIÓN 3D 

U^iero^redefrepor compro encoca 


junto a los recién llegados «SpNnter Cell» y «Max Payne 2» iban 
redefinír por completo el panorama de la acción en PC. Repasábamos 
todos sus avances en tecnología, ambi enlacien, modos de fuego, etc. 


Guía para ocupar el Trono Helado 


En el paraíso de 
la acción sandbox 


TYCOON A TODO TREN 

El subgénero de los «Tycoon» apareció 
abanderado por el genial Sid Meier como 
una evolución de los trenes eléctricos de 
juguete al mundo digital de los videojuegos 
y sus casi infinitas posibilidades. «Railrjad 
Tycoon» fue la saga más emblemática, con 
entregas desarrolladas incluso por Konami 
para el público japonés. 

> Recibimos «Railroad Tycoon 3» con una 
preview en la que destacamos su estupendo 
interfaz, sus gráficos y el diseño de la IA. 


Mientras probábamos las betas de preview de los esperados 
«Empírea» y «Halo» para poder contaros qué podíais 
esperar de ellos, también nos frotábamos las manos con 
los juegos de acción en camino. Y para disfrutar de las 
novedades del momento os brindábamos algunas ayudas. 


H asta su aparición en el E3 del año an- 
terior, «Far Cry» había sido un desco- 
nocido. pero en verano de 2003, el juego 
de Cry te k despertaba una enorme expec- 
tación. Su lanzamiento se aproximaba, 
prometiendo dar un gran salto en aspee- 
tos como jugabílidad abierta, IA y detalle 
gráfico, lo que motivó un amplio reporta- 
je en aquel número de Micromanía. 


Juega como quieras 

A lo largo de seis páginas, pudimos 
recorrer las islas tropicales de «Far & 
Cry» y profundizar en el concepto 
sandbox que ayudó a establecer alejándo- 
se de la linealidad del género. En «Far Cry» 
podías ir donde quisieras y resolver los en- 
frentamientos de muchas formas. 


Títulos en desarrollo como, «Doom ill», «Half-Lífe 2», «Far Cry» 




Empires: los mBBB S 

de la Era Motie^napJEg 

La nueva estrategia prT ~ira ib 




Al limite de is realidad 


mirunmanÍA T 7 






RETROMANIA 


MICR0MANIA64, 
SEGUNDA ÉPOCA 


Era inevitable que dedicáramos 
nuestra portada a la inolvidable 
aventura de LucasArts, «Day 
of the Tentacle». Pero 
^^tamblén, el MEGA-CD de 
SEGA, y juegos como 
«Syndlcate», «7th 
G uest» y «Cobra 

■ Mission» darían 

■ ü m ucho q ue 

J \V hablar 


anos 




La diversidad de temáticas en aquellos 
juegos, con humor, thriller y erotismo, 
enriquecía un alto contraste entre géneros 


to, Lucas Arts nos lo 

presentaba como la 
continuación de r< Ma- 
ri ¡ac Mansión», p ere- 
apar te de Bernard. 
la historia tenía nue- 
vos protagonistas. 

(Hoagie y Láveme) 
y a un tentáculo mu- 
tante como villano. El 
guión, de lo más dis- 
paratado, era un sai- ^EhH 
nete repleto de humor 
y puzles que se iba desarrollando en 
diferentes líneas arguméntales, una 
por cada personaje. Nos llevaba visi- 
tar otros lugares y épocas dentro de 
las "Grano-letrinas’ - del Dr, Fred. res- 
ponsable de todo el embrollo. 


P ara un aficionado a los vi- 
deojuegos. el regreso a la 
rutina en aquel septiembre 
de 1993, -pese a encon- 
trarnos con una crisis económíca- 
podía resultar un poco más llevadero. 
LucasArts se encargaba de poner un 
toque de humor y genialidad con «Day 
of the Tentacle», pero había noveda- 
des para saciar casi cualquier otra 
apetencia. ¿Acción, terror, entreteni- 
miento casual, algo pincante..? Podías 
echar un pin-ball sin gastar una sola 
moneda, degustar el terror fuflmotion 
en «7th Guest» o flirtear -y más- con 
las chicas de «Cobra Mission», 

Por aquello de echar unas risas 
como mejor terapia, «Day of the 
Tentacle» era el juego del momen- 


Es una cinemática.,. «Space Hulk» 

era un juego de acción táctica y rol en 
primera persona. Mandabas un pelotón. 


También comentados en aquel nú- J 

mero estaban «Pinball Dreams» de ¡EL TENTÁCULO 
DICE como megajuego. la terrorífica 
aventura «The 7th Guest» de Trilobyte QUE TUVO SU DIA! 
-con vídeo en CD-ROM- y el recorda- 
do «Space Hulk» de EA, una conver- 
sión del clásico de tablero de Games 
Workshop. del que ahora esperamos 
su próximo remake. Completaban las 
reviews los puzles del «Dr, Brain», 


Antes de convertirse en el villano 
de «Day of the Tentacle», el ten- 
táculo era una inofensiva criatura 
del laboratorio del Dr. Fred... Pero 
un accidente con material radiac- 
tivo lo transforma en un mutante 
con delirios megalómanos. Sólo 
es posible detenerlo enviándolo 
a un pasado antes del accidente, 
pero algo sale mal y... ¡Vaya tela! 


Clásicos en camino 

Los avances estaban muy bien surti- 
dos, Descubríamos el mundo ciber- 
punk de Bullí rog para «Syndicate», la 
estrategia de Westwood puesta el día 
en ítDur¡e lt» y la tercera entrega del 
rol de SSí «Eye of the Beholder». Pero 
lo más lamatrvo era el desvergonzadi- 
llo JDP de Megatech «Cobra Mission», 
con un dotono Hentai que... Bue- 
no. tamocco era para tanto. 


Be mar d era todo un T 'nerd n pero tenía que detener los fatales 
acontecimientos desencadenados en «Day of the Tentacle». 
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EINBALL 

Ureams 


En previ ew, avanzábamos el divertido «Cobra Mis&ion» 


esarrol la ba juegos 

«Pmball Dreams», que salió para PC y Amiga, 


que se 

;io en un fenómeno por la carga erótica de sus escenas herrtai. 


de Accoíade. era más 
difícil que la primera entrega y merecía un detallado paso a paso. 


Mucho 


antes 


cualouier 


ífBatt efieldn 


DICE 


cuíhu ei aaicnvo 


Un repaso a lo 
mejor de los JDR 


La gran concentración de anuncios y lanzamientos, 
aconsejaba no perderse ni una página de los avances, 
noticias y análisis aquella revista de septiembre de 1993 . 




juegos, maquinas 
y Nintendo que 
llega a España 


MIMO 


m 


yjjggmirmfevanzamos ía 

llegada de Barcode Battler 
una consola portátil que leía 
tarjetas en fugar de cartuchos. 
Nintendo se establecía en 
España y Sierra preparaba una 
amplía batería de juegos. 


u *■ 


Guia completa para no perderse en LA. 


El año anterior, MEGA-CD había hecho su 
aparición en Japón y EE.UU Ahora por fin, 
en España íbamos a poder disfrutar de este 
add on para la Mega Orive de SEGA que 
introducía eJ formato CD-ROM, ^ 

> Había dos versiones. El Mega-CD para 
la Mega Drive original, se acoplaba bajo 
la consola, pero nunca flegó a España. 


En su lugar nos llegó Mega CD II que era 
compatible con Mega Drive J y II. 

> Las especificaciones consistían esen- 
cialmente en una CPU de 16 bits adicional, 
un procesador gráfico 6 Mbit de RAM y 
un lector de CD. La mejora de potencia y 
capacidad para gráficos y sonido era muy 
notable. Hasta soportaba karaoke 


[ SEGA LANZA MEGA-CD PARA MEGA DRIVE — I 


El rol más subido de tono 


E n aquellos tiempos, decenas de grandes 
JDR habían aparecido cautivando a una 
multitud de jugadores, Micromanía reunió to- 
dos aquellos juegos en una guía práctica, a 
modo de las actuales comparativas. Las sagas 
«Eye of the Behofder», «Ultima Under world» y 
«Elvira» y los juegos «The Summoning», «Sha- 
dowJands». «Space Hufk» y «Cobra Mission» 
estaban allí contemplados entre más de una 
veintena de juegos de rol. 


ELVIRA Y 
SU MAGIA 


Elvira era un personaje de culto 
nacido en Ja tele de los 80. Horror 
Soft se encargó de su adaptación 
a videojuego con una estupenda 
saga de rol que daría lugar a tres 
títulos, incluyendo «Wax works». 


Un puñado de pinballs en tu ordenador 







Alto rendimiento 
y fiabilidad, sin excesos 



MSI R9 270 GAMING 2GB 


( SOFTWARE PARA 
OVERCLOCKING 


D entro de la serie de tarjetas gráficas basadas en GPU de AMD, este modelo de MSI 
viene a situarse en un segmento de rendimiento medio-alto y, junto con las 
mejoras introducías por MSI, se posíciona como uno de los modelos 
mejor equilibrados por su nivel de prestaciones, potencia y precio. 

Basada en la GPU Radeon R9 270 con núcleo Curacao Pro 
{arquitectura GCN) el consumo moderado de 150 W y el 
sistema de refrigeración de MSI Twin Forz IV r 
los componentes de alta calidad (Military 
Class 4) y las aplicaciones para over- 
clocking hacen de la MSI R9 270 Gaming 
2 GB una tarjeta idónea para mante- 
ner tu equipo actualizado sin 
gastar mucho dinero. 

INTERÉS 


i— mana 

►GPU: AMD Radeon R9 270 (Curado Pro) 
a 900 MHz (975 MKz con turbo). 
►Arquitectura: Graphics Core Next (GNC), 
23 nm, 1280 procesadores en $f reara. 
►Memoria: 2048 MB GDDR5, interfaz de 
256-brL velocidad 5600 MHz. 

► Resolución: 2560x1600 
►Tecnologías AMD: Mantle, TressfX 2.0, 

PowerTune, Eyefinity, HD3D, Crossfire, 
►Otras tecnologías: DirectX 1L2, OpenGL 
4,3, suporte 4K, Twin Frozr (V (MSI). 

► Consumo TDP: 147 W 
►PVP recomendado: 189,90 € 

►Web: esLmsr.com 



■ DISEÑO TWIN FORZR IV I 


■ PRODUCTO Y CONEXIONES ~] 


MSI no se limita a replicar la gráfica de 
referencia de AMD y ponerle su logo. Este 
modelo es una variante realmente gaming que 
cuenta con el eficiente sistema de refrigeración 
Twin Frozr IV, permitiendo más flexibilidad para 
forzar el rendimiento de la tarjeta con juegos. 

Los componentes con calidad Military Class 4, 
aseguran la durabilidad en condiciones exigentes. 




i El dragón de la 
caja lo dice todo! 

La caja contiene 
lo imprescindible, 
pero sin que falte 
la protección para 
la tarjeta y los 
adaptadores de 
alimentación. 

En cuanto a 

conexiones, aparte del bus PCI 
Express 3.0 para la placa base, 
dispone de salidas 2 x DVI (DuaMink), una HDMI 
14a y una DisplayPbrt. Las dimensiones de la 
tarjeta son 260x129x38 mm. 



No tendría sentido 
poner OC y gaming 

en la caja sin un 
software adecuado y 
de eso la tarjeta está 
muy bien surtida. 

Cuenta con la sencilla 

MSI Gaming App y 

con l'a última versión 

del programa Afterburner para los que quieren ir 
más allá. Además, la MSI R9 270 Gaming 2GB es 
compatible con la suit AMD Gaming Evolved, que 
establece las mejores configuraciones en juegos 
para tarjetas con GPU AMD (raptr.com/amd) 


i - x 

mst 

e 

3uu ríHZ ^ 

( OC 
Mode 

I silent 
Múde 
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Sonido con 
o sin cables 


TTESPORTS SYBARIS 


© HE ADSET © Precio: 105 € aproximadamente 
© Más información: Tt eSPORTS O www.ftesporfs.com 


Los nuevos auriculares Sybaris de Tt eSPORTS 
emplean una conexión por Bluetooth 4.0 para 
ofrecer un funcionamiento inalámbrico durante 
14 horas, Pero si necesitas comunicarte en una 
partida Online, puedes conectarle un cable con un 
micrófono externo para su fundón de headset 
gaming. Los Sybaris también soportan la tecnología 
de compresión de audio AptX para 
garantizar audío sin interrupciones. 

INTERÉS •!••••#• 



Gaming 

compacto 

MOUNTAIN SMARTGTM 

© PC GAMING O Precio: A partir de 975 € 
© Más información: Mountain 
© iv ww.motm tam.es 



Un PC apto para jugar puede tener un 
diseño compacto sin renunciar a la compa- 
tibilidad, ni a los componentes más avan- 
zados. Prueba de ello es el Smart GTM de 
Mountain. Está equipado procesadores a 
partir del Intel Core-i3, (i5 o¡7) de cuarta ge- 
neración, 4GB de memoria RAM, gráfica 
Ge Forcé GTX 760 y disco SSD de 120, Sus 
medidas, envidiables: 250x404x359 mm, 
Y pesa sólo 7 Kg, 
INTERÉS ©#©©••••• 


Pulsación mecánica y comodidad 

CMSTORM TRIGGER Z 

© TECLADO GAMING © Precio: Por determinar © Más información: CM Storm © ww.cmstorm.com 



La división de periféricos gaming de Cooler 
Master acaba de lanzar el Trigger Z y 
todavía tardará un poco la versión 
en castellano, pero está claro 
que será un modelo a tener 
en cuenta. Cuenta con 
una pulsación mecáni- 
ca tipo Cherry MX, 
anti-ghost soporte 
para75macros en 
5 perfiles, retroilumi- 
nación y un reposamuñe- 
cas desmontable muy cómodo. A 
ver si no tarda en llegar con la "ñ". 

INTERÉS ©•••••©• 


GAMERS 


WWW.USBAMERS.es 


OZONE GAMING 


MEET THE PRQ 


Hoy tenemos para vosotros las 
nuevas alfombrillas de la marca 
Ozone Gaming con la imagen de 
sus equipos profesionales en 
las competiciones de 
videojuegos. Se trata de un 
producto de alta calidad, 
enfocado para conseguir un 
rendimiento óptimo y además 
satisfacer a todos los fans de 
los clubs más famosos del 
mundo. 

En concreto Ozone ha fabricado 
las alfombrillas de uno de los 
mejores equipos nacionales, 
Ozone Giants, el mejor equipo 
portugués, Klck eSports. y uno 
de los mejores equipos en 
Corea. Ozone MVP. 

Cuentan con una base 
antideslizante, diferentes 
tamaños para todas las 
necesidades y protección en los 
bordes para asegurar una larga 
duración de uso. Infórmate en 
www.vsga m ers.es 


GñminG GEHR 


P.V.P: 

19 , 99 € 




TECNOMANIAS HARDWARE 





Chasis definitivo 
para tu PC 

COOLER MASTER COSMOS SE 

© CAJA DE TORRE ATX © Precio: 16 2, € 

O Más información: Cooler Master 
© www.coolennasier.es 

Para tener un equipo verdaderamente 
gaming, una caja bien equipada es cru- 
cial y las torres Cosmos se han distingui- 
do entre ¡as más completas e imponen- 
tes. Ahora nos ¡lega la Cosmos 5E r 
una variante igualmente soberbia pero 
más asquible, equipada con ilumina- 
ción 4 ventiladores (1 x!40 mm y 3 x 
120 mm) y 7 slots r con una capacidad, 
conexiones y arquitectura para equipar 
el mejor PC que puedas imaginar. 

INTERÉS •••••••• »< 


Titular a una línea producto 



¡Alucina en estéreo 
y en colores! 

MAD CATZ TRITTQN KUNAI MOBILE 

© AURICULARES ESTÉREO © Precio: 5530€ 

© Más información: Mad Catz © www.madcaiz.com 


SAMSUNG 840 EVO SSD SERIES 250GB SATA3 


© DISCO SSD interno O Precio: 149 € © Más información: Samsung 
© www.samsurtg.com/es/ 


Con el abaratamiento de los discos SSD, 
ya no tiene sentido el tiempo que pierdes 
esperando a que tu PC arranque desde el 
veterano disco duro HDD. Sí vas a cam- 
biar de sistema operativo o renovar tu 
equipo no te lo pienses, pásate a los SSD, 
El modelo de Samsung 840 de 250 GB 
es de los más fiables, compatible con 
SATA3 y con una tecnología de transmi- 
sión de datos de vanguardia, 

INTERÉS •••••••• 






ZOTACGEFORCE GTX780TI 


© TARJETA GRÁFICA © Precio: 669 € 

© Más información: ZÜTAC © www.zotac.com/es/ 


Apenas unos días después de que Nvidia desve- 
lase la GeForce GTX 780 Ti, llegaban a las tien- 
das ¡as gráficas basadas en esta GPU. ZOTAC 
es de los primeros fabricantes en comercializar 
su versión en España. Sí te la 
ouedes permitir, sus 2880 
procesadores CU DA y 
¡os 3 GB de memoria con 
384-bit te proporciona- 
rán un rendimiento bru- 
tal, superior al de ¡a TITAN. 

INTERÉS •••••••• 


Máximo 

rendimiento 


Mad Catz incorpora los nuevos auriculares esté- 
reo Tritton Kunai, en una variante versátil, es- 
pecialmente pensada para ofrecer una gran cali- 
dad de audio incluso con dispositivos móbiles. 
Los Kunai Mobile son compatibles con PC, Mac, 
consolas y tablets. Con productos de Apple, 
permiten ajustes de volumen, aceptar llamadas y 
reproducir música al vuelo. Están disponibles con 
acabado mateen negro, naranja, azul y rojo, 

INTERÉS •••#©••• 


Una APU para 
tomársela en serio 

AMD A-SERIES, KAVERI 

© PROCESADOR © Precio: 40-150 € según modelo 
O Más información: AMD © www.amd.com/es/ 



AMD prepara 
el lanzamiento 
de la nueva ge- 
neración de sus 
APU (Accelerated 
Processing Unit) con 
el esperado núcleo 
Kaveri para comienzos 
de 2014. Estos chips - 
con CPU y GPU- estarán 
construidos en proceso 
de 28 nm y se instalarán 
¡os nuevos sockets FM2+. 

Supondrán una evolución 
sobre los actuales APU con núcleo Richland, me- 
jorando el rendimiento hasta un 38%. 


INTERÉS •••••••• 
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THERMALTAKE CHASER A71 

Los que busquen una torre ATX 
sin límites* encontraran en la 
Chaser A71 de Thermaltake 
un chasis capaz de cumplir 
cualquier requisito. Está 
a la venta en una variante 
estándar. (128 €) y en la más 
ambiciosa Chaser A71 LCS 
(254 €) que se distingue 
por estar equipada con 
un avanzado sistema de 
refrigeración líquida, 
es . t h er m a I ta ke.com 


Tecnología G-Sync implementada 

ASUS VG248QE G-SYNC 

© MONITOR © Precio: 299 € (Aprax.) 

© Más información: ASUS 
© www.asus.es 


Hace unas semanas* Nvidia presentó 
i a tecnología para monitores G-Sync 
que promete dar un gran salto en la 
reproducción de imágenes en vi- 
deojuegos y películas eliminando 
la fragmentación de la imagen, 
secuencias entrecortadas y laten- 
cias. Pues bien, Asus ya prepara 
una versión de su monitor de 24" 
VG248 QE equipada con el mó- 
dulo G-Sync que llegará a principios 
de 2014, i A ver qué tal funcional 
INTERÉS •••••••• 


Arsenal gráfico 
a la última 


CREATIVE AURVANA 


Creative ha presentado 
la última variante de los 
auriculares Aurvana* 
que cuentan con un 
lujoso diseño y una 
tecnología sofisticada. 
Además de Bluetooth 
3,0 para la función 
inalámbrica, integran el 
sistema Active Noise 
Cancelation, que 
puede eliminar hasta 
el 90% del sonido de 
ambiente exterior. 


es.creative.com 


LG DISPLAYWIDI LCD 


MADCATZSXfUK.E. M 


R9 290X4GB GDDR5 
BATTLEFIELD 4 EDITION 


© TARJETA GRÁFICA © Precio: 539 € 
© Más información: Sapphire 
© www.sapphiretecfr.com 


INTERÉS 


El fabricante LG 
ha anunciado el 
desarrollo, de los 
primeros monitores 
con panel LCD que 
incorporarán Fa 
tecnología Wireless 
Display (WiDi) 
de Intel para la 
transmisión de 


imágenes sin 
cabíes entre 
dispositivos (PC f teléfonos, tabletas). 

El primer monitor de LG con esta tecnología 
tendrá un formato de 23,8 pulgadas. 
www.LG.com 


De haber podido mencionar esta gráfica el mes 
pasado, habríamos dicho que tiene la GPU (no 
dual) más potente. Pero acaba de ser superada por 
poquito* Además de ofrecer un rendimiento altísimo, 
actúa fiza do con las últimas tecnologías gráficas* la GPU 
R9 290X está disponible en bundles tan interesantes como 
este Sapphire, que incluye una versión de «Battlefield 4». 


Pensando, sobre todo, en su consola 
M.Q J.O. Mad Cate ha presentado el teclado 
GameSmart ST*R.I.K.E t m equipado con 


La bestia parda 
del overclocking 

ASUS TYTAN G70 

© PC SOBREMESA O Precio: 3399 € * 

© Más información: ASUS 
© ww.asus.es 

Llevábamos meses esperando este equipo 
al que la etiqueta gaming le cae muy pobre. 
El Tytan G70 es una locura que no admite 
ninguna concesión en lo económico y está 
orientada a los fanáticos del overdoc- 
king, Bajo la descomunal torre, Asus reúne 
un Core 17 ' pata negra" GeForce GTX 690 
(GPU dual), 32 GB de RAM* discos duros 
de 3 TB HDD y 256 GB SDD* tarjeta de so- 
nido Xonar Phoebus y grabadora Bfu-ray. 

INTERÉS MI 




ZALMAN RESERATOR 3 MAX 

Si quieres dotar a tu equipo de 
una refrigeración a prueba de 
excesos para proteger Fa CPU, 
el sistema Reserator 3 Max 
de Zalman se encuentra 
entre los más eficientes y 
silenciosos. Emplea una 
tecnología de nanofluidos 
que conduce mejor 
el calor para que sea 
disipado rápidamente. 
www.zalman.com 


transmisión 
inalámbrica 
Bluetooth 
y NFC. 

Como teclado 
compacto, puede 
ser también una 
alternativa válida para casi 
cualquier dispositivo. 


www.m a dcatz.com 
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TECNOMANÍAS GUÍA DE COMPRAS 



¡Lo mejor 

Mantón tu equipo actualizado para jugar 


SELECCIÓN MICROMANÍA 

Te detallamos en esta lista el equipo para 
jugar por el que optaríamos nosotros, con 
componentes avanzados pero asequibles. 

DISFRUTA DE LA VELOCIDAD 

Ya ha llegado «F1 2013», y la mejor 
manera de jugarlo, también. 

Si quieres disfrutar de la 
velocidad a tope, el volante 
de Thmstmaster Ferrari F430 
te ofrece un tacto y acabado 
realista y un buen manejo. Cuenta 
con cambio de marchas por levas, rueda 
"Manettino" y un potente motor Forcé 
Feedback con tecnología Touchsense, 

Su precio es de 109 €. 


COMPONENTES: PRESUPUESTO | 

> CAJA: NZXT Phantom 410 

94€ 

> PLACA BASE: ASUS 8Z87-A 

13730€ 

> PROCESADOR: Intel Core Í5 4670K 

20430 € 

> RAM: 16 GB DDR3 1866 

142 € 

> TARJETA GRÁFICA: MSI GEFORCE GTX 760 GAMING 

23930 € 

> TARJETA DE SONIDO: SB Recon Z 

IDO € 

> DISCO DURO: 1 TB SATA/600 3.5" (7200 rpm) 


+ SSD OCZ Vertex Plus 120 GB 

60 + 140 € 

> UNIDAD ÓPTICA: Combo Bhnaj/SATA LG GGC-H20L 

70 € 

> MONITOR: BenQ XL24UT (LED 24” 3D - 144 HZ) 

275 € 

> ALTAVOCES: Creative Inspire T6160 / A520 5.1 

70€ 

> RATÓN Y TECLADO: CM Storm QuickFire TK, Corear M60 

82 + 43€ 

TOTAL 

1.659 € | 

PERIFÉRICOS EXTRA: 


> Trustmaster GPX 

28 € 

> Razer Kraken 7.1 

9939 € 


APOYO TÁCTICO Y DISEÑO ADAPTABLE 

El 5XR.I.K.E. 7 de Mad Cate introdujo algunos conceptos 
nunca explorados antes en los teclados gaming, como su 
disposición modular y adaptable, E! SXR.I.K.E, 5 ofrece 
eso mismo. No cuenta con el sofisticado panel VENOM pero 
sí con un módulo con pantalla EXE. OLED que cubre muchas 
funciones gaming y resulta muy últi!. El precio es de 159 €. 




RECOMENDACIONES DE 




ASUS Z87-A 

O 13730 € © Más información; ASUS © www.asu 5 .com 

Como era de esperar, los nuevos chips Haswell requieren 
un nuevo Socket (1150) y nuevo chipset Intel (Z37), así que ya 
hay un montón de modelos nuevos con estos requisitos. El básico 
de ASUS es uno de los más equilibrados. Admite hasta 32 GB de RAM, 
cuenta con 3 PCIe, 4 slots para RAM, 6 SATA, 4 USB 3.0, salidas HDMÍ. Por 
supuesto, tiene sonido HD integrado (Realtek ALCS92) y soporte de red. 
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AMD FX-8120 

© 13730 € 

© Más información: AMD 
© wwwKamdxom 

Compatible con socket AM3+ y con un precio 
ajustado este chip de la nueva serie de AMD FX con 
arquitectura Zambezi de 32 nm cuenta con ocho 
núcleos a 3100 MHz. 


INTEL CORE I74960X 

© 969 € 

© Más información: Intel 
© www.intel.com 

Intel introduce los nuevos chips Core í7 Ivy Bridge-E 
de cuarta generación, para el socket 2011. El nuevo 
procesador Core ¡7-4960X Externe de 6 núcleos a 
3,6 GHz se sitúa como tope de gama. 




MSI GEFORCE GTX 760 TWIN FROZR GAMING 

© 23930 € © Más información: MSI © es.msi.com 

Actualizamos nuestra recomendación con esta tarjeta gráfica 
basada en la menor de las GPU gaming de NVIDIA de su nueva 
generación, la GeFonce GTX 760. Ofrece un alto rendimiento con 
juegos y, esta versión de MSI, incorpora un eficiente sistema de 
refrigeración Twin Frozr y 2 GB de memoria GDDR5. Es compatible 
con DirectX 111 y ofrece resoluciones de hasta 2560x1600. 


ZALMANZUPLUS 

© 64 € 

© Más información: Za i man 
© www.zalman.com 

Sí la torre-midi Zll de Zalman ya es toda una 
tentación, la versión plus es una compra muy 
recomendable. Dispone de puertos USB 3.0 y una 
refrigeración muy optimizada. 


THERMALTAKE CHASER ATI LCS 

© 254 € 

© Más información: Thermalfake 
© es.thermaltake.com 

La tone ATX Chaser A71 es una formidable caja para 
un PC de afta gama, pero la variante LCS (sistema de 
refrigeración por líquido) ofrece una sofisticación que 
hace difícil poner a prueba sus límites. 


G.SKILL DIMM 16 GB DDR3-1866 KIT (2X8GB) 

© 142 € © Más información: G.Skill © www.gskiJI.com 

Entre las nuevas memorias de la serie Trident X de G-Skill, destaca este 
kit F3-1866C8D-16GTX, con excelentes prestaciones. Con el puedes 
dar el salto a los 16 GB con dos módulos para doble canal y prepararte 
para las Agendas de los juegos. Funcionan a 1333 MHz, estándar más 
extendido en las placas base modernas y están optimizados para los 
nuevos chips de Intel y AMD. Su tasa de latericia es de CL8-99-24M 


o 

ASUS XONARDGX 5.1 

0 42.49 € 

CREATIVE SOUND BLASTER ZXR 

© 24939 € 

o 

© Más información: ASUS 

© Má 5 información: Creative 


© www,asus.es 

© es.creative.com 

o 

tA 

La Xonar DGX 5 J de ASUS combina el sonido 
envolvente de afta definición del estándar Dolby 

Las tarjetas Creative basadas en el chip Sotmd 

Core3D sumarán pronto a su gama la espectacular 

Headphone 5.1 con el motor de audio para juegos GX 

2.5 y un amplificador para auriculares. 

ZxR, con las prestaciones más altas y las tecnologías 
más avanzadas como la de SBX Pro Studio. 









para tu PC! 


con lo más nuevo en hardware para PC 


Santiago Tejedor 

Redactor Jefe de Miínomania 



HARDWARE Y PERIFÉRICOS 


ASROCK 990FX EXTREME 3 

© 96,90 € 

© Más información: AS Rock 
© www.ASflock.com 

1 Para pasarte a los chips de nueva generación de 
AMD necesitas una placa con socket AM3+ y este 
modelo de ASRock es asequible y tiene todo lo 
necesario: red. sonido, eSATA, SATA y USB 3.0. 


MSI BIG BANG-X POWER II 

© 409 € 

© Más información: MSI 
© es.msi.com 

La Big Bang Power II es la placa con chrpset X79 
más brutal para los nuevos Core ¡7 (socket 2011) 
soporta 128 G8 memoria en 4 canales e Incorpora 
sonido THX TruStudio PC. 


INTEL CORE 15 4670K 

© 20790 € © Más información: Intel © wwwJrrtel.com 

Con Ea cuarta generación de procesadores Intel Core, nos llegan los nuevos 
Core i5 que tienen un precio bastante moderado. Estos chips Hasweíl están 
fabricados en 22 nm y en la variante X permiten desbloquear para overclocking 
sus cuatro núcleos a 3400 MHz. Admite memoria de doble canal, tiene un 
consumo muy ajustado e incorpora la GPU Intel HD Graphics 4600 que da un 
rendimiento bastante aceptable, incluso careciendo de una tarjeta gráfica. 



CLUB 3D RADEON R7 260X RK 

© 13790 € 

© Más Información: Club 3D 
© www.clüb'3d,com 

Esta gráfica de Club 3D en su versión royalKing, es 
de las que ofrece un mejor rendimiento entre fas 
basadas en la GPU R7 26DX, Cuenta con casi todos 
los avances de la gama (4K, CGN, 28nm, TressFX). 


ZOTAC GEFORCE GTX 780 TI 3GB 

© 669 € 

© Más información: Zotac 
© www.zotac.com/es/ 

La llegada de la poderosa GTX 780 TI es una noticia 
fenomenal. Incluso las gr áticas de gama alta se 
abaratan (la TITAN costaba 969 €). Y tiene, nada 
menos, que 2880 núcleos OIDA. ¡Bestial] 


COOLER MASTER COSMOS SE 

© 16250 € © Más información: Cooler Master © www.codermasterxorti 

Ya iba siendo hora de sustituir a la, (aún estupenda, ojo) NZXT Phantom 630. 
Pero lo hacemos con un modelo ya conocido, la Cosmos. Uega, eso sí, en una 
edidón que modera el precio, permitiéndonos recomendártela. Esencialmente 
tiene las mismas cualidades que la Cosmos (y Cosmos fl). Arquitectura 
intema, posibilidades de expansión, refrigeración y conectrvidad siguen siendo 
excepcionales en esta Cosmos SE Además, incorpora iluminación. 



KINGSTON HYPERX BEAST 
DDR3 1600 8GB (2X4GB) CL9 

© 50 € © Más información; Kingston 
O www.kingston.com/es 

A día de hoy, no hay j uego que no puedas poner a 
tope con 8 GB y este kit, el más básico de Beast. 
Cuenta con prestaciones aptas incluso para 
overdoking. 


GEILDiMM 32 GB 
DDR3-2666 QUADKIT 

O 699 € © Más informadón; GelL 
© www.geíl .com.tw/Span ish/home 

Existen kits de 32 GB DDR3 240 0 para cuádruple 
canal y sistemas con chipset Intel X79 por la mitad, 
pero este kit DDR3 2666 es hoy por hoy, el no va 
más de las memorias. 


CREATIVE SOUND BLASTER Z 

© 99J99 € © Más información: Creative © es.creative.com 

Equipadas con el procesador de audlo de cuatro núcleos Sound Core 3D, Creative 
ha renovado su gama de tarjetas PCI-Express con tres modelos de alta calidad 
y rendimiento. De ellas, la Sound Blaster Z es la más básica y aúi asi ofrece un 
completo sistema de audio. Incorpora fas tecnologías SBX Pm Studa que reproduce 
sonido envolvente3ü en auriculares, y Crystal Volee para comuncadón por voz en 
juegos onltne. Soporta estándares de sonido Dolby Digital UveyDTS Connect 



I TU PC A LA ÚLTIMA 

Aquí te presentamos la configuración más 
potente para equipar a tu PC y disfrutar de lo más 
avanzado y con el máximo rendimiento. 

EL MEJOR HEADSET GAMING 

Creative ha vuelto a ponerse a fa 
cabeza en el diseño de headsets 
para juegos. Los auriculares 
Sound Blaster Evo ZXR son un 
completo sistema de sonido. 

Cuentan con un procesador de 
audío SBX Pro Studio capaz del 
mejor sonido 3D y la tecnología 
Crystal Voice para el chat de 
voz. Además son inalámbricos 
mediante Bfuetooth y el diseño 
es impecable. Cuestan 299,99 €. 


COMPONENTES: PRESUPUESTO 1 

> CAJA: Thermattake Chaser A71 LCS 

254 € 

> PLACA BASE: MSI Big Bang Power II 

409 € 

> PROCESADOR: Intel Core ¡7 4960X 

969 € 

> RAM: GelL 32 GB DDR3-2666 

699 € 

> TARJETA GRÁFICA: ZOTAC GeForce GTX 780 TI 

669 € 

> TARJETA DE SONDO: Creative SB Recon3D Fataity Champ. 

200 € 

> DISCOS: 2x WD VelociRaptor SATA3 1 TB (10K r.p.m.) 


+ SSD Samsung 830 512 GB SATA3 

558 + 689 € 

> UNIDAD ÓPTICA: Blu-ray Sony Optiarc BD-5740H 

100 € 

> MONITOR: BenQXL2720T 

519 € 

> ALTAVOCES: Creative T6 II Series 

399 € 

> TECLADO Y RATÓN: Bundle Logitech G700 + G510 + G930 

300 € 

TOTAL 

5.715 € 1 

PERIFÉRICOS EXTRA: 


> AsusXtion 

124.90 € 

> Thrastmaster Ferrari Fl Wheel Integral T500 

599 € 



DISEÑO AJUSTABLE Y MÁXIMA PRECISIÓN 



El ratón Razer O uro boros es 

un periférico definitivo para los 
que buscan las máximas 
prestaciones con tas 
juegos, fa flexibilidad de 
un diseño personalizadle 
y la comodidad de una 
transmisión inalámbrica. 

Su sensor láser 4G 
tiene una precisión 
de hasta S200ppp T 
puedes hacerlo más 
largo. Su precio es 
de 149,99 €. 
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DATOS 


^ Género: Acción 

} Estudios/Compañía: 
Blackpowder Gsmes 

> Distrib.: Blackpowder 
^ Idioma: inglés 

> Fecha prevista: 

2014 

blackpowdergames.com 


LAS CLAVES 


^ Será un juego de acción 
ambientado en una 
colonia británica en el 
Nuevo Mundo, a principios 
del siglo XVII. 

^ Su estética en blanco 
y negro, con toques de 
rojo será su principal seña 
de identidad. 

^ Podrás modificar ese 
diseño gráfico y usar 
color en la intensidad 
que quieras. 

^Tendrás que descubrir el 
misterio que envuelve a 
la cotonía y Ea muerte de 
sus habitantes. 

>Tus enemigos serán 
sob rematura les. 

Primera Impresión 

Un juego dé acción cuyo 
principal valor añadido 
vendrá de la mano de 
su trama, con un guión 
original, plagado de 
misterio, y su estética, 
cuyo diseño usa como 
base el blanco y negro. 


¡Será una aventura!, eso te dijeron... Lo de ser un pionero en el 
Nuevo Mundo está bien, siempre que no haya fantasmas, claro. 


L o de innovar en los juegos 
de acción parece que cada 
vez es más caro. No, no ha- 
blamos del dinero, sino de 
destacar de alguna manera, de crear 
una identidad propia, una personali- 
dad única... Muchos estudios apues- 
tan por hacer los juegos visual mente 
más reales, más impactantes, gas- 
tándose un pasten en desarrollar 
nuevos motores, usar capturas de 
movimiento, etc. Otros, por la canti- 
dad: muchas armas, muchas misio- 
nes, muchos escenarios... Y enton- 


ces va y llega Blackpowder Games, 
un estudio independiente formado 
por seis antiguos miembros de Mo- 
nolith -sí, solo seis- y dice que lo hay 
que hacer es ir más a Ja básico. Tan- 
to, que con «Betrayer», su propuesta 
para romper moldes en el género, se 
han ^olvidado" hasta del color, por- 
que además de su ambientación y 
guión lo más llamativo es justo lo que 
noves: el color O, mejor dicho, que la 
base de su estética será en blanco y 
negro. Nada mejor para meterte en 
una historia de fantasmas... 


Hacia el Nuevo Mundo 

Tu aventura comenzará en 1604, 
cuando el barco que te lleva a la co- 
lonia de Virginia en que vas a vivir 
desde ahora naufraga. Por fortuna, 
!o hace cerca de la costa y apare- 
ces muy cerca de tu destino. Unas 
cuantas cajas varadas en la playa, 
un puesto de vigía junto a un cami- 
no y poco más. Ni un alma alrededor. 
Aunque, tranquilo, que te encontra- 
rás unas pocas más adelante... 

«Betrayer» entra en ese subgénero 
de la acción -y de otros géneros- en 
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color es un sello 
distintivo en el 
diseño del fuego. 


Una aventura llena de misterios te aguarda en el Nuevo Mundo, Es 1604 y 
tu llegada a una colonia inglesa no ha podido ser más dramática,.. 


La misteriosa arquera de 
rojo: ¿amiga o enemiga? 

El misterio es la razón de ser de todo en «Betrayer». Des- 
de la desaparición de los colonos de Fort Henry, a las fan- 
tasmagóricas apariciones de los conquistadores españo- 
les y los trasgos que pueblan los bosques. Pero nada lo es 
tanto como la dama de rojo T una esquiva arquera que no 
para de lanzarte mensajes con ayudas para sobrevivir. ¿O 
su intención será realmente otra y todo es una trampa? 


En «Betrayer» nada de lo que te rodea es lo que parece 


Superviviente del naufragio. Todo comenzará en una plata de la 
costa de Virginia. Has sobrevivido, pero lo que te espera será peor. 


VIAJARÁS A UNA COLONIA INGLESA 
DEL NUEVO MUNDO, ARRASADA POR 
FUERZAS MISTERIOSAS 


que el misterio rodea al jugador des- 
de el primer instante. No sabrás qué 
hacer, dónde ir T qué investigar., sqo- 
lo te verás arrojado a un entorno ex- 
traño y hostil y, mientras sobrevivas, 
tendrás que averiguar qué está pa- 
sando. Se trata de un viaje iniciático 
en que no sólo habrás de descubrir 
la verdad sobre lo que ha pasado allí 
sino también sobre ti mismo, 

Y tendrás mucho por investigar, 
créenos, porque en la colonia vírgi- 
niana no se sabe qué ha pasado, pero 
ha sido muy malo: fantasmas de con- 
quistadores españoles del siglo an- 
terior pululan por todo el territorio. 
Pero no son los únicos enemigos 
que encontrarás, pues también hay 
extrañas sombras, figuras oscuras 
que flotan entre los bosques. Y eso 


por no hablar del macabro descubri- 
miento que harás en Fort Henry, con 
buena parte de los colonos transfor- 
mados por no se sabe qué magia en 
estatuas de ceniza. Como si hubie- 
ran sido abrasados de forma instan- 
tánea. Una horrible forma de morir, 
sin duda,,. ¿Cuál es el misterio? 

La mujer de rojo 

Qué está pasando en la colonia será 
lo primero que tendrás que averi- 
guar, y quizá una extraña figura ves- 
tida de rojo sea Ja clave... No sólo te 


lanzará mensaje de ayuda, aparen- 
temente, mediante flechas, sino que 
te orientará en Ja supervivencia, pero 
sin contarte mucho de Jo que ha pa- 
sado en la colonia. Lo primero que 
hará será proporcionarte un arma: 
un arco con el que defenderte de los 
fantasmales conquistadores. 

Poco a poco, irá apareciendo en ia 
distancia, mandando más mensajes, 
para darte pistas. Pero su esquiva 
presencia noharásino acrecentar el 
halo de misterio que rodea a ese tro- 
zo de Ja costa de Virgina. 



> ASSASSIN'S CREED NI 

Por ambrentacicn en el Nuevo 
Mundo, sobretodo, ya que sus 
estilos son muy diferentes. 



> DARK SOULS 

Es también un mundo de juego en 
el que te ves arrojado sin conocer 
qué está pasando a tu alrededor. 
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Fort Henry es 
el lugar al que 
llegarás tras 
rraufragar. Pero 
ahí parecen pasar 
cosas muy raras... 


FORT HENRY 


i 

l07 % 


¿Conquistadores españoles? ¿Y fantasmas? Sí, está claro que todo es muy 
extraño en esta colonia. El misterio y b sobrenatural se darán la mano en el juego. 


IA TU GUSTO — 
Un mundo de 
grises o de color. 
Tú decides cómo 
verás el juego. 


> En blanco y negro. Es la 

estética que, por defecto, 
Blackpowder Games ha elegido 
para «Betrayer». La atmósfera 
conseguida es mucho mejor, de 
cara a una trama que pone el 
misterio y ío -aparentemente- 
sobrenatural como su razón de 
ser. La señalización de puntos de 
interés en rojo añade al conjunto 
el distintivo sello de identidad. 


De momento, un arco y, luego, un arcabuz. Ya veremos qué más hay», el 

armamento de «Betrayer» siempre se te quedará corto frente a los enemigos. 


PREVIEW 


i 


LA ESTÉTICA, CON EL USO POR 
DEFECTO DEL BLANCO Y NEGRO, 
SERÁ SU SEÑA DE IDENTIDAD 



> Misterios en color. Sin em- 
bargo, dado que «Betrayer» está 
aún en fase de pruebas con la 
versión de Acceso Anticipado en 
Steam. ei estudio quiere probar 
la acogida de un estilo más 
clásico en su dirección artística. 
Ahora es posible escoger jugar 
en color y seleccionar su inten- 
sidad. ¿Será así en la versión 
final? Nos gusta más la otra... 

— 


El desarrollo de la trama de «Betra- 
yer» se apoyará también en el descu- 
brimiento que, por tu cuenta, hagas 
de notas esparcidas por el mapa.de 
objetos y lugares clave y de la explo- 
ración ha que has de someter todo 
el escenario, que comenzará sien- 
do muy dirigido para luego abrirse 
en mapas enormes en que te podrás 
mover con libertad . Pero, ojo t que es- 
tarán llenos de peligros y de enemi- 
gos. Una mezcla entre acción y "sur- 
vi val horror' muy conseguida, por lo 


que se ha visto de la primera versión 
disponible, y que. por supuesto, de 
su estética hará su gran apuesta: iun 
misterio en blanco y negro! 

No ajustes tu monitor... 

La estética en blanco y negro de « Be- 
trayer» ha sido su carta de presen- 
tación desde que se anunció, pero 
Blackpowder Games no quiere que 
el jugador se vea limitado por este 
apartado. Por eso -sin confirmar 
si estará disponte en la versión fi- 


nal del juego-, la versión de Acceso 
Anticipado que puedes encontrar 
en Steam permite modificar ese pi- 
lar del diseño y usar color en el jue- 
go, cuya intensidad puedes calibrar y 
configurar a tu gusto. 

Para nosotros, la apuesta original 
es mucho más lograda y cuadra más 
con la propuesta del guión. Aporta 
un plus y potencia el componente de 
misterio, pero aún quedan bastantes 
meses por delante en la producción 
de «Betrayer»... 

Lo que está claro es que Blackpow- 
der Games apuesta por la diferencia. 
Y eso siempre es un buen punto de 
partida. Si logran equilibrarla con una 
buena jugabilidad, tendrán un gana- 
dor en sus manos. A.P.R. 


88 mrcRomanís 





ijfjía», 





SO LIAR C ENíK^ 


5QLJAHE ENlXr 


SpUARE^NlX 



vi j|Ft§ 

\ ^ js( f , 


^feüSC 

M0fc» r ■* : :%Sfl 

w¡^ÉM 

i ií ^ r m 

EASUIlMiÍMd 

IssíM 

vjnf 1 » jfl 

H *__, JH 

^QKftiV 


SPUARCCNIX. 






[5 

■ 

¡j 




















1 1 

■ 1 ■ Hiiil 

í@QjO' 

3D^B3 

Tffr 


[TrjifiMr 

?uri|^ 

KjJJí 

TsjiH 

[■l^ilig 

k __g 









Fuego en los cielos online... 


World of 


Warplanes 


y Será un juego online 
gratuito de combate 
aéreo, cuyas partidas 
serán cortas e intensas. 

^ Habrá representadas 
más de 120 aeronaves 
distintas de hasta cinco 
países, en su lanzamiento. 

y Habrá distintos tipos 
de aviones: cazas, 
bombarderos y cazas 
pesados. 

y Tendrá distintas 
evoluciones de aviones, 
con hasta 9 rangos 
diferentes, 

y Podrás usar Ea cuenta 
unificada de jugador 

con «World of Tanks». 

Primera Impresión 

Un juego pensado 
para los amantes de la 
acción, los aviones y 
los que apenas tienen 
tiempo de jugar. Partidas 
rápidas e intensas para 
un MMÜ que puede 
romper moldes. 


PREVIEW 


PATOS 

>> Género: Acción/MMO 

y Estud tos/Compañía: 

Wargaming.net 
y Distrib.: Wargamíng 
} Idioma: Español 

y Fecha prevista: 

Noviembre 200 

worl d ofwarp la nes.com 

LAS CLAVES 


La guerra ha alzado el vuelo. Pero esta guerra es especial: te 
conectas, vuelas, disparas y en dos minutos ya puedes ir a cenar. 


E l de los MMO es un univer- 
so en constante cambio. 
Y la vendad de juegos que 
es capaz de abarcar es im- 
pensable. Prácticamente cada jue- 
go. de forma única, ofrece su estilo, 
su modelo de negocio y sus ajustes 
a gusto del consumidor. Pero pocos 
hay que hayan estado dando tanto 
que hablar como «World of Warpla- 
nes» en el PC durante los últimos me- 
ses, como ya sabrás, 

Y es que Wargamíng, hay que re- 
conocerlo. parece haber dado con la 
gallina de los huevos de oro. Aunque 
les ha costado lo suyo durante años 


de apreturas y dif icultades como es- 
tudio de desarrollo, eso también hay 
que tenerlo en cuenta. 

Con «World of Tanks», de repen- 
te estalló un concepto de juego que 
atrajo a millones de jugadores por 
todo el mundo: acción bélica, am- 
bientación de la Segunda Guerra 
Mundial, las máquinas como prota- 
gonistas y partidas rápidas con un 
componente táctico acusado. La in- 
tención de saftar a otro escenario 
fue inmediata y la idea de «World of 
Wa rp lan e s» -y en eí tutu ro, « Wo rl d of 
Warships»- se dibujó como el paso 
siguiente. Y dando un giro más de 


tuerca al concepto, porque en el aire 
las cosas cambian. Y mucho. 

Vuela alto... 

La base de «World of Warplanes» es 
similar a la del juego de tanques de 
Wargamíng: máquinas, sobre todo, 
de la Segunda Guerra Mundial, pero 
también biplanos y cazas de la gue- 
rra de Corea. Cinco facciones: EEUU. 
U,R,S.S + , Inglaterra, Japón y Alema- 
nia. Más de un centenar de aviones 
para lanzarse al combate directo en- 
tre dos equipo compuestos por juga- 
dores de todo el mundo. El combate 
en «World of Warplanes» lo definen 




INFOMANIA 
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¡La guerra está en ef aíre! eWorld of Warplanes» llega para llevar toda la 
emoción del "dogfight" y los bombardeos a tu PC. ¡Uno guerra aérea Online! 


Un cuarto de siglo 
de aviación y guerra... 

La base de la Segunda Guerra Mundial, estirada por arri- 
ba y por abajo, conforma la lista de aviones y naciones 
disponible en «World of Warp lañes». Es algo que Warga- 
ming siempre ha tenido muy claro, con máquinas de gue- 
rra que van desde las década de 1930 -con sus biplanos- 
hasta los cazas de la guerra de Corea, en los años 50, 
Aunque el grueso son los aviones del conflicto mundial: 
EE.UU. Inglaterra, Japón, Alemania.» 



COMBATES CORTOS E INTENSOS 
CONFORMAN LAS PARTIDAS DEL 
NUEVO MMO DE WARGAMING 


el escenario y Jos aviones. Las tácti- 
cas varían respecto a las guerras de 
tanques, porque aquí no hay donde 
esconderse, Jos aviones son mucho 
más rápidos que los tanques y le vi- 
sibilidad del enemigo -y su acerca- 
miento- no tiene nada que ver con Ja 
guerra en tierra. Así que la velocidad 
de las escaramuzas y su intensidad 
son Ja nota domínente en cada parti- 
da de «World of Warplanes». 

Si una partida de «World of Tanks» 
te podía durar tus buenos quince mi- 
nutos, no esperes que aquí ocurra 
lo mismo. Si llegan a cinco tendrás 
suerte, y fo más fácil es que en dos o 
tres minutos todo haya acabado. Así 
que si eres de esos que dicen que no 
tienen tiempo para jugar, olvídate: 
iya no tendrás excusa! 


Lo mafo es que, precisamente por 
eso, «World of Warplanes». tras pro- 
bar la beta, tiene pinta de ser el típico 
juego que engancha de !o lindo. ¡Án- 
date con ojo! 

Diversión de 
largo recorrido 

Pero si tienes tiempo y no quieres 
gastarte ef dinero en micropagos -el 
éxito económico de Wargaming está 
ahí- ef recorrido de «World of War- 
planes» será enorme. La causa está 
en que desbloquear todos los avio- 


nes en Jos 9 rangos que incluirá será 
una tarea ardua. Necesitarás acu- 
mular mucha experiencia y oro para 
conseguirlo, lo que se traduce en ho- 
ras de juego para ir evolucionando. 
Y, además, Wargaming quiere llegar 
a ofrecer hasta 100 aviones por país 
-ahora tienen unos 20 por nación-, 
así que calcula lo que puedes estar 
jugando para llegar ahí. 

Sea como fuere, lo bueno de «World 
of Warplanes» será su variedad, su 
concepto como juego para todos y 
que es gratis. ¿Te conectas? A,C,G, 



> H.A.W.X. 2 

Aunque son combates aéreos, el 
estilo es diferente y las misiones 
conforman una trama. 



> WORLD OF TANKS 

El concepto es similar, pero la 
mecánica de juego varía sensible' 
mente al cambiar ef escenario. 
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ANTES QUE NADIE 


HACIENDO HISTORIA EN AZEROTH 


WORLD OF 

WARLORDS OF DRAENOR 


PATOS 

y Género: 

Rol Online 

y Estudios/Compañía: 

Blizzard/ 

Acti visión Blizzard 
> Fecha: 2014 

CÓMO SERÁ 

p Será la quinta expansión 
de «World of Warcraft». 

^ Ofrecerá un nuevo 
continente: Draenor, 
lleno de personajes 
legendarios del juego. 
y Permitirá subir de forma 
inmediata hasta el nivel 
90 a tu personaje, 

P Podrás levantar y 
administrar una 
cindadela personal. 

Podrás llegar al nivel 100 
de personaje, el máximo. 

y Incluirá seis nuevas 
mazmorras y dos bandas 
nuevas, además de 
versiones heroicas de dos 
mazmorras clásicas. 


Mira que corrían rumores por la Red desde hace semanas, pero 
Eos chicos de Blizzard son taimados y como nunca sabes por 
dónde te van a salir, era difícil anticipar el regreso a Azeroth... 


C itando la Horda era de 
Hierro, antes de que los 
orcos invadieran Azeroth, 
el universo de «Warcraft» 
era muy diferente... Draenor era el 
hogar de los orcos, un mundo com- 
puesto por regiones que iban de la 
belleza de los bosques de Vallesom- 
bra. donde habitan los draenei, a los 
crudos inviernos y nieves perpetuas 
de la Cresta Fuego Glacial, De los pa- 
rajes evocadores de Talador a la fron- 
dosidad de la Selva de Tanaan... El 
mundo donde empezó el fin. 


Pero, ¿por qué nos ponemos tan 
evocadores con el momento que de- 
finió el futuro de Azeroth? ¿Nos he- 
mos vuelto unos moñas y nos ha 
dado por contra batallitas mirando 
al pasado? Bueno sí... pero no noso- 
tros, sino los chicos de Blizzard. que 
a principios de noviembre decidieron 
animar la Blizzcon como no se había 
visto en los últimos anos, y anunciar 
por sorpresa «Warlords of Draenor», 
la próxima -y quinta- expansión de 
«World of Warcraft», Y. ¿quizá la últi- 
ma, también? Eso ya es más una su- 



posición nuestra, porque de momen- 
to, y en su línea, Blizzard ni siquiera 
ha confirmado la fecha de disponi- 
bilidad de la expansión. Pero vamos, 
que será para 2014. 


1014. M 

co*® 


Planeta orco 

Draenor es el hogar ancestral de tos 
orcos, desde el que invadieron Aze- 
roth, y ese momento crítico es el que 
«Warlords of Drae- 
nor» evoca para 
hacernos ir has- 
ta allí y luchar 


r 






l 

i 
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El Valle Sombraíuna acoge 
el majestuoso templo de 
Karabor. El santuario drenei 
se rodea de amplios y espesos 
bosques, en la noche perpetua 
que lo envuelve. 


contra la Horda de Hierro o, bueno, 
ponerte de su parte si es lo que pre- 
fieres, que ya sabes que aquí hay li- 
bertad para cualquier opción. 

Los draenei de Vale Sombra! una 
son los primeros objetivos de los or- 
cos. cuyas máquinas de guerra ya se 
dirigen hacia allí, sólo como primera 
parada del asalto a Azeroth. La cosa 
está que arde... 


impresión, el ciclo del juego por com- 
pleto, para dar paso al futuro... ¿de 
«Titán»? Quién sabe. 

Las razones para pensar esto vie^ 
nende las propias características ofi- 
cíales de «Warlords of Draenor», con- 
firmadas en la Blizzcon. Por ejemplo, 
que puedas llegar con tu personaje al 
nivel 100. Un sueño hace diez años, 
¿verdad? Pues, además, Blizzard lo 
pondrá fácil, pues no tendrás que 
haberte recorrido todas las expan- 
siones anteriores. Pocas semanas 
antes de la Bízzcon, el estudio confir- 
maba que la versión base de «World 
of Warcraft» se actualizaba a través 
de Battle.net hasta «Cataclysm», Era 
una pista sobre lo que estaba por 
venir en la Blizzcon. pero, además. 
«Warlords of Draenor» lo apuntala 
con la posibilidad de crear de manera 
inmediata un personaje de nivel 90. 

Llegar a la máximo con «Warlords 
of Draenor» será más sencillo desde 


Llega a lo máximo 

Con «Warlords of Draenor» se podría 
decir que Blizzard se homenajea a sí 
misma, o al menos 
lo hace con «World 
of Warcraft». Son 10 
años ya -i 10 años!- del 
MMÜ más popular de la His- 
toria del PC. Y el hecho de mirar 
hacia el pasado del universo «War- 
craít» y de plantear la trama como 
lo hace la nueva expansión, apunta 
a que puede cerrar, como es nuestra 


ANTES QUE NADIE 



LLEGAN LAS LEYENDAS VIVAS DE DRAENOR 

Antes de que Jos orcos invadieran 
Azeroth... Esta es una frase clave 
en lo que fue la presentación de 
«Warlords of Draenor» en la pasada 
Blizzcon, y es que personajes legen- 
darios en el universo «Warcraft», 
como Grommash Grito Infernal, 

Puño Negro, Ner'zhul, Durotan* 

Kargath y muchos otros tendrán un 
protagonismo absoluto en ta nueva 
expansión de «World of Warcraft». 

De hecho, Draenor, su hogar, es 
el eje en torno al que gira toda la 
historia de la nueva expansión, con 
la batalla épica en tierras como el 
Valle Sombraíuna o Gorgrond. 
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Los draenei son otros grandes actores en 
Fa guerra de «Warlords of Draenor». Los 
habitantes det Valle Sombra luna tendrán un 
choque directo con los temibles orcos. 


VIAJA A DRAENOR Y TOMA PARTE 
EN LA BATALLA QUE DECIDIRÁ EL 
FUTURO DE AZEROTH 

un punto de partida tan alto, aunque dicho, también el juego se renueva 
las novedades que traerá la expan- con la expansión en al apartado téc- 
sión son muchas más, y afectan tan- nico. No es que vaya a ser una re- 
to a la jugabilidad como al apartado volución, pero sí una considerable 
técnico del juego. evolución gráfica, sobre todo en los 

En cuanto a lo primero, las seis nue- modelos de personaje, 
vas mazmorras, las dos bandas nue- Ahora, podrás ver a ios persona- 
vas, las versiones heroicas de dos jes con más definición, nuevas ani- 
mazmorras clásicas, los nuevos mo- m ación es y nuevos estilos. Así como 
dos de desafío, los nuevos campos con mucho más detalle: dientes, hue- 
de batalla y jefes del mundo, tas nue- sos, barbas, manos... Todo en <cWar 
vas gestas, los nuevos talentos de lords of D rae ñor» respira esencia 
clase, el sistema mejorado de misio- «Warcraft» por los cuatro costados, 
nes con cientos de ellas más... Todo No en vano con la expansión Bliz- 
es un auténtico compendio def buen zard, en cierto modo, vuelve a sus 
saber hacer de Blizzard y la experien- orígenes. Y ya hay ganas, sí, muchas 

cía acumulada a lo largo de esta dé- ganas de probarla. ¿Estás listo para 
cada de «WoW». Pero, como hemos descubrir el nuevo ícWoW»? A,C*G. 



Talador es el corazón de Draenor. Se encuentra 
en un cruce del continente, rodeado por nos. Aquí 


se encuentra la ciudad catedral de Shattrah. 



TODO HÉROE NECESITA SU REPOSO 

¿Cuántas veces no hemos oído esa frase hecha deF "reposo del guerrero", 

"mi casa es mi castillo" y cosas así? Pues en «Warlords of Draenor» ambas 
expresiones adquieren un significado muy literal, con la construcción de una 
cíudadela personal en la que podrás reunirá una serie de seguidores PNJ, que 
te ayudarán a crecer en poder y fortaleza en el peligroso Draenor. 


. & 



> La cosa empezará de forma sencilla. Un par de pequeñas construcciones, 
una valla para delimitar la cíudadela y T a partir de ahí, a crecer. Podrás per- 
sonalizarla con estructuras como granjas, establos, armerías, talleres, etc. Y 
establecer rutas comerciales, desbloquear misiones, equipo, mascotas... 



> La cindadela es una fortaleza asentada en Draenor para que estés cerca de 
la acción. Como tal, su crecimiento es vital hasta convertirse en un auténtT 
co baluarte. Podrás reclutara seguidores como defensores y enviarlos a sa- 
quear mazmorras y cumplir misiones, incluso cuando estés desconectado. 
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JUEGO EN DESCARGA 




riiiK.í-ni Hiííi te regala 


¿Escenarios bélicos por todo el mundo? iSí! ¿Están todos los 
bandos en conflicto? ¡Sí! Entonces, sí... ¡esto es «Men of War». 


L a Segunda Guerra Mundial 
ha dado juego -literalmen- 
te” en el género de la estra- 
tegia para PC, entre otros, 
durante años y años. Y lo que le que- 
da. Pero pocas veces habrás visto un 
juego tan completo, variado y con de- 
talles de tanta calidad como «Men of 
War Assault Squad», En este título de 
FX vas a encontrar lo que ningún otro 
juego de estrategia bélica te ofrece: 
cinco "minicampañas" que coinci- 
den con otros tantos bandos en con- 
flicto que aparecen en el juego: Unión 
Soviética. Alemania. Japón, Estados 
Unidos e Inglaterra, 

Pero no sólo eso, sino que si grado 
de realismo es enorme en la recrea- 
ción de las unidades de infantería, 
aviones, carros de combate, etc. No 
estamos hablando de batallas masi- 
vas, como puedes encontrar en un 
juefgo tipo «Total War» t sino en bas- 
tallas en escenarios de tamaño con- 
siderable, donde las escaramuzas y 
las tácticas a desplegar te darán la 
victoria según tu habilidad para ges- 
tionar tus unidades. 


* 

■¿CÓMO LO DESCARGO? ~ 


Entra en la web de FX 
juegos.fxinteractive.com 
y en el apartado "Mi Perfil" 
entra en tu cuenta de 
jugador o, si no la tienes, 
crea una. Sólo necesitas tu 
email y una contraseña. 


Men of War 

Assault Squad 
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Otro factor distíntico de «Men of 
War AssauJt Squad» es su excelen- 
te !A, gracias a la que verás como tus 
enemigos no se limitan a responder 
de manera predefinida a tus avan- 
ces. sino que reaccionan de manera 
sutil y con gran astucia a cada uno de 
tus movimientos. Las reacciones que 
ele enemigo siempre mostrará serán 
tan imprevisibles que podrás probar 
muchas y diferentes tácticas en ias 


mismas misiones, para comprobar 
cómo no hay una única solución para 
alcanzar los objetivos que se te pro- 
pongan en cada una. 

Con «Men of War Assault Squad» 
disfrutarás de la estrategia bélica 
como no has visto en otro juego del 
género. Y si ya conoces la serie y has 
jugado a algún otro de los títulos que 
la componen, sabrás que estamos en 
lo cierto. ¡Al ataque! 


ASSAULT SQUAD 


! I ^ J I A I M í {•] 7i T J J ITtl 



EN EL NUMERO 194. 


El regreso de la excelente saga «Metí of 
War» con el juego que te regalamos este 
mes, se mereció la portada de marzo de 
2011, en el número 194 de Micromaníau 

En un extenso reportaje desvelábamos 
Jas principales características de un juega- 
2 o de estrategia que, solo un mes después, 
se veían refrendadas en una review en que 
se alzó como Juego del Mes. 


Para conseguir tu código de descarga de «Men of War 
Assault Squad» para la FX Classics Store, entra en 
micromania.es y pincha en el banner "Ya a fa venta". 


0 ^ En la parte inferior de la pá- 
gina verás el link al que de- 
■■ bes entrar. Te pedirán tu cla- 
ve de la revista, impreso más abajo, 
tras ei punto 3, y tu email. 


Introduce la clave que hay impresa bajo estas líneas 
y una dirección de email válida. Sólo se distribuirá un 
código único de descarga por email y dirección 1P. 


1 Cuando ya estés dentro de la 
web de la FX Classics Store, 
con tu cuenta personal acti- 
va. ve al apartado "MI Perfil", y en la 
sección "Canjear Código FX 11 injfo- 
duce el código que te habrá llegado 
a tu dirección de email, tras solici- 
tarlo en micromania.es. comote 
hemos explicado más arriba. 


CANJEAR CODIGO FX 


introduce tu código promocional 
o el código de tu tarjeta de puntos. 



2 Ahora deberías tener ya ac- 
tiva tu copia de «Men of War 
Assault Squad, Para compro- 
barlo, en "Mi Perfil", asegúrate de que 
esté la caja del juego bajo el epígrafe 
"mis juegos". Si ya tienes más de un 
juego FX en tu cuenta, pincha sobre 
«Men opf War AssauJt Squad» para 
accederá tu área privada e instalarlo. 



3 Ya queda menos para jugar. 
Una vez que pinches en "Insta- 
lar 11 , tendrás que elegir el disco 
en que quieres descargar e instalar el 
juego. No salgas del navegador duran- 
te Ja descarga o tendrás que reiniciar 
el proceso, A partir de ahora el proce- 
so es automático y no tendrás que ha- 
cer nada más antes de jugar. 


INSTALACION 


Setecthona el disco donde instilar el juego: 



REQUISITOS 

MÍNIMOS 

> CPU: Pentium 4 a 3 GHz 

RAM: 1 G8 

% Espacio en disco: 4 GB 
Tarjeta 30: 256 MB (Radeon 
X700, GeFprce 6600) 

i Conexión: Banda ancha 

i mmmmsm 

>CPU: Core 2 a 2,4 GHz 

> RAM: 4 GB 

> Espacio en disco: 4 GB 

> Tarjeta 30; GeForce GTX 5xx r 
Radeon HD 2xxx 

Conexión; Banda ancha 
(ADSL o cable) 
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WORLD OFWARPLANES 


Wargamingalza el vuelo con su nuevo 
MMO. Por fin te podemos contar todas 
las novedades de «World of Warplanes», 



CASTLEVANIA: LORDS... 2 


Ya queda menos para que Mercury 
Steam estrene su nuevo «Castlevanla». 
Te contamos la última hora del juego. 



XREBIRTH 


Un simulador espacial que ha estado 
i siete años! en desarrollo debe tener 
algo muy especia!. ¡Descúbrelo! 


Nota: Los contenidos de esta página pueden cambiar en fundón de la actualidad 







Mountain CTM 154G . 

Procesador Intel® Core™ ¡7-47QQMQ 


Con un aspecto imponente y moderno, este sobremesa 
de tamaño compacto ofrece a los jugones un equipo ver- 
sátil y personalizable, partiendo de una gráfica NVIDIA® 
GeForce GTX 760 y un procesador Intel® Core™ i3 -41 30 

a 3,40 Ghz. 

Desde 875 euros 


El MOUNTAIN GTM 154G es el nuevo estandarte para dis- 
frutar de juegos en un equipo portátil de 15,6"Full HD. Los 
gamers más exigentes encontrarán en su tarjeta gráfica 
NVIDIA® GTX 770M (ampliable a 780M) y el procesador 
Intel® Core™ ¡7-4700MQ todo lo que buscan para disfrutar 
al máximo. 

A Desde 1.SS9 euros 








PURO RENDIMIENTO 
ACELERADO 

GEFORCE* GTX” 7BD Ti: 

LA MEJDR GPU PARA JUGAR 
DEL PLANETA 


Pon el turbo a tus juegos con la mejor tarjeta gráfica de gaming del mundo. La nueva 
GTX 780 Ti, con un 25% más de núcleos que la GTX 780, proporciona un rendimiento 
extremo y bajas emisiones de calor con mínimo ruido. 



Con la compra de una tarjeta gráfica: 
GeForce GTX 660, 670, 680, o 760 
Te llevas de regalo: 

• Assassins Creed IV: Black Flag 

• Tom Clancy's Splinter Cell 



Con la compra de una tarjeta gráfica: 
GeForce GTX 770, 780, 780 Ti o TITAN 
Te llevas de regalo: 

• Assassins Creed IV: Black Flag 

• Tom Clancy’s Splinter Cell 

• Batman: Arkham Origins 


Sólo disponibles a través de las tiendas participantes*. Más información en www.nvidia.es 


♦TIENDAS PARTICIPANTES: 
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BATMAN y todos los personajes, sus rasgos distintivos y tos elementos relacionados son marcas comerciales de DC Cómics © 20 13. Todos los derechos reservados. 

# 'JCOTIPO DE WB GAMESrWB GA MES MONTREAL. WB SHlELDr '«y © Warner Bros. Entertwriment Inc |s13l 


